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1) Arka Plan 
 

Level Up -Mavi Yakalı Yetişkinler İçin Dijital Beceriler Projesi, Türkiye Ulusal Ajansı tarafından 
stratejik ortaklıklar kapsamında finanse edilen bir Erasmus+ projesidir. 5 Avrupa ülkesinden 7 
kurum projede ortaktır. Ortaklar arasında İBB (Türkiye'den koordinatör), İstanbul Valiliği, 
TÜRKONFED , Egina(İtalya), Media Creativa (İspanya), ISQ (Portekiz) ve BTF ( Birleşik Krallık) 
bulunmaktadır. Proje 1 Eylül 2018 tarihinde başlamıştır  ve 30 Kasım 2021 tarihine kadar 
sürecektir. Level Up Projesi geliştirilecek kazanımlarla mavi yakalı çalışanların dijital 
becerilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

Bu proje, düşük vasıflı mavi (veya pembe) yakalı mesleklere sahip yetişkinlerin dijital çağa 
uyum sağlamaları için dijital becerilerini geliştirmeyi amaçlar. Bu beceriler, tüm çalışma 
ortamlarının özünde yer alır ve mavi yakalı mesleklerde kullanılan birçok aracı kullanabilmek 
için gereklidir. Mavi yakalı mesleklere sahip yetişkinler, dijital çağın gerektirdiği dijital beceriler 
aracılığıyla aşağıdaki hususlarda kendilerini geliştirebileceklerdir:  

● İstihdam edilebilirliklerini arttırmak,  
● Daha verimli ve üretken çalışmak,  
● BİT kullanarak temel becerilerini geliştirmenin yollarını bulmak,  
● Daha iyi koşullara sahip işler bulmak. 

Projenin bir diğer amacı, yetişkin eğitim merkezlerini hedef gruplar için dijital beceri kursları 
sunmaya teşvik etmektir. Bu sayede internete ulaşma veya interneti kullanma imkânı 
olmayan yetişkinlere ulaşılacaktır. Bunu yapmak için ekstra etkinlikler, öğretim yöntemleri ve 
öğrenim kazanımları içeren bir el kitabı hazırlanacaktır. 
 
Level Up Projesinde 5 ana ürün vardır: 

1. Ortak ülkelerde dijital beceri eğitimi açısından yetişkin eğitim merkezlerinin ve yetişkin 
eğitmenlerinin mevcut durum analizi 

2. İyi uygulama örnekleri raporu 
3. Belirlenmiş beceriler için eğitim materyalleri 
4. İçeriğin pilot uygulaması, proje web sitesi ve platformu 
5. Eğitmen El Kitabı 

Bu el kitabı, IO5. Eğitmen El Kitabının Hazırlanması sonucunda geliştirilmiştir. Yetişkin 

eğitmenlerinin mavi yakalı çalışanların dijital becerilerini geliştirmeleri için eğitimler 

düzenlemesine yardımcı olmayı amaçlamaktadır. Bu sayede eğitmenler kendi merkezlerinde bu 

kursu sunabilecekler. İnternet kullanma imkânı olmayan yetişkinler bu eğitimlere yetişkin eğitim 

merkezleri veya çevrim içi platform üzerinden ulaşabilirler. Bu şekilde, el kitabı yetişkin eğitim 
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merkezlerinin mavi yakalı çalışanlar için dijital beceri kursları açmasını teşvik etmeyi 

hedeflemektedir.  

Dünya çapında rekabetçi pazarlarda ayakta kalabilmek için tüm meslekler için dijital çağa uyum 

sağlamak kaçınılmazdır. Bu durum, tüm Avrupa'da dijital becerilerin öğrenilmesini zorunlu 

kılmaktadır. Dolayısıyla bu pazarda rekabet edebilmek için dijital becerilere yönelik ortak ve 

aktarılabilir eğitim içeriklerinin geliştirilmesi gerekmektedir. Bu becerileri çalışanlar olarak 

kazanmanın yanı sıra, eğitmenlerin öğretim becerilerini geliştirmek de önemlidir. Bu 

bağlamda, bu el kitabının doğrudan hedef grupları şunlardır: 

● Yetişkin eğitim kurumlarında, şirketlerin eğitim departmanlarında vb. yerlerde çalışan 

yetişkin eğitmenleri 

● Eğitim kurumlarında, şirketlerde vb. yerlerde çalışan uzmanlar 

● Mavi yakalı çalışanlar 

Mavi yakalı çalışanlar, maaş karşılığı fiziksel güçle çalışan işçilerden oluşmaktadır. 

Geliştirdikleri iş türü imalat, madencilik, depolama, tarım, balıkçılık endüstrisi, çevre 

düzenlemesi, haşere kontrolü, gıda işleme, petrol sahası çalışması, atık bertarafı, geri 

dönüşüm, inşaat, bakım, ulaşım gibi alanlar olabilir. 

Bazı mavi yakalı meslekler aşağıda verilmiştir: 

● Kasiyer 

● Depo personeli 

● Garson 

● Güvenlik Görevlisi 

● Temizlik personeli 

● Üretim personeli 

● Şoför 

● Depo müdürü 

● Teknisyen / Elektrik teknisyeni  

 

Eğitmenler için el kitabının aşağıdaki etkilere sahip olması beklenmektedir: 

● Yetişkin eğitmenleri, yeni metodoloji ve eğitim içeriği ile mavi yakalı çalışanlar için 

dijital beceriler konusunda farkındalık kazanabilecekler. 
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● Mavi yakalı çalışanlar dijital becerilerini geliştirebilecek ve istihdam edilebilirliklerini 

artırabilecektir. 

● Yetişkin eğitim merkezleri, mavi yakalı çalışanların dijital becerilerini geliştirmek için 

sınıflarda kullanılabilecek öğretim kaynaklarına ulaşacak ve bu sayede eğitim verme 

kapasitelerini artıracaklardır. 

2) El Kitabını Nasıl Kullanırız? 
 

Bu el kitabı, yetişkin eğitmenleri için eğitim oturumlarının nasıl organize edileceğine dair 

gerekli bilgileri sağlamaktadır. Yetişkin eğitmenlerine müfredatı anlama, eğitimi hazırlama, 

gerekli materyalleri toplama, dersleri planlama ve öğreniciler arasında etkileşim kurma 

konusunda rehberlik etmektedir. 

El kitabı, bir yetişkin öğrenme kuramı olan Malcolm Knowles'ın Andragojisi hakkında bilgi verir. 

Ayrıca, sınıf için bazı ipuçları verilir. Level Up Proje platformunun (https://level-up-

project.ibb.gov.tr/) tanıtımının yanı sıra buz kırıcı faaliyetler, energizers(enerji verici 

etkinlikler) ve geri bildirim almak için etkinlikler sağlanmaktadır. Genel bir bakışla, modül 

başına 2 etkinlik de sağlamaktadır. 

3) Malcolm Knowles’ın Andragojisi 

 
Andragoji, 1970'lerde Amerikalı bir eğitimci olan  

Malcolm Knowles tarafından geliştirilen bir teoridir. 

Andragojiyi yetişkin öğrenme sanatı ve bilimi olarak tanımlar. 

 Bu teorinin 5 varsayımı ve 4 ilkesi vardır. 

 

a) Andragojinin 5 Varsayımı 

 
 

● Benlik Kavramı 
İnsan büyüdükçe bağımsız, özerk ve kendi kendini yöneten bir birey haline gelir. 

 
● Yetişkin Öğrenici Deneyimi 

Bir çocuğun oldukça az yaşam deneyimi vardır ve yaşlıların deneyimlerinden 
yararlanmaya ve onlara güvenmeye ihtiyacı vardır. Öte yandan, yaşam deneyimleri 
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yetişkinler için iyi ve bileşik bir kaynaktır. İnsanlar büyüdükçe, bazı şeyler sezgisel hale 
gelir ve bu daha önce kavranması zor olanı anlamayı kolaylaştırır. 
 

● Öğrenmeye Hazır Olma 
Bir yetişkin toplumda sıklıkla farklı rollere(ebeveyn, çalışan, eş vb.) sahiptir. Bu farklı 

roller, onların rollerini yerine getirmek için daha fazla bilgi edinmelerini sağlar. Bir 

yetişkin, yeni bir işte çalışıyorsa veya ebeveyn olduğunda çocuk bakımıyla ilgili her şeyi 

öğrenirse yeni beceriler kazanma eğilimindedir. 

 

● Öğrenmeye Yönelim 
Genç bir öğrenici konu merkezlidir ve ihtiyaç duymadıkça bunu gerçek hayata 
uygulamaz. Ancak yetişkinler gerçek hayatta sorunlar yaşarlar, çözmeyi ve uygulamayı 
hemen öğrenirler. Uygulamayı ertelemezler. 
 

● Öğrenme Motivasyonu 
Yetişkinler içsel olarak motive olmuş öğrenicilerdir. Kariyer basamaklarını tırmanmak, 
yeni beceriler kazanmak vb. öğrenmek için çeşitli nedenleri vardır. Bu şekilde 
kendilerini alışılmadık sorunlara hazırlamak isterler. 

4) Eğitimciler için Öneriler 
 

Bu bölümde eğitmenlere proje platformunun nasıl kullanılacağı hakkında bilgilendirici içerik, 

ipuçları, basit öneriler, buz kırıcılar, energizers ve değerlendirme etkinlikleri için örnekler 

sunulmaktadır. Ayrıca, her modül için 2 tane eğitmenler tarafından yüzyüze uygulanabilecek 

etkinlik yer almaktadır. 

a) Proje Platformunu Nasıl Kullanırız? 

Moodle Nedir? 

Moodle öğrenme yönetim sistemi, açık kaynak kodlu ve özgür bir yazılım olduğu için uzaktan 

eğitim sistemlerinde veya harmanlanmış öğrenmede tercih edilen bir platformdur. Moodle, 

kurs kaynaklarını paylaşma, öğrenicileri belirli konularda tartışma ve ilerlemesini izleme gibi 

konularda hem eğitim yöneticilerine hem de eğitmenlere ve öğrenicilere kolaylık 

sağlamaktadır. Yani, Moodle'ı kullanarak, kursunuzu internete taşır ve zaman, ya da mekan 

farketmeksizin kursa devam edersiniz. 
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Sisteme Giriş 

Herhangi bir web tarayıcısını açın ve moodle sistemine erişmek için adres çubuğuna moodle 
platform (https://level-up-project.ibb.gov.tr/) web adresini girin. Sisteme giriş ekranın sağ 
tarafında bulunan "Giriş" bölümünden yapılmalıdır. 

Pencerenin sağ üst köşesindeki ‘Kullanıcı Adı’ kısmına öğrenci numaranızı ve uygulamadan 
önce sizinle paylaşılan şifrenizi ‘Şifre’ kısmına giriniz ve "Giriş Yap" butonuna tıklayınız. 

Kurslara Erişim 

Sisteme giriş yaptığınızda Moodle sisteminin ana sayfasına yönlendirileceksiniz. Kayıt olduğunuz 

dersler bu sayfada görünecektir. Kurs adına tıklayarak kursa katılabilirsiniz. 

 

Modül Etkinliklerine Katılım 

Moodle etkinlikleri, öğrenicilerin aktif katılımını gerektiren etkinliklerdir. Etkinlikler eğitmenin 

belirlediği tarih ve saatlerde aktiftir. İzin verilmediği taktirde öğrenicilerin ilgili etkinliklere 

katılması mümkün değildir. 

Profil Düzenleme 

Kişisel profil bilgilerinizi aşağıdaki menüden görüntüleyebilir ve düzenleyebilirsiniz. "Profili 

düzenle" seçeneğini seçtikten sonra profilinizi düzenleyebilir ve "Profili Güncelle" butonuna 

tıklayarak profilinizin güncellemesini tamamlayabilirsiniz. 

Mesajlar 

"Mesajlar" bölümünde ders eğitmenlerinden, sistem yöneticilerinden veya öğrenicilerden 

gelen mesajlarınızı görüntüleyebilir ve cevaplayabilirsiniz. Mesajlar açılır penceresinde bir 

üyeye mesaj göndermek için "Kişiler" - "Kullanıcı adı veya Ders ara" bölümüne gerekli bilgileri 

yazdıktan sonra sağ taraftaki mesaj kısmına mesajınızı gönderebilirsiniz.  

Sınav Etkinliği 

Sınav etkinlikleri çoktan seçmeli sorulardan oluşan sınavlardır. Verdiğiniz her cevap otomatik 

olarak kayıt altına alınır ve transkripte aktarılır.  

 

Sınav etkinliklerini cevaplamak için: 

• Sınava tıklayınız. 

• Sınavı uygula butonuna tıklayınız. 

 

Açılan pencerede ilgili sorular belirecektir. İlgili soruları cevapladıktan sonra 'İleri' seçeneğini 

tıklayın. Testi bitirmek için 'Tümünü gönder ve bitir' seçeneğini tıklayın. 

 
Ödev Etkinliği 
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Ödev, öğrenicilerin dijital belgeleri (Word, Excel ve PDF belgeleri, resim, ses ve video 

dosyaları vb.) sisteme yüklemelerini sağlayan bir modüldür. 

 

Belgeleri Ödev'e yüklemek için: 

• Açılan pencerede Gönderim Ekle seçeneğine tıklayın. 

• Dosyaları yükleyebileceğiniz bir pencere açılacaktır.  

 • Dosya yüklemek için ilgili dosyayı kutuya sürükleyin veya Ekle butonuna tıklayıp dosyayı 

seçip Dosya Yükle butonuna tıklayın. Dosyanız Dosya Gönderme iletişim kutusunda 

görünecektir. 

• Son olarak 'Değişiklikleri Kaydet' seçeneğine tıklayın. 

Forum Etkinliği 

Moodle'ın forum özelliği, kursta belirli bir konuyu tartışmak için kullanılır. Forumu, 

eğitmeninize veya diğer öğrenicilere mesaj gönderebileceğiniz bir tartışma panosu olarak 

kullanabilirsiniz. 

Forum etkinliğini görüntülemek ve katılmak için: 

• Forum’a tıklayın. Örnek bir forum: 

• Oluşturulan tartışma konularını bu sayfada görebilirsiniz. Tartışma konusuna tıklayarak 

açıklamaya ulaşma ve cevaplama şansına sahip olacaksınız. 

• Bir yanıt eklemek için: - 'Yanıt ekle' butonuna tıklayın. - Açılan cevap sayfasına konuyu ve 

mesajınızı girin. - Dosya eklemek istiyorsanız, 'Dosya' bölümündeki 'Ekle' butonuna tıklayın ve 

bilgisayarınızda dosyayı seçin. - 'Foruma gönder' butonuna tıklayın. 

• Yazdığınız mesaj forumda görünecektir. 

b) Buz Kırıcılar 

Buz kırıcı, özellikle bir toplantının, partinin, antrenmanın vb. başında insanları daha rahat 

hissettirmek için yaptığınız ya da söylediğiniz bir oyun veya şaka gibi söylediğiniz bir şeydir 

(Oxford Sözlüğü). Bu etkinlikler öğreniciler hakkında bizi bilgilendirir ve birbirleriyle etkileşim 

kurmalarını sağlar. Bu faaliyetler, hazırlık gerektirmeyen ancak çok iyi çalışan buz kırıcılardır.  

Buz Kırıcı Etkinlikleri 

✔ Öğrenicilerin eğitime katılmasını sağlar  

✔ Birbirleriyle etkileşim kurmalarını sağlar 

✔ Takım çalışmasını ve kişiler arası iş değerlerini teşvik eder 
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✔ Bize öğreniciler hakkında bilgi verir 

✔ Öğrenicilerin gerginliğini ve rahatsızlıklarını ortadan kaldırır 

✔ Onları öğrenmeye ve öğrenme sürecine katılmaya motive eder 

 

 

 

Bazı İpuçları: 

● İnsanların birbirleriyle etkileşim kurmasını sağlayan ve onları harekete geçiren basit 

etkinlikler deneyin. Bu, öğrenicileri canlandıracak ve birbirlerini tanımalarını 

sağlayacaktır. 

● Takım oluşturma faaliyetleri de bu aşamada kullanılabilir. Bu,  gruptaki bağlılığı ve 

işbirliğini artıracaktır. 

● Verilecek dersle bağlantılı buz kırıcı etkinlikleri yapmak her zaman çok yararlıdır. 

Bazı Basit Buz Kırıcı Etkinlik Önerileri: 

⮚ Konuyla ilgili basit bir kelimenin neyi çağrıştırdığı sorulabilir. Bu sayede size kendileri 

ve düşünceleri hakkında pek çok bilgi verebilirler. Örneğin, 'Dijital Tehditlerle Başa 

Çıkma' modülünü  sunacaksanız, bu modülden siber zorbalık, kimlik hırsızlığı, sahte 

haber vb. gibi kelimeler sorabilirsiniz. Temel bir giriş yapmayı planlıyorsanız, 

'Dijital/dijitalleştirme/vb. nedir?' diye sorular sorabilirsiniz. Bu örnekler planınıza bağlı 

olarak çeşitlendirilebilir. 

⮚ Özellikle öğreniciler birbirleriyle ilk kez tanışıyorlarsa kişilerarası etkileşimi artırmak için 

onlara 'Yabancılara kendinizi tanıtmanız istendiğinde nasıl hissediyorsunuz?' veya 

'Adını ve seni anlattığını düşündüğün bir kelimeyi söyle!'. Ancak unutmayın ki, hiç kimse 

bu faaliyetlere dayanarak kişisel bir şey ifade etmek / göstermek zorunda değildir. 

⮚ Ders ile etkinlik arasında bağ kurarsanız, bu sizin için çok etkili olacaktır. Bununla 

birlikte öğrenicileri tanıtmayı ve aralarındaki etkileşim seviyesini artırmayı 

planlayabilirsiniz. 

 

Bir eğitmen olarak, iyi bir gözlemci olmanız ve kendinize her zaman aşağıdaki soruları 

sormanız daha iyi olacaktır: 

 

o Hangi ‘’buzu’’ kırmak istiyorum? 

o Öğrenicilerim birbirinden nasıl farklı ve benzer olabiliyor? 

o Öğrenicilerim hakkında ne bilmek istiyorum? 
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o Bu eğitimde öğrenicilerimin neye alışmasını istiyorum? 

 

 

 

 

Buz Kırıcı Etkinlikler 

 

Buz Kırıcı 1 

Süre ● Tüm uygulama için 20 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Materyal ihtiyacı bulunmamaktadır. 

Uygulama ● Tüm öğrenicilerden bir daire oluşturmalarını isteyin. 

Başlangıç noktasına karar verin. İlk öğrenici, adının ilk 

harfiyle başlayan bir sıfatla kendi adını söyler. Örneğin: İlk 

öğrenici Ayşe ise (isminin baş harfi ile başlayan bir sıfat 

söylemesi gerektiği için) ‘akıllı Ayşe’ diyebilir. 

● İkinci öğrenici bir önceki öğrenicinin söylediğini, ardından 

kendi adını, adının ilk harfiyle başlayan bir sıfatla söyler. 

Örnek olarak: İkinci öğrenici Mehmet ise, önce ‘akıllı Ayşe’, 

sonra (isminin baş harfi ile başlayan bir sıfat söylemesi 

gerektiği için) ‘mutlu Mehmet’ diyebilir. 

● Bu uygulama sonuna kadar devam eder. Bir öğrenici hata 

yaparsa, etkinlik baştan başlar. 

Alternatifler ● Sıfat öğrenicinin kendisini tanımlayabilir ve herhangi bir 

harfle başlayabilir. 

● Öğreniciler, sıfat yerine isim söylerken mimik veya vücut 

hareketleri yapabilirler. 

● Öğreniciler aynı anda hem mimik hareketi yapabilir hem de 

sıfatı söyleyebilir. 

 

 

Buz Kırıcı 2 

Süre ● Tüm uygulama için 60 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Kağıt 
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● Keçeli/fosforlu kalemler 

● Bant 

Uygulama ● Her bir öğreniciye birer kağıt dağıtın. 

● Sayfanın üst kısmına dikey olarak isimlerini yazmalarını 

isteyin. 

● İsimlerinin her bir harfi ile başlayan bir kelime yazmalarını 

isteyin. Kelime onlar hakkında bir şeyler açıklamalıdır. Bu 

kelimeleri, isimlerinin harflerini her tanımlayıcı kelimenin ilk 

harfi olarak kullanarak yatay olarak yazmalıdırlar. 

● Uygulamayı tamamlamak için 10 dakika bekleyin. Daha 

sonra sınıfta sunmalarını isteyin. 

● Sayfanın altına bir daire çizmelerini isteyin ve sayfayı 

yanlarındaki öğreniciye iletin. 

● Öğrenicilere bunun bir yüz olacağını açıklayın. 

● Her bir öğrenici, sayfanın üst kısmına yazılan ve daha önce 

sunulan bu kişiyi tanımlayan kişiler için bu daireye bir şey 

çizer. 

● Bu uygulama yaklaşık 30 dakika sürer. Ardından çizimleri 

duvara bantlayın. 

● Öğrenicilerle tüm çizimleri değerlendirin ve bunlar 

hakkında konuşun. 

Alternatifler ● Yazılan kelimeler sıfat, isim, işle ilgili fiiller, işle ilgili herhangi 

bir şey olabilir. 

 

c) Energizers 
Energizers, enerjik, dinç veya aktif hale getiren bir şeydir (Oxford Sözlüğü). Öğrenicilerin 

etkinliklere katılımını artırmak ve atölye çalışmaları veya eğitimlerde onları uyarmak için 

kullanılırlar. 

Energizers:  

✔ Grup üyelerini rahatlatırlar 
✔ Öğrenicilerin fiziksel etkinliklere katılmasına olanak sağlar 
✔ Gruptaki enerjiyi arttırır 
✔ Uyumu ve katılımı arttırır 
✔ Hemen hemen her yaş grubu için çalışır 
✔ Öğrenmeyi eğlenceli hale getirir 
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Bazı İpuçları: 

● Kültür, cinsiyet, fiziksel yetenek vb. gibi hassas faktörleri göz önünde bulundurun. 

● Yetişkinler genellikle eğlence için etkinlikler yapmaktan hoşlanmazlar. Mümkünse 

etkinlikleri her zaman konunuzla ilişkilendirmeye çalışın. Gerçek etkinlik konu ile alakalı 

değilse,  etkinliğinin sonunda alakalı hale getirip getiremeyeceğinize bakın ve ''Bundan 

Ne Öğrendik?” diye sorun.  

Bazı Basit Buz Kırıcı Etkinlikleri Önerileri: 

⮚ Gruptaki enerjiyi artırmak ve onları harekete geçirmek istiyorsanız basit etinlikler 

gerçekleştirebilirsiniz. Örneğin, 3'e kadar sayın ve 'sağ/sol elinizi kaldırın', zıplayın, 

kollarınızı açarak zıplayın vb. gibi. 

⮚ Öğreniciler bir daire oluşturur. Bu etkinliğin amacı, her katılımcının mantıklı ve aynı 

zamanda etkinliğe biraz eğlence katan, dilbilgisi açısından doğru ve söylenen son 

cümleye dayanan bir cümle oluşturarak etkinkiğe katkıda bulunduğu bir hikaye 

oluşturmaktır. Etkinlik, tüm katılımcılar katkıda bulunana veya kolaylaştırıcı gruba 

enerji verildiğini hissedene kadar devam eder. 

⮚ Gruptan bir gönüllü seçin. Onu sınıftan dışarı çıkartın. Grubun geri kalanı kendi 

aralarından bir kişiyi lider olarak belirler. Herkes bu lider ne yaparsa onu yapmaya 

başlar. Ardından dışarıdaki gönüllü içeri girer ve belirlenen gizli lideri bulmaya çalışır. 

Dışarı çıkan öğrenici 3 kez deneyebilir. Eğer 3 denemede bulamazsa, başarısız olur. 

 

Bir eğitmen olarak aşağıda verilenleri bilmeniz iyi olacaktır: 

o Dersin başında veya uyku hali baş gösterdiğinde öğle yemeğinden sonra 

kullanılabilirler. 

o İyi bir gözlemci olmalı, grup dinamiklerini fark etmeli, etkinlikleri gerçekleştirmek için 

doğru zamanı seçmeye çalışmalısınız. 

 

Bazı Basit Energizers Etkinlikler: 

Energizer 1 

Süre ● Tüm uygulama için 45 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Kağıt 

● Keçeli/fosforlu kalemler 
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● Bant 

Uygulama ● Öğrenicileri 3-4 kişilik küçük gruplara ayırın ve her gruptan o 

ana kadar öğrendikleri hakkında bir kısaltma(acronym) 

düşünmelerini isteyin. Kısaltma ancak gruptaki kişi sayısı kadar 

uzun olabilir. (bir grupta 4 kişi varsa, kısaltma 4 harften 

oluşacaktır). 

● Bir sonraki görev, grubun harfleri oluşturmak için vücutlarını 

kullanarak kısaltmayı hecelemesidir. Bunu ayağa kalkarak, 

uzanarak vb. hareketlere yapabilirler. Harfler doğru bir şekilde 

yazıldıktan sonra, neyi temsil ettiklerini tartışmak için sınıfa 

sorun. 

● Öğrenicilerle tüm çizimleri ve hecelemeleri değerlendirin ve 

bunlar hakkında konuşun. 

● Değerlendirmeleri kağıda yazın ve odanın etrafına koyun, 

böylece oturumunuzun geri kalanında onlara başvurabilirsiniz. 

Öğrenicilerin ne hatırladığını görmeniz ve öğrenicilerin bazı 

içerikleri hatırlamaları için harika bir uygulamadır. 

Alternatifler ● Bu uygulama bir buz kırıcı, ısınma ve gözden geçirme 

alıştırması olarak kullanılabilir. 

 

Energizer 2 

Süre ● Bu uygulama için 45 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Daha önce hazırladığınız çizimler  

● Kağıt 

● Keçeli/fosforlu kalemler 

Uygulama ● Öğrenicilerinizi ikili gruplara ayırın ve arka arkaya 

oturduklarından ve birbirleriyle göz teması 

kuramayacaklarından emin olun. 

● Her çiftten bir öğreniciye daha önce hazırladığınız bir çizim 

verin. Bu sadece öğrettiğiniz şeyle alakalı bir küçük resim 

olabilir. 

● Çizimi tutan öğrenicinin diğer öğreniciye talimat vermesi 

gerekir. Diğer öğrenici asıl resmi göremeden anlatılanlarla 

çizmeye çalışır. Soru sormama, yazmaya  alışık olmadığınız 

elinizle çizmeniz vb. gibi çeşitli koşullar koyabilirsiniz. 



 

16 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

● Bunu bir gözden geçirme etkinliği olarak kullanıyorsanız, 

çiftin sınıfın geri kalanına çizimin ne hakkında olduğunu 

açıklamasına izin verin. 

Alternatifler ● Bu uygulama bir buz kırıcı, ısınma ve gözden geçirme 

alıştırması olarak kullanılabilir. 

 

d) Geri Bildirim Almak İçin Etkinlikler 
 

Bu etkinlikler, öğrenme etkinliğinin sonunda öğrenicilerin yorumlarını ve geri bildirimlerini 

almak için kullanılabilir.  

 

Geri Bildirimler: 

✔ eğitmene öğrenme sürecinin nasıl olduğu hakkında fikir verir, 

✔ eğitmenin bir sonraki öğretimde dikkate alacağı artıları ve eksileri gösterir,  

✔ öğrenicilerin neyi ve ne kadar öğrendiklerini fark etmelerini sağlar.  

 

 

 

Bazı İpuçları:  

 

● Geri bildirimler için asla yorum yapmayın, aksi takdirde diğer öğreniciler fikirlerini 

saklamaya meyilli olacaklardır. 

● Yorumlarınızı oturum sırasında değil, eğitim tamamen bittiğinde yapın. 

 

Geri Bildirim Almak İçin Bazı Basit Öneriler: 

⮚ Öğrenicilere direkt olarak fikirlerini sorabilirsiniz. Eğitim nasıldı? , Gözlemleriniz 

nelerdi?  gibi sorular. 

⮚ Ya da bunu bir etkinliğe çevirebilirsiniz. Her kağıda 3 ya da 4 soru olacak şekilde sorular 

yazın ve onları yere dizin. Her öğrenici sırayla gelerek her kağıdın yanında durur ve 

kağıtta yazan soruyu yanıtlar. Ardından sıradaki öğrenici gelir. Yazılacak sorular  'Bu 
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eğitimin güçlü yanı...', 'Bu eğitimin zayıf yanı...', 'Bugün öğrendiğim yeni bir şey...' gibi 

sorular olabilir. 

 

Bir eğitmen olarak, bir sonraki eğitimi tasarlamak için bu etkinlikleri kullanmanız daha iyi 

olacaktır.   

Geri Bildirim Almak İçin Etkinlikler 1 

Süre ● Bu uygulama için 45 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Bir adet ip yumağı  

Uygulama ● Öğrenicilerden birine yumağı verin. Bu öğreniciden eğitim 

hakkında olumsuz bir şey söylemesini, bir eliyle ipin bir 

ucunu tutmasını ve rastgele başka bir öğreniciye yumağı 

atmasını isteyin.  

● İkinci öğreniciden eğitim hakkında olumsuz bir şey 

söylemesini, bir eliyle ipin bir ucunu tutmasını ve rastgele 

başka bir öğreniciye yumağı atmasını isteyin. 

● Tüm öğrenicilerden birer olumsuz geri bildirim alıncaya 

değin bunu yapmaya devam edin. Bu şekilde ip yumağı ile 

karmaşık bir ağ oluşturulur. 

● Sonuncu öğrenici olumsuz bir şey söylediğinde, bu 

öğrenici eğitim hakkında olumlu bir şey söyledikten sonra 

ipi geri sararak ipi kendisine atan kişiye geri atar. 

● Bir sonraki öğrenici de aynısını yapar ve uygulama sonuna 

kadar devam eder. 

● Bu şekilde başlangıçta oluşturulan karmaşık ip ağı dağıtılır. 

Alternatifler ● Bu uygulama bir buz kırıcı, ısınma ve gözden geçirme 

alıştırması olarak kullanılabilir. 

 
Geri Bildirim Almak İçin Etkinlikler 2 

Saat ● Bu uygulama için 45 dakika yeterlidir. 

Gerekli Materyaller ● Kağıt 

● Keçeli/fosforlu kalemler 

Uygulama ● Öğrenicilerden en az 3-4 kişilik gruplar oluşturmalarını 

isteyin. 
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● Grupla beraber derste öğrendiklerine dair bir çizim 

yapmalarını isteyin. 

● Tüm gruplar çizimi bitirdikten sonra her grubun çizimi 

diğer gruplara sunmasına izin verin. 

● Bu uygulama dersin kilit noktalarını tekrar etmeye 

yardımcı olacaktır.  

Alternatifler ● Bu uygulama bir tekrar alıştırması olarak kullanılabilir. 

 

5) Etkinlikler 
 

Bu bölüm müfredata genel bir bakış ve her modül için başına 2 etkinlik sağlamaktadır. 

a) Modül 1-Dijital Dönüşüm 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, dijital dönüşüm ve Endüstri 4.0'ın temel konularını 
tanıtmak için tasarlanmıştır. 

 
Modülün Amacı 

Dijital dönüşümün günlük yaşam ve iş yaşamı üzerindeki 
etkisini anlamak ve faydalarını etkili ve verimli sonuçlar elde 
etmek için kullanmak. Aşağıdaki konular Level Up eğitim 
içeriği için bir giriş modülüdür: 

- Dijital dönüşüm ve Endüstri 4.0 kavramları 
- Dijital dönüşümün avantajları ve dezavantajları(?) 
- Endüstrideki etkisi ve yarattığı değişimler 

 

 
Modülün Öğrenim Kazanımları 

Bilgi: 

● Dijital dönüşümü tanımlar 
● Endüstri  4.0’ı tanımlar 
● İş gücü piyasasındaki değişiklikleri tespit eder 

 
Beceri: 
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● Dijital dönüşüme göre meslekteki önemli 
değişikliklerin neler olduğunu açıklar 

● Dijital dönüşüme göre meslekte yapılabilecek 
değişiklikleri planlar 

● Günlük işlerinde kullanmak için en az iki dijital kaynak 
seçer 

 
Sorumluluk&Özerklik: 

● Daha verimli olmak için dijital dönüşüme göre günlük 
işlerinde nelerin değiştirilebileceğini değerlendirir 

● Mesleklerinde yeni dijital kaynakların uygulanmasında 
başkalarına rehberlik eder 

 

 
Seviye 

Seviye 4 

 
Önkoşul Beceriler 

Bu modülde önkoşul beceri gerektiren bir durum 
bulunmamaktadır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

Süre: 3-4 saat   

 
Değerlendirme  

Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme 
etkinliği bulunmaktadır. Değerlendirme çoktan seçmeli, 
boşluk doldurma, doğru veya yanlış şeklinde 10 sorudan 
oluşmaktadır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları eksiklikleri 
görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Konularla ilgili detaylı araştırma yapmak için eğitim alırken 
başka bir pencerenin açılması tavsiye edilir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 

Geleceğin İş Gücü Nasıl Şekillenecek 

Yapay Zeka Bağlaminda Dijital Dönüşüm Ofisi 

https://geturkiyeblog.com/gelecegin-is-gucu-nasil-sekillenecek-i/
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/974381
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İngilizce: 

Youtube video “The Digital Skills Gap and the Future of Jobs 
2020 - The Fundamental Growth Mindset” 

Youtube video “Technology and Blue-Collar Workers | Krish 
Sridhar | TEDxTanglinTrustSchool” 

European Commission (2019), The Impact of the Digital 
Transformation on EU Labour Markets 

Cedefop, Digitalisation, AI and the future of work 
 

 
 

Eğitim Etkinlikleri 

 
 

     

   MODÜL 1: DİJİTAL DÖNÜŞÜM  

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/Dijtal Dönüşüm SWOT (Güçlü Yönler, Zayıf Yönler, Fırsatlar, 
Tehditler) Analizi   

 
Süre 

1 saat 30 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Dijital dönüşüme göre meslekte önemli değişikliklerin neler 
olduğunu açıklamak 
Mavi yakalı çalışanların hayatındaki dijital dönüşümün güçlü, 
zayıf yanlarını, fırsatlarını ve tehditlerini anlamak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin mavi yakalı çalışanların yaşamındaki 
dijital dönüşümün güçlü, zayıf yanlarını, fırsatlarını ve tehditlerini 
öğrenmelerini ve tartışmalarını sağlamanın yanı sıra sektördeki 
etki ve değişikliklerin farkında olmalarını amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

 
8 ila 16 öğrenici  

https://www.youtube.com/watch?v=Y9FOyoS3Fag
https://www.youtube.com/watch?v=Y9FOyoS3Fag
https://www.youtube.com/watch?v=Wxt8H--euf8
https://www.youtube.com/watch?v=Wxt8H--euf8
https://www.staz.nl/wp-content/uploads/2019/05/The-impact-of-the-digital-transformation-on-EU-labour-markets.pdf
https://www.staz.nl/wp-content/uploads/2019/05/The-impact-of-the-digital-transformation-on-EU-labour-markets.pdf
https://www.cedefop.europa.eu/en/events-and-projects/projects/digitalisation-and-future-work
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Araç/Gereç 

A3 veya daha büyük bir kağıda basılmış bir SWOT analizi şablonu 

 Pozitif etkenler Negatif etkenler 

İç 
faktörle
r  

Güçlülük 
 
 
 

Zayıflık  

Dış 
faktörle
r 

Fırsatlar 
 
 
 

Tehditler  

  

 
Uygulama  

“Dijital Dönüşüm İş Piyasasını Nasıl Değiştiriyor” dersinden sonra 
eğitmen, öğrenicilerle bir SWOT analizi çalışması yapacaktır. 

- Eğitmen, “Dijital dönüşüm işinizi nasıl etkiliyor?” sorusunu 
sorar. 

- Her öğrenici, profesyonel günlük rutinin bir örneğini 
paylaşacaktır. 

- Ardından eğitmen, bir SWOT analizinin ne olduğunu, her 

bir yönün ne anlama geldiğini (Güçlü Yönler, Zayıf Yönler, 

Fırsatlar ve Tehditler) açıklar. 

- Büyük grubu 4 küçük gruba ayırın. 
- Her grup, dijital dönüşüm konusunu ve mavi yakalı 

çalışanların yaşamındaki etkisini analiz etmekten ve 
SWOT'un yönlerinden BİRİNE cevap vermekten sorumlu 
olacaktır. 

- Alıştırma sonunda, her grup bulgularını üzerinde SWOT 
şablonunun basılı olduğu A3 veya daha büyük bir kağıda 
yazacaktır. 

- Her grup bulgularını sunacak ve tüm sınıfla tartışacaktır. 
Tartışma sırasında öğrenicilere yeni teknolojileri 
mesleklerine nasıl dahil edebileceklerini sorun ve bunu 
birlikte tartışın. 
  

 
Değerlendirme  

Bu etkinlik süreç değerlendirme için uygundur, eğitmen 
öğreniciler arasındaki tartışmayı, konuyla ilgili bulgularını ve 
sonuçlarını ve SWOT analiz şablonunun nihai sonucunu 
değerlendirecektir. 
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Her eğitimin sonunda öğreniciler için modülün sonunda da dahil 
olmak üzere bir değerlendirme etkinliği bulunmaktadır. 
Değerlendirme çoktan seçmeli, boşluk doldurma, doğru veya 
yanlış şeklinde 10 sorudan oluşmaktadır. Değerlendirme testleri, 
öğrenicilerin kendilerini değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları 
iyileştirmeleri görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 
Eğitimin sonunda 20 sorudan oluşan genel bir değerlendirme testi 
bulunmaktadır. 

 
Ek Notlar 

Eğitmen, öğrenicilere çevrim içi araştırma yapmaları için biraz 
zaman verebilir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

ISQ / 27.04.2021 

Kaynak Yok 

 

 
 

 

      MODÜL 1: DİJİTAL DÖNÜŞÜM 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/Dijital Dönüşümü Sunmak 

Süre Yaklaşık 2 saat  

 
Ele Alınan Beceriler 

Dijital dönüşüme göre mesleklerinde önemli değişikliklerin neler 
olduğunu açıklamak 
Dijital dönüşüme göre mesleklerinde yapılabilecek değişiklikleri 
planlamak 
Daha verimli olmak için dijital dönüşüme göre profesyonel 
kişilerin günlük rutininde nelerin değiştirilebileceğini 
değerlendirmek 
Mesleklerinde yeni dijital kaynakların uygulanmasında 
başkalarına rehberlik etmek 
 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, dijital dönüşümün etkisini ve edinmeleri gereken 
becerileri sunmak için bir strateji bulmada ekip çalışmasını ve 
yaratıcılığı teşvik etmeyi amaçlamaktadır. Öğreniciler, kendi 
rollerini hazırlarken yeterlilikler hakkında bilgi edinecekler ve 
ayrıca kendi rollerini sunduklarında diğer meslektaşlarından da 
bilgi alacaklardır. 

 
Öğrenici Sayısı 

9 ila 20 öğrenici 
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Araç/Gereç 

Birkaç bilgisayar, projektör, internet bağlantısı 

 
Uygulama  

- Sınıfı her biri üç veya dört kişilik gruplara ayırın. Mümkünse aynı 
veya benzer mesleklere sahip öğrenicileri  bir araya getirin. 

- Her gruptan Endüstri 4.0 ve/veya Dijital Dönüşüm ile ilgili bir 
konu seçmelerini ve bunu meslekleriyle ilişkilendirmelerini 
isteyin. Seçilen konunun kısa bir tanıtımını yapmalarını ve “Dijital 
dönüşümün mesleklerinize etkisi nedir?”, “Mesleğinizdeki önemli 
değişikliklerin neler olduğunu açıklayın”, Mesleğinizdeki uzmanlar 
bu değişikliklere nasıl uyum sağlayabilirler? gibi soruları sorun. 

- Öğrenicilere geliştirecekleri konu verildikten sonra, meslekleriyle 
ilgili en az beş en önemli yetkinliği tanımlamaları gerekir. 

- Her grup, sunumlarını yapmak için bir strateji ve format üzerinde 
hemfikir olmalıdır. Sunum ortalamasını seçmekte özgürdürler, 
ancak sunum dijital formatta olmalıdır ve sunumları için gruba en 
fazla 10 dakika ayrılacağını akıllarında tutmalıdırlar. 

- Tüm gruplara sunumlarını hazırlamaları için 1 saatlik zaman 
verilir. 

- Sunumların sonunda şu soruyu sorun: “Bu alıştırma ile ne 
öğrendiniz?”. Öğrenicilerin meslekleri için dijital yeterliliklerin 
gelişimini nasıl teşvik edeceklerine dair fikirlerini tartışmalarına 
izin verin. Uygulama süresinin muhtemelen biteceği gerçeği göz 
önüne alındığında, bu kısa bir tartışma olmalıdır. 

Kapanış Konuşmaları 

Bu alıştırma, öğrenicilerin dijital dönüşümün etkisine ve 
meslekleri için gerekli olan yeterliliklere aşina olmalarını 
sağlayacaktır. Bu uygulama, kendilerini meydana gelen 
değişikliklere adapte etmek için nasıl organize olabileceklerini ve 
hareket edebileceklerini hayal etmeye başlamalarını 
sağlayacaktır. 

 
Değerlendirme  

Bu etkinlik süreç değerlendirmesi için uygundur, eğitmen her 
grubun sunumlarını, araştırılan ve sunulan bilgilerin kalitesini ve 
öğreniciler arasındaki tartışmayı değerlendirecektir. 
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Her eğitimin sonunda öğreniciler için modülün sonunda da dahil 
olmak üzere bir değerlendirme etkinliği bulunmaktadır. 
Değerlendirme çoktan seçmeli, boşluk doldurma, doğru veya 
yanlış şeklinde 10 sorudan oluşmaktadır. Değerlendirme testleri, 
öğrenicilerin kendilerini değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları 
iyileştirmeleri görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

Eğitimin sonunda 20 sorudan oluşan genel bir değerlendirme testi 
bulunmaktadır. 

 
Ek Notlar 

Yok 

 
Hazırlayan/Tarih 

ISQ/27.04.2021 

 
Kaynak 

Yok 

 

b) Modül 2-İnternet Etiği 
 

 

   Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa 
Açıklaması 

Bu modül, öğrenicileri iş yeri bağlamına özel olarak odaklanan 
birleştirilmiş İnternet Etiği kurallarının yanı sıra çevrim içi iletişimde 
ortaya çıkan olumsuz eğilimleri ve bunları karşılaştırmanın doğru 
yolunu tanıtmak için tasarlanmıştır. 

 
Modülün Amacı 

Bu modül, mavi yakalı çalışanların siber vatandaşlık bilgilerini 
geliştirmek için standart ve ortaya çıkan çevrim içi iletişim kuralları ve 
davranışlarına genel bir bakış sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim 
Kazanımları 

Bu eğitimi başarıyla tamamlayan öğreniciler aşağıdaki bilgi, beceri ve 
yetkinliklere sahip olacaklardır: 

Bilgi: 

● İnternet etiği kavramını açıklar 
● Çevrim içi iletişim kurarken yapılması ve yapılmaması 

gerekenleri listeler 
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● Olumsuz çevrim içi iletişimin yeni eğilimlerini tanımlar 

Beceri: 

● Farklı çevrim içi araçlar ve kanallar aracılığıyla iletişim kurarken 
uygun dil ve formatı kullanır 

● Sahte haber oluşturan unsurları tanır 
● Çevrim içi nefret söylemine karşı etkili stratejiler ve taktikler 

benimser 

Sorumluluk&Özerklik: 

● Diğer internet kullanıcıları tarafından sosyal anlamda kabul 
edilen metinleri detaylandırmada özerklik kazanır 

● Başkalarının çevrim içi etkinliklerini uygun bir şekilde yorumlar 
değerlendirir 

 
Seviye 

Seviye 4 

 
Önkoşul Beceriler 

 
Öğreniciler temel çevrim içi iletişim becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim 
Saati 

İnternet Etiği 2.0: 2 saat 
Sahte Haberleri Tanıma: 2 saat 
Çevrim İçi Nefret Söylemine Karşı Mücadele: 2 saat 
 
Toplam: 6 saat 

 
Değerlendirme 

Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme etkinliği 
bulunmaktadır. Değerlendirme çoktan seçmeli, boşluk doldurma, 
doğru veya yanlış şeklinde 10 sorudan oluşmaktadır. Değerlendirme 
testleri, öğrenicilerin kendilerini değerlendirmelerine ve ihtiyaç 
duydukları eksiklikleri görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun 
Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Bilgisayar laboratuvarındaki ekipman ve internet bağlantısı önceden 
kontrol edilmelidir. 
 
Eğitime katılacak her öğrenicinin bir G-mail hesabına sahip olması 
gerekmektedir. 
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Etkinliğin belirtilen süre içerisinde gerçekleşebilmesi için öğrenicilerin 
etkinlik öncesinde cihazlarında Google hesaplarına giriş yapmaları 
gerekmektedir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
İnternet Etiği Nedir? 
Bilişim ve İnternet Etiği Nedir Etik Değerler Nelerdir? 
 
İngilizce: 
Materyal 1: 
Materyal2: 
Materyal 3: 
Materyal 4: 

 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 
 

 

MODÜL 2: İNTERNET ETİĞİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/Sahte Haberleri Tanıma 

 
Süre 

1 saat 40 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Çevrim içi iletişim kurarken yapılması ve yapılmaması gerekenleri 
listelemek 
Yalan haber oluşturan unsurları tanımak 

Başkalarının çevrim içi etkinliklerini uygun bir şekilde yorumlamak 
ve değerlendirmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin COVID-19 ile ilgili gerçek ve yalan 
haberler arasındaki farkı tanımalarına katkı sağlamayı 
amaçlamaktadır.. 
 

 
Öğrenici Sayısı 

9 ila21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Bilgisayar, İnternet, Akıllı telefon, Tablet vb. 
 

https://www.iienstitu.com/blog/internet-etigi-nedir
https://www.bilisimle.com/bilisim-ve-internet-etigi-nedir-etik-degerler-nelerdir/
https://www.scu.edu/ethics/focus-areas/internet-ethics/resources/what-is-internet-ethics/
https://plato.stanford.edu/entries/ethics-internet-research/
https://www.theatlantic.com/technology/archive/2017/05/internet-of-things-ethics/524802/
https://interestingengineering.com/is-an-ethical-internet-possible
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Uygulama  

1. Isınma: (10 dakika) Öğreniciye şunu sorun: Haberleri nasıl 
takip ediyorsunuz? Aldığınız bilgilere güveniyor musunuz? 
Yeni koronavirüs hakkında sosyal medyada çok fazla bilgi 
gördünüz mü? Yalan haberler hakkında ne biliyorsunuz? 
Sizce bu alıntı ne anlama geliyor?  "Doğru, ayakkabılarını 
giyerken, yalan dünyanın yarısını dolaşabilir.” 

2. Kelime Çalışması: (15 dakika) Kelime Çalışmasını indirip 
ekranınızda paylaşın. Okumaya hazırlanmak için boşluk 
doldurma ve telaffuz etkinliklerini tamamlayın. 

3. Okuma ve Konuşma: (30 dakika) Gerçeği Yalan Haberden 
Ayırma Hikayesini indirin ve ekranınızda paylaşın. 
Öğreniciden, hikayenin altındaki soruları kullanarak her 
bölümü yüksek sesle okumasını, anlayıp anlamadığını 
kontrol etmesini isteyin. Artık öğreniciniz yalan haberleri 
tanıma alıştırması yapabilir. Yalan Haberleri Tespit Etme 
Alıştırmasını indirip ekranınızda paylaşın ve sorular 
üzerinde çalışın. 

4. Dilbilgisi: (20 dakika) Haber hikayesi şimdiki fiil zamanını 
kullanır. Bu, öğrenicilerin devam eden bir eylemi ifade 
ederken kullanmaları için yararlı bir fiil kipidir. Fiil zamanını 
açıklayan bu videoyu izleyin. Ardından Haber Hikayesini 
tekrar paylaşın ve öğreniciden bu fiil zamanını kullanarak 
cümleleri tanımlamasını isteyin. Ardından Dilbilgisi 
Çalışma Sayfasını ekranınızda paylaşın. Öğrenicinin çalışma 
sayfasını tamamlamasına izin vermek için Zoom'un 
açıklama özelliklerini kullanın. 

5. Dinleme: (20 dakika) Ted-ED "Yalan Haberler Nasıl Yayılır" 
adlı bu 3 dakikalık etkileşimli videoyu paylaşın. Video, soru 
sormak için sık sık duraksamaktadır. Öğrenicinizden sözlü 
olarak yanıtlamasını isteyerek öğrenicinizin anlayıp 
anlamadığını kontrol edin. 

 

 
Değerlendirme  

Bir öz değerlendirme etkinliği olarak, öğrenicinizin COVID 
hakkındaki sosyal medya gönderilerinde yalan haberleri tespit 
etmesini isteyin!  

 
Ek Notlar 

Yok 

 
Hazırlayan/Tarih 

EGInA/2021 

https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/Word-Study-2.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/News-Story.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/News-Story.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/News-Story.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/News-Story.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/Exercise.pdf
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=nvPls347QtM
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/News-Story-Grammar-Highlighted.docx
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/Grammar-Worksheet.pdf
https://www.oaklandliteracy.com/wp-content/uploads/2020/03/Grammar-Worksheet.pdf
https://en.islcollective.com/video-lessons/how-false-news-can-spread


 

28 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

 
Kaynak 

 
Source 1: 
 

 

 
 

 

MODÜL 2: İNTERNET ETİĞİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/Haberlerde Gezinme 

 
Süre 

2 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Yalan haberin ne olduğunu ve neden oluşturulduğunu açıklamak 
 
Bir haber raporunun yalan mı yoksa gerçek mi olduğuna karar 
vermek için hangi soruların sorulacağını ve hangi kontrollerin 
yapılacağını belirlemek 

Yalan bir haberin birinin duygularını ve davranışlarını nasıl 
etkileyebileceği hakkında sonuç çıkarmak 

Yalan haberlerin neden zararlı olabileceğine dair nedenler vermek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin yalan haberleri ve sonuçlarını 
belirlemelerini sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

 
9 ila 21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

 
Bilgisayar, İnternet, Akıllı Telefon, Tablet vb. 
 

 
Nasıl Uygulanır?  

1. Başlangıç/Temel Değerlendirme 
Nav’sın Hikayesi: Öğreniciler aşağıdaki karakterin durumunu 

dikkate alır: Ahmet bir gazete makalesi okuyor. Ahmet 
haberin ‘’sahte’’ olup olmadığını bilmek istiyor. Ahmet’in 
amacı nedir? Yalan haberse bu fark eder mi (neden fark eder 
ya da neden fark etmez). Ahmet’in karar vermesine ne 
yardımcı olacak? Ahmet bununla ilgili ne yapmalı? 

 

2. Öğrenme Etkinliği 

https://www.oaklandliteracy.com/spotting-fake-news-lesson-plan-suited-for-intermediate-to-advanced/
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a. Yalan veya gerçek başlıklarını kullanan öğreniciler her bir 
başlığın gerçek mi yoksa yalan mı olduğuna oy vererek bir ‘’iç 
güdüsel tepki’’ kararı verir (henüz cevapları açıklamayın). Bu 
hikaye başlığı hakkında ne düşünüyorsunuz? Hızlıca 
okuduğumuz bir haber hikayesinin yalan mı yoksa gerçek mi 
olduğunu anlamak kolay olur mu? Bilinçli bir karar vermek 
için yeterli bilgiye sahip miydiniz? İnsanlar bu başlıkların her 
birine nasıl tepki verebilir? 

İnsanlar, duydukları komik/şok edici bir hikayeyi 
sohbet/metin/sosyal medya aracılığıyla paylaştıklarında, 
bunun doğru olup olmadığını sorgulamak için zaman 
ayırmadan önce, "içten gelen tepki" sürecini karşılaştırın. 
Bunu oyun alanında dedikodu ve dedikodu yaymakla 
ilişkilendirin.  

b. Kaynağı sorgulayarak ve kapsamı kontrol ederek iki hikayeyi 
ayrıntılı olarak araştırın. (Haber Hikayesi 1 ve 2). Öğreniciler, 
hangi haberin gerçek hangisinin yalan olduğunu bulmak için 
sağlanan kanıtları ve ipuçlarını kullanır: Profesyonel haber 
kuruluşları için güvenilir haber kaynakları, yalan haber ipucu 
kelimeleri ve araştırmalarında dikkat edilmesi gereken yalan 
haber kelimeleri. Öğreniciler destek materyallerini 
kullanabilir: Yalan haberleri belirlemenizde hangi ipuçları 
yardımcı oldu? Hangi ipuçları gerçek hikayeye 
güvenebileceğinizi gösterdi?  
 

c. Öğreniciler, Yalan Haber Hikayelerinin 2 örneğini okuyarak, 
birisini nasıl hissetirebileceğini ve birisini ne yapmaya motive 
edeceklerinin sonuçlarını çıkarırlar (Eğitmen Notu: bu 
örnekler gerçek değildir, ancak bu dersin amacı için 
geliştirilmiştir). Birisi bu hikayeyi okurken nasıl hisseder? 
Hikaye, okuyucuya duyguyu aşırı hissettirmek için nasıl 
çalışıyor? Birisi bu hikayeye inanmış olsaydı ne olurdu? 
İnsanların nasıl düşündüklerini veya davrandıklarını 
etkileyebilir mi? Eylemlerini nasıl etkileyebilir? Hikaye ve 
yazarın motivasyonu nedir? Bu hikaye neden uydurulmuş 
olabilir? Ne tür yalan haberler zararlı olabilir? 

3. Genel 
a. Güvenilir haberleri nerden alabiliriz? Sınıf olarak, 

öğrenicilerin çocuk haber kuruluşları da dahil olmak üzere 
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gerçek ve güvenilir bilgi alabilecekleri güvenilir kaynakların 
bir listesini oluşturun. Farklı kuruluşlar ve bilgi kaynakları 
arasında okumanın önemini vurgulayın –bir hikayenin başka 
bir yerde nasıl rapor edilip edilmediği hakkında. Bir haber 
ararken, haberin gelmesini istediğiniz kaynağı belirtin; 
örneğin Futbol, BBC. Bir hikayeden emin değilseniz, mutlaka 
önce bir eğitmen veya bir veli ile konuşun. 
 

b. Tüm yalan veya gerçek başlık hikayelerinin yanıtlarını ortaya 
çıkarın. Ahmet, baktığımız yalan haberlerden birini okuyorsa 
bu durum hakkında ne yapmalıdır? 

 
Değerlendirme  

Bir grup değerlendirme etkinliği olarak, bilgi almak için aşağıdaki 
soruları kullanabilirsiniz: 

● Yalan haber nedir?  
● Yalan haberler neden zarar verici olabilir?  
● Okuduğumuz, duyduğumuz veya gördüğümüz bir haberin 

doğru olup olmadığını nasıl bilebiliriz? 
● Makale sahte ise bununla ilgili ne yapabilirsiniz? 

 
Ek Notlar 

 
Yok 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
EGInA/2021 

 
Kaynak 

 
Kaynak 1: 
 

 

 

 

c) Modül 3-Arama Motorlarını Etkili Kullanma 
 

 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması Arama motorlarının doğru kullanımı, internette bulunabilecek 

bilgi ve dijital içeriğin taranmasını, aranmasını ve 

https://www.theguardian.com/newswise/2019/oct/07/lesson-5-spotting-fake-news-pshe-education
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filtrelenmesini kolaylaştıran temel dijital yeterliliklerden 

biridir. Bu modül en temel dijital becerilerden birini 

kapsayacaktır: bilgi arama (bilgi ve içeriğin internette nasıl 

aranacağı) ve arama motorları aracılığıyla yönetim 

(tarayıcıların nasıl çalıştığı). 

 
Modülün Amacı Bu modül, öğrenicilere dijital bilgi ve içeriği uygun şekilde 

arama ve filtrelemenin yanı sıra mümkün olan en doğru 

verileri elde etmek için internette güvenli bir şekilde gezinme 

ve gezinme araçları sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim Kazanımları Bilgi:  

● İnternette bir arama yapmanın amaçlarını gösterir  

● Bir bağlantı aramasının elde edebileceği farklı sonuçları 

tanımlar 

● Filtrelerin bir aramayı daraltabileceğini kabul eder ve 

filtreler uygulayarak bir arama motorunu özelleştirir 

Beceri:  

● Farklı tarayıcıları ve arama motorlarını listelemek ve 

aralarından en uygun tarayıcıyı, arama motorunu seçmek 

için seçim yapar 

 

Sorumluluk&Özerklik:  

● İnternette arama yapar ve aramaları organize eder 

 
Seviye Seviye 4 
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Önkoşul Beceriler Bu modülde önkoşul beceri gerektiren bir durum 

bulunmamaktadır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 3-4 saat 

 
Değerlendirme Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme 

etkinliği bulunmaktadır. Değerlendirme çoktan seçmeli, 

boşluk doldurma, doğru veya yanlış şeklinde 10 sorudan 

oluşmaktadır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 

değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları iyileştirmeleri 

görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

Modülün sonunda (2 etkinlikten sonra) çoktan seçmeli tarzda 

20 sorudan oluşan ve her soruda sadece bir doğru cevap 

bulunan genel bir değerlendirme testi bulunmaktadır. 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

 

Tüm adımları takip etmek için dersi takip ederken başka bir 

pencerenin açılması tavsiye edilir. 

Tarayıcılardan belge indirebilmek ve bilgi arayabilmek için iyi 

bir internet bağlantısına sahip olduğunuzdan emin olun. 

 
Ek Materyaller Yok 

 
 
 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 
 

  MODÜL 3:  ARAMA MOTORLARINI ETKİLİ KULLANMA 

Etkinlik Numarası/Adı 1/İnternette Bilgi Nasıl Aranır 

https://docs.google.com/document/u/1/d/1wT-a6fgevfBy_3BdPOSymbb7WNZu9jXh/edit?usp=drive_web&ouid=116753182931334212040&rtpof=true
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Süre 
Hazırlık: 10 dakika 

Uygulama: 35 dakika 

Değerlendirme: 15 dakika 

Ele Alınan Beceriler Önceden internet ağında bir arama yapmak için hazırlanmak.  

İnternet ağında etkili arama yapmak. 

Etkinliğin Amacı Bu etkinlik, öğrenicilerin internette etkili bir şekilde bilgi aramasına ve 

aradığımız bilgiyi nasıl bulacağına yardımcı olmayı amaçlamaktadır. 

Öğrenici Sayısı Bu etkinlik küçük veya büyük gruplar halinde uygulanabilir. 

Araç/Gereç Yalnızca internet bağlantısı olan bir bilgisayara ve bir tarayıcıya 

ihtiyacınız olacak (bir tarayıcı veya bir tercih yoktur). 

Uygulama  
⮚ Hazırlık: 

● Öğrenicileri her grupta 3-5 kişi olacak şekilde gruplara ayırın. 
● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın. 

Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 
Etkinlik Kağıdı 3 
Etkinlik Kağıdı 4 

● Görevleri okumaları ve kendilerini hazırlamaları için onlara 
biraz zaman verin. 

⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin etkinlikte tanımlanan görevlerini yapmalarına 

müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, görevleri 

bölün ve grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini göz 

önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği yapmalarına izin 
verin. 

● Ellerinde bulunan tüm soruları cevaplayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 
⮚ Değerlendirme: 

● Tüm grupları görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak bir 
masa etrafında toplayın. 

https://docs.google.com/document/d/1ha9mDmJ4fWy-OAF4nenopN0CshyYvraj/edit
https://docs.google.com/document/d/1ha9mDmJ4fWy-OAF4nenopN0CshyYvraj/edit
https://docs.google.com/document/d/1EdF4TMrTGv-FwPDYm2sT0F-IZgM0-4We/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1PG9j8WYEvp7vRyRo5K_lLFNGY5g8jAp7/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1yKqGzUjTiJhkD0BhxW6vy_Eyr0_tH5Zy/edit
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● Farklı gruplar tarafından yazılanları, yapılanları ve 
konuşulanları bir araya getirin. 

Değerlendirme  
Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumu: Her grup diğer gruplara görevlerini nasıl 
gerçekleştirdiklerini sunacaktır. 

Öz Değerlendirme Soruları: Eğitmen, öğrenicilerden çoktan seçmeli 10 

soruluk bir test yapmalarını ister ve daha sonra bunu kontrol ederler. 

 
Başarı kriterleri aşağıdadır: 

● Değerlendirme formu 
● Etkili bir internet araması yapmak 
● Etkinlikler sırasında grup çalışmasına dahil olmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerinde katkıda bulunmak 

Ek Notlar Verilen konu hakkında bilgi aramak için en iyi anahtar 

kelimeleri/soruları bulmak için tüm alıştırmaları yazmaya çalışın. 

Hazırlayan/Tarih Media Creativa, Ocak 2021. 

Kaynak Bu etkinlik tasarımında aşağıdaki web sayfasından yardım alınmıştır: 

El Ipad en el Colegio, Searching on the Internet: Proposals for learning 

how to find information on the Internet, March 6, 2016  

 

 

 

 
 

MODÜL 3:  ARAMA MOTORLARINI ETKİLİ KULLANMA 

Etkinlik Numarası/Adı 2/Gizli (Incognito) Göz Atma Nasıl Çalışır? 

Süre 
Hazırlık: 10 dakika 

Uygulama: 15 dakika 

https://docs.google.com/document/d/1oIPc0uJm73HnqLtthRpmHzRRBC9HwKBY/edit#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1oIPc0uJm73HnqLtthRpmHzRRBC9HwKBY/edit#heading=h.gjdgxs
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
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Değerlendirme: 15 dakika 

Ele Alınan Beceriler 
Gizli modda nasıl göz atılacağını bilmek 

Normal göz atma ile özel göz atma arasındaki farkı anlamak 

Etkinliğin Amacı Bu etkinliğin amacı, öğrenicilerin özel modda aramanın nasıl çalıştığını, 

sağladığı sonuçların özelliğini ve bu tür aramayı kullanmanın uygun 

olduğu senaryoları anlamalarına katkı sağlamaktır. 

Öğrenici Sayısı Bu etkinlik küçük veya büyük gruplar halinde uygulanabilir. 

Araç/Gereç Yalnızca internet bağlantısı olan bir bilgisayara ve bir tarayıcıya 

ihtiyacınız olacak (bir tarayıcı veya bir tercih yoktur). 

Uygulama  
⮚ Hazırlık: 

● Öğrenicileri iki büyük gruba veya çiftlere bölecek şekilde 
gruplara ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın. 
Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 

● Görevleri okumaları ve kendilerini hazırlamaları için onlara 

biraz zaman verin. 

⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin etkinlikte tanımlanan görevlerini yapmalarına 

müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, görevleri 

bölün ve grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini göz 

önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği yapmalarına izin 
verin. 

● Ellerinde bulunan tüm soruları cevaplayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 
⮚ Değerlendirme: 

● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak bir 
masa etrafında toplayın. 

https://docs.google.com/document/d/1TzCzvFE80vCbvZ2mSJn-slfjPKc3C2i-/edit
https://docs.google.com/document/d/1j7KUZPX7zFbvaEkVFInMXO7KsBq-zzjT/edit
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Değerlendirme 
Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumu: Her grup diğer gruplara görevlerini nasıl 
gerçekleştirdiklerini sunacaktır. 

Öz değerlendirme Soruları: Eğitmen, öğrenicilerden çoktan seçmeli 10 

soruluk bir test yapmalarını ister ve daha sonra bunu kontrol ederler. 

  
Başarı kriterleri aşağıdadır: 

● Değerlendirme formu 
● Gizli/normal modda arama yapmak ve her ikisini de 

karşılaştırmak 
● Etkinlikler sırasında grup çalışmasına dahil olmak 
● Sunum ve tarışma bölümlerine katkıda bulunmak 

Ek Notlar Skyscanner’ı denedikten sonra farklı türde bir sonuç sunan diğer web 

sitelerine göz atabilirsiniz. 

Hazırlayan/Tarih Media Creativa, Ocak 2021 

Kaynak Gizli modda arama yapmanın ardındaki verilerle ilgili bilgiler bu 

kaynaktan alınmıştır: 

 PWS. May 2016. Advantages of private browsing.  

 

 

 

d) Modül 4 - Haber ve Bilgileri Eleştirel Bir Şekilde Analiz Etme 
 

 
Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Medyaya doymuş dünyamızda, insanlar giderek artan sayıda 
kaynaktan gelen mesajlar, görüntüler, görüşler ve fikirlerle 
bombardımana tutulmaktadır. Herhangi birimiz için bilgiden ve yanlış 
bilgiden kaçmak zor ancak medya tüketicilerinin medya ortamındaki 
gürültüyü kesmesinin yolları vardır. 

https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://www.posicionamiento-web-salamanca.com/blog/tecnologia/ventajas-usar-modo-incognito-navegador/#Ventajas_de_usar_el_modo_incognito_en_tu_navegador
https://www.posicionamiento-web-salamanca.com/blog/tecnologia/ventajas-usar-modo-incognito-navegador/#Ventajas_de_usar_el_modo_incognito_en_tu_navegador
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Medya okuryazarlığı, medyadaki anlamı yorumlama ve iletme yeteneği 
anlamına gelmektedir. Medya okuryazarlığı, gençlik medya pratiği için bir 
temel sağlamaktadır. Ayrıca, kazanılan beceriler aktif, ilgili ve bilgili 
vatandaşlar olabilmek için gereklidir. 

 
Modülün Amacı 

Bu modül, kitle iletişim araçları tarafından gönderilen mesajların geniş 
anlamda eleştirel olarak nasıl analiz edileceğine dair bilgi ve araçlar 
sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim 
Kazanımları 

 
 
Bilgi:  
● Medya okuryazarlığının ne olduğunu tanımlar 
● Bilgi türleri hakkında bilgi edinir 
● Medyanın anlamı nasıl yarattığını anlar 

 

Beceri: 

● Mesaj türlerini ayırt eder 

● Metin, video veya ses araçlarını kullanarak kendi hikayelerini oluşturur 

● Yanlış bilgileri ve ‘’ikna araçlarını’’ tanır 

Sorumluluk&Özerklik:  

● Veri toplar ve analiz eder 
● Yaratıcılık duygusu  
● Daha az bilinen kişilerle işbirliği yapar 
● Benlik saygısı 
● Zaman yönetimi 

 

 
Seviye 

Seviye 4/5 

 
Önkoşul Beceriler 

Öğreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim Saatleri 

 
4 saat 

 
Değerlendirme 

Değerlendirme, 10 sorudan oluşan çoktan seçmeli bir doğru – yanlış testi 
olacaktır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve eksikliklerini görmelerine yardımcı olmak için 
tasarlanmıştır. 
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Platformun Kullanımına 
İlişkin Öneriler 

Platformu kullanırken modüllerin sırasını takip etmeniz önerilir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 
 
İngilizce: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
Materyal 3: 
Materyal 4: 
Materyal 5: 
Materyal 6: 
Materyal 7: 
Materyal 8: 
 

 
 
 
 
 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 
 

Modül 4: Haber ve Bilgileri Eleştirel Bir Şekilde Analiz Etme 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/Reklam Okuryazarlığı Etkinliği 

 
Süre 

30-45 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Reklamların, kullanılan görsellerin ve mesajların stilini 
değerlendirerek hedef kitleyi belirlemek 

Kendi mesajını oluşturmak ve içeriğini başkalarıyla test etmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicileri reklamları incelemeye teşvik eden bir 
reklam okuryazarlığına yönlendirmeyi amaçlamaktadır. 

https://www.medyaokuryazarligi.gov.tr/index.php
http://auzefkitap.istanbul.edu.tr/kitap/kok/medya_okuryazarligi_u137.pdf
https://www.commonsensemedia.org/news-and-media-literacy/what-is-media-literacy-and-why-is-it-important
https://canvas.instructure.com/courses/766248/assignments/syllabus
https://knowledgeinnovation.eu/miamalta/
https://www.coursera.org/learn/media#syllabus
https://theconversation.com/us/topics/critical-thinking-7965
https://medium.com/@nerdify/complete-guide-on-article-analysis-with-1-analysis-example-ddb2e993d3f
http://www.actforyouth.net/resources/pm/pm_media-lit_0614.pdf
http://youthlearn.org/wp-content/uploads/YouthLearn-Media-Literacy-Toolbox.pdf
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Öğrenici Sayısı 

En az 2 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Pano kağıdı 
3-10 adet dergilerden/internetten alınmış reklamlar (Grubun 
büyüklüğüne göre değişir) 

 
Uygulama  

Süreç: 
 
Sınıfın içinde çeşitli yerlere reklamları koyun. 
Her reklamın altına bir sayfa pano kağıdı yerleştirin ve hızlıca 
soruları yazın:  
1. Ne görüyorsunuz? (Stil, Görsel, Görünüş)  
2. Seyirci kimdir?  
3. Mesaj nedir? (Söylenen and Söylenmeyen) 
 
Odada sessizce dolaşın ve her reklama bakın. Her istasyonda, her 
soru üzerinde düşünün ve gözlemlerinizi, yorumlarınızı yazın. 
Bunu sessizce yapın ve her reklam için her soruyu 
yanıtladığınızdan emin olun. Herkes yorum gönderdikten sonra, 
etrafta dolaşın ve tüm yanıtları sessizce okuyun. 
 

 
Değerlendirme  

Grup olarak tekrar bi araya gelin ve tartışın:  
» Gözünüze ne takıldı, ne gördünüz? 
» Görüntülerin ve yanıtların nasıl bir etkisi oldu?  
» Bu neden önemli? 

 
Ek Notlar 

Lütfen başvuru süreci hakkında bazı ipuçları ve önemli noktalar 
verin. 

 
Hazırlayan/Tarih 

2020.01.10, BTF 

 
Kaynak 

Medya Okuryazarlığı Araç Kutusu, Eğitim Geliştirme Merkezi, 2020 

 
 
 

  
 

Modül 4: Haber ve Bilgileri Eleştirel Bir Şekilde Analiz Etme 
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Etkinlik Numarası/Adı 

2/Web İçeriğinin Kalitesi 

 
Süre 

2 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Kaynakların kalitesini ve güvenilirliğini değerlendirmek için temel kriterleri 
anlamak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin analitik becerilerini geliştirmeyi ve çevrim içi veya diğer 
kaynaklarda buldukları bilgileri nasıl değerlendireceklerini anlama duygusunu 
geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Herhangi bir sayı 

 
Araç/Gereç 

Herhangi bir dijital araç, internet  

 
Nasıl Uygulanır?  

Süreç: 

1. Öğrenicilere şunu sorun: İnternette bulduğunuz bilgilerin kaliteli 

olup olmadığını nasıl değerlendirirsiniz? 

2. Öğrenicilere birkaç cevap verdikten sonra bilgiyi değerlendirmek 

için temel kriterleri sunmaya devam edin. 

 

Web Sitesinin Kapsamı Nedir?: 

-Ticari/ticari olmayan 

-Bir konuya/bakış açısına/konunun özel bir bölümüne genel bir bakış  

-Sitenin hedef kitlesi kim? 

 

Bilgileri Kim Sağlıyor? 

-Yazar kim? – “Hakkımızda, sorumluluk reddi, yasal uyarı, etki alanı” 

-Yazar konu hakkında uzman mı? 

-Yazar neden bu bilgiyi veriyor? 

-Bilgiler dengeli mi? 

-Başka sorularım veya görüşlerim olursa ulaşabileceğim bir irtibat 

var mı? 

 
Web Sitesi Ne Kadar "Şeffaf"? 

-Bilginin kaynağı açıkça belirtilmiş mi? 
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-Sitedeki bilgiler başka kaynaklardan çoğaltılıyor mu –

kopyala/yapıştır?, başka bir şekilde yeniden yazılıyor mu? 

Değiştirildi mi? Telif hakkı var mı? 

-Diğer sitelere verilen linkler sadece bir örnek mi yoksa seçilmiş mi? 

-Hangi kriterlere göre değerlendirildi? 

 
Site Ne Kadar Güncel? 

-Ne zaman oluşturuldu? 

-En son ne zaman güncellenmiş? 

-Linkler ne kadar güncel? 

-Zamana duyarlı konularda güncel olmayan bilgiler var mı? 

-Bir haber bölümü varsa –gerçekten yeni(ler) mi? 

 
Siteye Erişim Kolay Mı? 

-Metin temel kurallara uyuyor mu? 

-Kullanılabilirlik: Bağlantı sayısı, mantıksal yapı gibi ilgili bilgileri 

kolayca bulabiliyor musunuz? 

-Metin, tasarım, içerik hedef grubun ihtiyaçlarına göre mi 

uyarlanmış? 

- Site haritalarına, konu dallarına bağlantılar veriliyor mu? 

 

3. Kriterlere genel bir bakış verdikten sonra öğrenicilere  5 farklı 

kaynağı kanıtlanan bilgilere karşı değerlendirme görevi verin. 

Bilgileri kontrol etmek için en az bir saat verin. 

 

4.Öğrenicileri küçük gruplara ayırın ve toplanan bilgileri sunmalarını 

isteyin – 20/25 dakika. 

 

5.Deneyimi genel oturumda paylaşın. 

 

 
Değerlendirme  

Yok 

 
Ek Notlar 

Yok  
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Hazırlayan/Tarih 

 
BTF, 2020.01.10 

 
Kaynak 

 
 
Uygulanacak Teknikler ve Sorulacak Sorular 
UC Berkeley –Teaching Library Internet Workshops 
 
Web Sitesinin Değerlendirilmesi:Kriterler ve Araçlar 
Cornell University Library 
 
İnternetteki Bilginin Kalitesini Değerlendirmek 
Virtualchase 
 
Dünya Çapında Kaynaklar Hakkında Eleştirel Düşünmek 
By Esther Grassian, UCLA College Library 
 
İnternet Bilgi Kaynaklarının değerlendirilmesi için kriterler 
Alastair Smith, VUW Department of Library and Information Studies, 
New Zealand 
 

 

 

e) Modül 5- Dijital Teknolojilerle Etkileşim 

 

 

Genel Bilgiler 

 

Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, mavi yakalı çalışanların işyerlerindeki günlük 

iletişimini dijital ortama taşıyan esnek, erişilebilir ve hızlı bir 

iletişim sağlamak için hazırlanmıştır. 

 

Modülün Amacı 

Mavi yakalı çalışanların dijital teknolojilerle iletişim 

hizmetlerini etkin bir şekilde kullanmalarını sağlamak, mavi 

yakalı çalışanların dijital iletişim hizmetlerini kullanarak 

işyerlerinde etkin işbirliğini sağlamayı, multimedya ile dosya 

paylaşımını desteklemeyi ve gerektiğinde ise dijital dünyada 

esnek hareket etme yeteneği kazandırmayı amaçlanmaktadır.  

http://www.lib.berkeley.edu/TeachingLib/Guides/Internet/Evaluate.html
https://guides.library.cornell.edu/evaluating_Web_pages
https://virtualchase.justia.com/other-resources/information-quality/
https://www.mscare.org/page/Article0002
http://www2.vuw.ac.nz/staff/alastair_smith/evaln/index.htm
http://www2.vuw.ac.nz/staff/alastair_smith/evaln/index.htm
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Modülün Öğrenim Kazanımları 

 

Bilgi: 

• Uygulamalara giriş yapmak için gereken adımları ifade eder 

• Uygulamaların iş hayatındaki önemini kavrar 

Beceri: 

• Uygulamalara kayıt olur, uygulama ayarlarını yapar 

• Kişiselleştirme ayarlarını yapar ve uygulama işlevlerini 

kullanır 

Sorumluluk&Özerklik: 

• Modül değerlendirme ile öğreniciler kendi gelişimlerini 

değerlendirir 

 

Seviye 

Seviye 4/5 

 

Önkoşul  Beceriler 

Öğrenicilerin matematik, bilgisayar, internet ve veri güvenliği 

konularında temel bilgi ve becerilere sahip olması 

gerekmektedir.  

 

Rehberli Öğrenim Saati 

2 saat 

 

Değerlendirme 

 

Dijital İletişim ve Kavramlar modülünü tamamlayan 

öğrenicilere eğitimin hemen ardından çoktan seçmeli bir test 

yapılacaktır. (Her soru 4 seçenekten oluşacaktır.) 

 

E-Posta Hizmeti modülünde öğreniciler, uygulamalı süreç 

gerektiren alt konularda uygulamalı sınava gireceklerdir. 

(Öğreniciler ekran görüntülerini "FastStone" programına 

kaydedip yükleyerek deneme sınavına gireceklerdir.) 

WhatsApp Anında İletişim Uygulaması modülünde 

öğreniciler, uygulamalı süreç gerektiren alt konularda 

uygulama sınavına gireceklerdir. (Öğreniciler ekran görüntüsü 

alıp sisteme yükleyerek uygulama sınavına gireceklerdir.) 
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Platformun Kullanımına İlişkin 

Öneriler 

Bilgisayar laboratuvarındaki araç/gereç ve internet bağlantısı 
önceden kontrol edilmelidir. 

 

Ek Materyaller 

WhatsApp'ın özellikleri ve nasıl kullanılacağı gibi bilgiler resmi 

web sitesinde bulunabilir. 

Gmail ile ilgili bilgiler Google'ın resmi web sitesinde 

bulunabilir. 

 
 
 
 
 

Eğitim Etkinlikleri 

 

 

MODÜL 5: DİJİTAL TEKNOLOJİLERLE ETKİLEŞİM 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

 
1/ Şirket İçi Yazışmalar İçin E-posta (Gmail) Kullanımı 

 
Süre 

 
40 dakika  

 
Ele Alınan Beceriler 

Uygulamalarda oturum açma adımlarını açıklamak 
Kayıt işlemini gerçekleştirerek uygulama ayarlarını yapmak 
Özelleştirme ayarlarını yapmak ve uygulama işlevlerini kullanmak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin Gmail uygulamasını etkin bir şekilde 
kullanabilmelerini sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

 
9 ila21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

 
Bilgisayar, İnternet, Akıllı telefon, Tablet vb.  

 
Nasıl uUgulanır?  

 

https://www.whatsapp.com/
https://www.whatsapp.com/
https://www.google.com/intl/tr/gmail/about/
https://www.google.com/intl/tr/gmail/about/
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1. Kullanıcıların Gmail hesaplarına sahip olmalarına yardımcı 
olmak için hesap oluşturma ve oturum açma süreci anlatılır 
ve kullanıcının oturum açma süreci sağlanır. (15 dakika) 

2. Öğreniciler arasından bir takım lideri seçilir. Daha sonra 
öğrenicilerden ekip liderine ad-soyadlarını, çalıştıkları 
departmanları ve görevlerini belirten bir mail göndermeleri 
istenir. Bu adımda: 

2.1. Mailin başlığına ne yazılması gerektiği, 
2.2. “Kime” alanında mailin alıcısının yazılacağı, cc, bcc 

kısımlarının işlevleri anlatılır. 
2.3. “Kime” alanında takım liderinin, cc alanında eğitmenin, 

bcc alanında öğrenicinin çalışma arkadaşının mail 
adreslerinin girilmesi istenir. Bu şekilde öğrenicilerin cc 
ve bcc alanları arasındaki farkı anlamaları sağlanır. (10 
dakika) 
 

3. Gönderilen e-postalarda imza olmadığı anlatılır ve Gmail 
imza oluşturma süreci anlatılır ve katılımcılardan kendi 
imzalarını oluşturmaları istenir. 

4. Öğrenicilerin posta yoluyla dosya, belge veya fotoğraf 
göndermelerine yardımcı olmak için adlarını, soyadlarını ve 
telefon numaralarını içeren bir Word dosyası hazırlayıp 
eğitmenin posta adresine göndermekle görevlidirler. (10 
dakika)  

5. Etkinlik sonunda öğrenicilerden bilgi güvenliği için Gmail 
hesaplarından çıkış yapmaları istenir ve süreç anlatılır. 

 
Değerlendirme  

Öğrenicilere, ekrandaki örneği takip ederek, mail yazma kurallarına 
uygun bir dilekçe belgesi yazıp eğitmene gönderme görevi verilir. Bu 
görevi tamamlayan öğreniciler başarılı sayılır. 
 
Eğitimin ardından aşağıdaki öz-değerlendirme etkinliği yapılacaktır. 
 
                                                                                       Evet     Hayır 
Gmail hesabı oluşturdum. 
                     
Takım liderine belirtildiği gibi bir  
mail gönderdim. 
                  
Gmail hesabımda bir imza oluşturdum. 
 
Mail aracılığıyla belge gönderdim. 
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Mail hesabımdan çıkış yaptım. 
 

 
Ek Notlar 

 
Etkinlik sırasında herhangi bir problem yaşanmaması için bilgisayar 
laboratuvarı ve internetin aktif olup olmadığı önceden kontrol 
edilmelidir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
İstanbul Büyükşehir Belediyesi  İSMEK / 10.01.2021 

 
Kaynak 

 
Yok 

 
 
 

MODÜL 5: DİJİTAL TEKNOLOJİLERLE ETKİLEŞİM 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/Kurum İçi Hızlı Yazışmaları Sağlamak Için Whatsapp 
Uygulamasını Kullanma 

 
Süre 

40 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Uygulamalarda oturum açma adımlarını açıklamak 
Kayıt işlemini gerçekleştirmek ve uygulama ayarlarını yapmak 
Özelleştirme ayarlarını yapmak ve uygulama işlevlerini kullanmak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin WhatsApp uygulamasını etkin bir şekilde 
kullanabilmeleri için becerilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

9 ila 21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Bilgisayar, İnternet, Akıllı Telefon. 

 
Nasıl Uygulanır?  

1. WhatsApp uygulaması ve amacı anlatılır, demolarla 
öğrenicilere WhatsApp'ı indirme ve hesap oluşturma 
konusunda yardımcı olunur. (10 dakika) 

2. WhatsApp arayüzü ve işlevleri açıklanır ve gösterilir. (5 
dakika) 
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3. Öğrenicilere, uygulamalı biçimde WhatsApp profil 
ayarlarını yapma konusunda yardım edilir. (5 dakika) 

4. Eğitmen kendi numarasını öğrenicilerle paylaşır ve 
numarayı kişi listelerine eklemelerini ister. (5 dakika) 

5. Öğreniciler, eğitmene isimlerini içeren bir mesaj gönderir. 
Eğitmen gelen numaraları kişi listesine ekler ve grup 
oluşturma sürecini gösterir, ardından eğitmen 
öğrenicilerden her grupta en az 3 kişi olacak şekilde 
WhatsApp grupları oluşturmalarını ister. (5 dakika) 

6. Eğitmen belge, fotoğraf, video, müzik ve konum gönderme 
sürecini açıklar ve öğrenicilerden oluşturduğu gruba 
bunlardan herhangi birini göndermelerini ister. (5 dakika)  

7. Eğitmen, WhatsApp uygulamasının bir bilgisayarda nasıl 
kullanılabileceğini ve WhatsApp web'de nasıl 

ayarlanabileceğini göstererek etkinliği tamamlar. (5 dakika) 

 
Değerlendirme  

Etkinlikte biçimlendirici değerlendirme kullanılacaktır. Tüm 
etkinlik adımlarını tamamlayan öğreniciler başarılı sayılacaktır. 
 
Eğitimin ardından aşağıdaki öz-değerlendirme etkinliği 
yapılacaktır. 
                                                                                    Evet     Hayır 
 
Whatsapp hesabı oluşturdum. 
                      
Whatsapp profil ayarlarımı değiştirdim.  
 
Eğitmenin numarasını kişi listeme  
kaydettim.  
 
WhatsApp aracılığıyla mesaj yolladım.  
 
WhatsApp uygulamasında grup oluşturdum.  
 
Gruplara belge, fotoğraf, video ve 
 müzik dosyaları yolladım. 
 

 
Ek Notlar 

Etkinlik sırasında herhangi bir problem yaşanmaması için 
bilgisayar laboratuvarı ve internetin aktif olup olmadığı etkinlik 
öncesinde kontrol edilebilir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
İstanbul Büyükşehir Belediyesi İSMEK / 10.01.2021 
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Kaynak 

Yok 

 
 

f) Modül 6-Elektronik Tablo Kullanımı ve Yönetimi 
 

 

Genel Bilgiler 

 

Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, mavi yakalı meslek sahibi yetişkinler için 

teknolojinin adaptasyonunu geliştirmeyi, sektördeki bilgi ve 

iletişim teknolojilerinin kullanımını arttırmayı, hızlı iletişim 

sağlamak için dijital becerileri geliştirmeyi, zamandan ve 

mekandan bağımsız çalışmayı sağlamayı amaçlamaktadır. 

 

Modülün Amacı 

Bu modül ile iş hayatında aktif olarak yer alan ve mavi yakalı 

çalışanların çevrim içi ofis uygulamaları, (çevrim içi doküman, 

tablo, sunum) anketleri, bulut depolama konularında bilgi 

sahibi olmaları ve kazanacakları becerileri iş hayatında 

kullanmaları amaçlanmaktadır.  

 

Modülün Öğrenim Kazanımları 

Bilgi: 

● Elektronik tabloları kullanır ve yönetir 
● Fiziksel olarak farklı ortamlarda bulunan ortak 

dosyalar üzerinde çalışır 
 

Beceri: 

● Bilgisayar, telefon, tablet vb. cihazlarda bulunan dosya 
ve klasörleri çevrim içi depolamaya yükler 

● Belgeyi diğer kişilerle paylaşma,belgelere ulaşma ve 
belgeleri değiştirme yetkisi verir 
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Sorumluluk&Özerklik: 

 

● Elektronik Tabloların farklı işlevlerini sınıflandırır 
● Tamamlanan görevleri eleştirir ve analiz eder 

 

 

Seviye 

Seviye 4/5 

 

Önkoşul Beceriler 

Öğrenicilerin temel matematik, bilgisayar, internet ve veri 

güvenliği bilgi ve becerilerine sahip olmaları gerekmektedir. 

 

Rehberli Öğrenim Saati 

Çevrimiçi Depolama Alanı Kullanımı - 2 saat 

Çevrimiçi Kelime İşlemci Kullanımı - 2 saat 

Çevrimiçi Tablo Kullanımı - 2 saat 

Çevrimiçi Sunum Kullanımı - 2 saat 

Çevrimiçi Anket Kullanımı - 2 saat 

 

Toplam: 10 saat 

 

Değerlendirme 

Her dersin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme etkinliği 

bulunmaktadır. Değerlendirme, 10 sorudan oluşan çoktan 

seçmeli ve boşluk doldurma değerlendirmesi şeklinde 

uygulanacaktır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin 

kendilerini değerlendirmelerine ve eksikliklerini görmelerine 

yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 

Platformun Kullanımına İlişkin 

Öneriler 

Bilgisayar laboratuvarındaki araç/gereç ve internet bağlantısı 
önceden kontrol edilmelidir. 
Eğitime katılacak her öğrenicinin bir G-mail hesabı olması 
gerekmektedir. 
Etkinliğin belirtilen süre içerisinde gerçekleşebilmesi için 
öğrenicilerin daha önce cihazlarında Google hesaplarına giriş 
yapmaları gerekmektedir. 
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Ek Materyaller 

İşte Google uygulamalarının tanıtımının ve özelliklerinin yer 

aldığı Google'ın resmi sitesi. Daha fazla bilgiyi “Yardım” 

bölümünde bulabilirsiniz. 

Vidobu, çevrim içi bir video eğitim platformudur. Google 

Elektronik Tablolar, Google Slaytlar ve Google Dokümanlar 

eğitim videoları burada ücretsiz olarak mevcuttur. 

  

Eğitim Etkinlikleri 
 

 

MODÜL 6: ELEKTRONİK TABLO KULLANIMI VE YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

 
1/Görev Değişikliği Sürecinde Google Tools Kullanımı  

 
Süre 

 
45 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Çevrim içi anketler veya testler oluşturmak ve yönetmek 
Çevrim içi tablolar oluşturmak ve yönetmek 
Çevrim içi belgeler oluşturmak ve yönetmek 
Çevrim içi sunumlar oluşturmak ve yönetmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin Google araçlarını etkin bir şekilde 
kullanabilme becerilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

 
9 ila 21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

 
Bilgisayar, İnternet, Akıllı Telefon, Tablet vb. 
 

 
Uygulama  1. Eğitmen, öğrenicilerin işe alım sürecinin başında eğitim 

almış oldukları Google Araçlarını kullanmak için bir 

uygulama olacağını açıklar. 

 

 1.1. Uygulama 3 grup halinde 3 turda yapılır. Her grup, 

uygulamasının bir bölümünü aşağıda verilen yönergelere 

göre tamamlar ve diğer grupların uygulamalarına devam 

etmeye devam eder. Uygulama adımlarının 

https://www.google.com/intl/tr/gmail/about/
https://www.vidobu.com/
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tamamlanmasının ardından her grup, aşağıda verilen 

prosedürleri takip ederek süreçle ilgili bir sunum hazırlar. 

Sunumlar, gruplardan seçilen bir veya birden fazla öğrenici 

tarafından hazırlanır. 

 

2. Eğitmen, öğrenicileri 3 gruba ayırır ve her grup için bir lider 

seçer. Gruplar Google Dokümanlar, Google Sayfalar ve 

Google Formlar olarak adlandırılır. (Öğrenici grupları bu 

etkinlik sırasında fiziksel olarak yer değiştiremezler.) 

2.1. Öğrenicilerin kişisel Google hesaplarına veya 

etkinlik için önceden hazırlanmış hesaplarına giriş yapmaları 

istenir. 

2.2. Grup liderleri veya eğitmen, grubun tüm 

öğrenicilerinin aynı sürücü hesaplarına düzenleme erişimine 

sahip olup olmadığını kontrol eder. (5 dakika)  

 

3. Eğitmen, grup liderlerinden klasörler oluşturmalarını ister ve 

klasörler içinde grup adından (Google belgesi vb. gibi) 

uygulama dosyası oluşturur. 

Eğitmen, diğer öğrenicilerin verilen izin doğrultusunda tüm 

uygulamaları ve dosya türlerini görüntüleyebildiğine dikkat 

çeker. 

Gruplar, Drive'da paylaşılan dosyadan uygulama talimatını 

okur veya eğitmen gruplara açıklar. (Dosya içeriği 3. ve 4. 

maddelerden oluşacaktır.) 

Eğitmen, her grup görevini tamamladığında diğer 

uygulamalara devam edeceklerini ve 3 tur sonunda bir 

sunum hazırlayacaklarını anlatır. Her grubun hızına bağlı 

olarak, eğitmen gruplara diğer uygulamalara devam 

etmelerini sözlü olarak bildirir. (10 dakika) 

 

 

3.1. İlk turda eğitmen öğrenicilerden şunları ister; 

3.1.1. Google Formlar'daki Google Formlar grubuna 

● Forma ‘Vardiya Anketi’ başlığını verin, 

● Anket açıklama kısmına ‘’Çalışmak istediğiniz 

zaman dilimlerini işaretleyin’’ cümlesini ekleyin, 
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● ‘’Ad-Soyad’’ soru tipini seçmek ve düzenlemek 

için,  

 

 3.1.2. Google Dokümanlardaki Google Dökümanlar 

grubuna,  

● Belgeyi ‘’Dilekçe’’ olarak adlandırın, 

● ‘’İnsan Kaynakları Departmanına’’ yazmak için 
paragraph stilleri başlık 1’i kullanın, 

● Yazı tipini ‘’Times new roman’’ ve boyutunu 12 

punto olacak şekilde değiştirin. 

 

 3.1.3.  Google Elektronik Tablolar'daki Google Elektronik 

Tablolar grubuna,  

●  Sayfanın başlığını ’Vardiya Anket Verisi’ olarak 

adlandırın. 

● Örnek form verilerini değiştirmeden ’Vardiya 

Anket Verisi’ne kopyalayın. 

● En çok seçilen iş gününü sunmak için verileri 

kullanarak bir çember grafiği hazırlayarak ilk turu 

bitirin. 

3.2. İkinci turda eğitmen öğrenicilerden şunları ister; 

3.2.1. Google Formlar'daki Google Dokümanlar grubuna,  
 

● İş Günleri başlığı altında haftanın birden çok 

gününü seçenek olarak kabul edecek bir soru tipi 

seçip oluşturmak, 

● Öğrenicilerin iş günlerinde görüşlerini 

belirtebilecekleri bir soru tipi ve başlığı 

oluşturmak.  

 

 3.2.2. Google Dokümanlar'daki Google Elektronik 

Tablolar grubuna, 

 

● Girintiden sonar ‘’Atanan pozisyonumun 

…….departmanına değiştirilmesini istiyorum.’’ 

yazmak. 
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● Belgenin sol alt köşesine adresi ve iletişim 

bilgilerini yazmak. Belgenin sağ alt köşesine ad 

ve soyad bilgilerini yazmak. 

 

  3.2.3.Google Elektronik Tablolar'daki Google Formlar               

grubuna, 

● Form verilerini filtreleyerek en çok tercih edilen 

günlerin sıralamasını yapmak, 

● Ad soyad sorusuna verilen cevapları toplama 

formülü ile kullanarak form katılımcı sayısını 

bularak ikinci tur sonlandırılır. 

 3.3. Üçüncü turda eğitmen öğrenicilerden şunları ister; 

  3.3.1.Google Formlar'daki Google Elektronik Tablolar   

grubuna, 

● Google form düzenleme sayfasından ‘’gönder’’ 

seçeneğini kullanarak e-posta paylaşmak, 

ayrıca konuyu ve ‘’Lütfen anketi doldurun’’ 

metnini yazmak,  

● Anket bağlantı adresini url çubuğuna 

kopyaladıktan sonra açarak test etmek  

3.3.2.Google Dokümanlar'daki Google Formlar 

grubuna, 

● Uygun menüleri kullanarak bir belgeyi e-posta 
olarak göndermek   

● Bağlantıya sahip olan herkesin belgeyi 

düzenlemesine izin verme ayarını başlatmak  

3.3.3. Google Elektronik Tablolar’daki Google 

Dokümanlar grubuna, 

● Düzenlenen sayfayı .pdf ve .xlsx dosya 

formatlarında indirmek  

● Çember grafiğine yorum ekleyerek üçüncü tur 

tamamlanır. 

        4. Tüm gruplar, etkinlikler hakkındaki görüşlerini Google 
Slaytlar'ı kullanarak sunumlara dönüştürür. (Hazırlık için 15 dakika) 
(Sunum için 10 dakika)  
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 Google Slaytlar etkinliği sırasında eğitmen, 

öğrenicilerden; 

● Özel tema kullanmalarını, 

● Medya eklemelerini, 

● Geçiş efektleri eklemelerini, 

● Animasyon eklemelerini ister. 

5.  Eğitmen tüm gruplara yorum yapar ve etkinliği bitirir. (5 

dakika) 

  
Değerlendirme 

 
Etkinlik tamamlandıktan sonra eğitmen, öğrenicilerden aşağıdaki öz 
değerlendirme ölçütlerine göre Google Formlar aracını kullanarak 
veya sözlü olarak kendilerini değerlendirmelerini ister: 
 
                                                                                         Evet       Hayır 
 
• Çevrim içi olarak bir anket veya test oluşturup  
düzenleyebildim. 
• Oluşturduğum çevrim içi anketi veya testi başkalarıyla  
paylaşabildim. 
• Çevrim içi olarak bir tablo oluşturup, düzenleyebildim. 
 
• Oluşturduğum çevrim içi tabloyu başkalarıyla  
paylaşabildim. 
• Çevrim içi sunumlar oluşturup, düzenleyebildim. 
• Oluşturduğum çevrim içi sunumu başkalarıyla 
paylaşabildim. 
 

 
Ek Notlar 

Etkinliğin belirlenen süre içerisinde tamamlanabilmesi için 
öğrenicinin Google hesaplarının önceden açılmış olması 
gerekmektedir. 
 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
İBB İSMEK/2021 
 

 
Kaynak 

 
Yok 
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MODÜL 6: ELEKTRONİK TABLO KULLANIMI VE YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

 
2/Çalışan Memnuniyetini Ölçmek İçin Google Uygulamalarının 
Kullanımı 

 
Süre 

 
90 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Çevrim içi anketler veya testler oluşturma, düzenleme ve 
paylaşmak 
Çevrim içi tablolar oluşturmak, düzenlemek ve paylaşmak 
Çevrim içi sunumlar oluşturmak, düzenlemek ve paylaşmak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin Google araçlarını etkin bir şekilde 
kullanabilme becerilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

 
15 ila 20 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

 
Bilgisayar, İnternet, Akıllı Telefon, Tablet vb. 

 
Uygulama  

1. Google Formlar'ın kullanımı anlatıldıktan sonra 
öğrenicilerle, çalışan memnuniyetini ölçmeye yönelik bir 
anket hazırlanır. (30 dakika) 

 
2. Anketin tüm öğreniciler tarafından tamamlanmasının 

ardından sonuçlar Google Elektronik Tablolar'a aktarılır. 
Google Elektronik Tabloların kullanımı böylelikle 
açıklanmıştır. Daha sonra yaş bilgisi için yeni bir sütun 
eklenir. Sütun tüm öğreniciler tarafından doldurulur. (30 
dakika) 
  

3. Son olarak, anketin grafik sonuçları öğreniciler tarafından 
bir sunum dosyası oluşturmak için kullanılır. (30 dakika) 
 

 

 
Değerlendirme  

Etkinlik tamamlandıktan sonra eğitmen, öğrenicilerden aşağıdaki 
öz değerlendirme kriterlerine göre Google Formlar aracını 
kullanarak veya sözlü olarak kendilerini değerlendirmelerini ister. 
                                                                                              Evet     Hayır 
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• Bir anket oluşturup düzenleyebildim ve  
çevrim içi test yapabildim. 
•Oluşturduğum çevrim içi anketi ve testi başkalarıyla 
paylaşabildim. 
•Çevrim içi olarak bir tablo oluşturup düzenleyebildim.  
 
•Oluşturduğum çevrim içi tabloyu başkalarıyla 
 paylaşabildim.  
•Çevrim içi sunumlar oluşturup düzenleyebildim. 
•Oluşturduğum çevrim içi sunumu başkalarıyla  
paylaşabildim. 
 

 
Ek Notlar 

Bilgisayar laboratuvarındaki araç/gereçler ve internet bağlantısı 
önceden kontrol edilmelidir. Tüm öğrenicilerin bir Gmail hesabına 
sahip olması gerekir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

İstanbul Büyükşehir Belediyesi İSMEK/10.01.2021 

 
Kaynak 

Yok 

 

 

g) Modül 7- Profesyonel İhtiyaçlar İçin Dijital Araçları Belirleme 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Dijital bir araç, elektronik ve özellikle bilgisayarlı teknolojilerle 
karakterize edilen bir araçtır. Dil, ses ve görsel tabanlı olanlar 
da dahil olmak üzere dijital bir cihazda (örn. iPad, dizüstü 
bilgisayar, akıllı telefon vb.) bulunan bir program, uygulama 
veya başka bir yazılım olabilir. 

Çalışanların günlük rutinlerine yardımcı olabilecek birçok 
dijital araç vardı. Bu modül, mevcut araçları sunmaya ve 
çalışanların ihtiyaçlarını belirlemeye ve daha basit ve daha 
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organize bir yolculuk yapmalarını sağlayacak teknolojik 
çözümleri daha iyi seçmeye yardımcı olmaya odaklanacaktır. 

 
Modülün Amacı 

Öğrenicileri, mesleki ihtiyaçlarına göre dijital araçların 
tanımlanması ve seçiminde desteklemek( 
Benim için en uygun aracı nasıl seçerim?)  
İşlevlerine göre çeşitli uygulamalardan ve araçlardan bazı 
kriterleri açıklamak  
Bazı dijital araçların kullanım alanlarına göre avantaj ve 
dezavantajlarını sunmak 

 
Öğrenim Kazanımları 

Bilgi: 

● Birkaç dijital aracın özelliklerini tanımlar 
● Dijital araçların çeşitli uygulamalarını analiz eder 
● Belirli dijital araçların avantajlarını ve dezavantajlarını 

tanımlar 
 
Beceri: 

● Profesyonel ihtiyaçlarını belirler 
● İhtiyaçlarını karşılamak için basit dijital araçları ve olası 

teknolojik tepkileri tanır 
● İhtiyaçlarını karşılamak için belirli bir aracı kullanır 

 
Sorumluluk&Özerklik: 

● Profesyonel yaşam için en uygun dijital araçların 
hangileri olduğunu seçer 

● Dijital araçları kişisel ihtiyaçlara göre ayarlamanın ve 
özelleştirmenin yollarını seçer 

 
Seviye 

 
Seviye 4 

 
Önkoşul Beceriler 

Öğreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

Süre: 3-4 saat   
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Değerlendirme 

Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme 
etkinliği bulunmaktadır. Değerlendirme çoktan seçmeli, 
boşluk doldurma, doğru veya yanlış şeklinde 10 sorudan 
oluşmaktadır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları eksiklikleri 
görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Konuların ekstra araştırmasını yapmak için ders alırken başka 
bir pencerenin açılması tavsiye edilir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 

Dijital Dönüşüm 

Endüstri 4.0 (D)evrimi Yolunda 

 

İngilizce: 

Youtube video “Technology and Blue-Collar Workers | Krish 
Sridhar | TEDxTanglinTrustSchool”  

Youtube video “Gamifying Blue Collar Work | Sean 
Dessureault, PhD | TEDxTucson” 

 

Eğitim Etkinlikleri 
 
 

 

MODÜL 7: PROFESYONEL İHTİYAÇLAR İÇİN DİJİTAL ARAÇLARI 
BELİRLEME 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/Dijital Araçların Sunumu  

 
Süre 

Yaklaşık 2 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Mesleki ihtiyaçları belirlemek 
İhtiyaçlarını karşılamak için basit dijital araçları ve olası teknolojik 
tepkileri tanımak 

https://www.youtube.com/watch?v=7kWFU46mtdI
https://www.youtube.com/watch?v=rVxWNxR-7hY
https://www.youtube.com/watch?v=Wxt8H--euf8
https://www.youtube.com/watch?v=Wxt8H--euf8
https://www.youtube.com/watch?v=NJN_OBFBN3U
https://www.youtube.com/watch?v=NJN_OBFBN3U
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İhtiyaçlarını karşılamak için belirli bir araçla meşgul olmak 
Profesyonel yaşamı için en uygun dijital araçların neler olduğunu 
seçmek 
Dijital araçları kişisel ihtiyaçlara göre ayarlamanın ve 
özelleştirmenin yollarını seçmek 
 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin mesleki ihtiyaçlarına göre dijital araçların 
belirlenmesi ve seçilmesinde onlara destek olmayı 
amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

2 ila 20 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Bilgisayar, İnternet bağlantısı, Projektör  

 
Uygulama  

Tüm öğrenicilerin işlerinde günlük yaptıkları işleri  listelemeleri ve 
tüm sınıfa sunmak için profesyonel yaşamlarında karşılaştıkları bir 
zorluğu düşünmeleri gerekir. 
Bu sunumdan sonra sınıfı küçük gruplara (2 veya 3 kişi) bölün, 
mümkünse benzer mesleklere veya benzer zorluğu yaşamış 
öğrenicileri bir araya getirin. 

Öğrenicilerden çevrim içi arama yapmalarını ve bu zorlukların 
üstesinden gelmelerine yardımcı olacak dijital bir araç (mümkünse 
eğitim içeriğinde gösterilenlerden farklı bir araç) bulmalarını 
isteyin.  Çünkü onu kuracak ve kullanıma sunacaklar. 

Daha sonra küçük gruplar, aracın sınıf için bir sunumunu 
hazırlamalıdır (Hangi araç , aracın amacı, nasıl kullanılacağı, 
avantajları, dezavantajları ve öğrenicilerin yaşamlarında 
karşılaştıkları zorlukların üstesinden gelmek için günlük işlerine 
nasıl yardımcı olduğu). 

Her grubun sunum için 10-15 dakikası olacaktır. Bu sayede tüm 
öğreniciler yeni araçları deneme ve tanıma fırsatına sahip 
olacaklar. 

 
Değerlendirme  

Bu etkinlik biçimlendirici değerlendirme için uygundur, eğitmen 
grup sunumunu ve aracın yönetimindeki performansı 
değerlendirecektir. 

 
Ek Notlar 

Öğrenicilerin bu etkinlik için akıllı telefonlarını kullanmalarına izin 
verilmektedir. 
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Hazırlayan/Tarih 

ISQ/27.04.2021 

 
Kaynak 

Yok 

 

 

 

MODÜL 7: PROFESYONEL İHTİYAÇLAR İÇİN DİJİTAL ARAÇLARI 
BELİRLEME 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/Paylaşım Topluluğu - Mesleğe Göre Dijital Araçlar Veritabanı 

 
Süre 

Yaklaşık 4 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Belirli bir mesleğe göre dijital araçları haritalamak 
İhtiyaçları karşılamak için basit dijital araçları ve olası teknolojik 
yanıtları belirlemek 
Çevrim içi araştırma yapmak 
Belirli bir meslek için en uygun dijital araçların neler olduğunu 
seçmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinliğin, mavi yakalı çalışanları ve dijital araçlarla ilgili bir 
paylaşım topluluğunu bir araya getirmeyi amaçlar.  Bu topluluğun 
amacı, tüm takipçilerine dijital araçlar hakkında daha fazla bilgi 
sahibi olmaları ve belirli bir mesleğe ilişkin belirli araçları aramaları 
için ilham vermektir. 

 
Öğrenici Sayısı 

3 ila 18 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Bilgisayar, çevrim içi bağlantı 
Önerilen şablon (sınıfın özelliklerine göre eğitmen tarafından 
uyarlanabilir): 

Meslek Mesleğin Tanımı 
 

 

Bu Mesleğin 
Ana 
Faaliyetleri 

Önerilen 
Dijital Araç 

Aracın Amacı  Bu Dijital Araç 
Nasıl Kullanılır? 
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Etkinlik 1 Araç 1  Açıklaması…  Nasıl 
kullanılacağını 
açıklayabilir 
veya çevrim içi 
içerikler 
arayabilir ve 
buraya 
bağlantıyı 
ekleyebilirsiniz. 

Etkinlik 2 Araç 2 Açıklaması…  

Etkinlik 3 Araç 3 Açıklaması…  

 

 
Uygulama  

Moodle platformunda(https://level-up-project.ibb.gov.tr/) yer 
alan forumda bu etkinlik için bir paylaşım Topluluğu olacaktır. Bu, 
platforma erişimi olan tüm öğreniciler için geçerli olacaktır. 
 
Etkinlik:  

Sınıfı 3’er kişilik küçük gruplara bölün. 
Her grup bir meslek seçecek (tüm gruplarda farklı) ve mesleğe 
ilişkin bilgilerle yukarıdaki şablonu tamamlayacaktır. 
Öğrenicilerin mesleği seçmesi ve ESCO veritabanına göre 
tanımlaması (kaynaklardaki bağlantı), bu mesleğin ana faaliyetlerini 
tanımlaması ve belirli meslek faaliyetlerini desteklemek için en 
uygun çevrim içi araçları bulup tartışması gerekir. 
Bu belgede araçların amacı ve uygulaması, ayrıca nasıl kullanılacağı 
açıklanacaktır ve bu adım adım açıklanabilir veya öğreniciler bir 
video eğitimi veya nasıl yapılacağını açıklayan bir web sitesi için 
çevrim içi araştırma yapabilir. 

Alıştırmanın sonunda toplanan bilgileri sınıfa sunacaklar ve belgeyi 
Moodle'a yükleyecekler. 
Bu paylaşım topluluğu, bu eğitime katılan tüm sınıfların bilgileri ile 
beslenecektir. 

 
Değerlendirme  

Bu etkinlik biçimlendirici değerlendirme için uygundur, eğitmen 
grup çalışmasını değerlendirecektir. 

 
Ek Notlar 

Yok 
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Hazırlayan/Tarih 

ISQ/27.04.2021 

 
Kaynak 

ESCO database:  

 

h) Modül 8- Yenilikçi Dijital Teknolojilerin Temelleri 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, öğrenicileri artırılmış ve sanal gerçeklik, yapay zeka, 5. 
nesil ve blok zinciri ağları gibi gelişmekte olan dijital teknolojiler ve 
yenilikler ile tanıştırmak için tasarlanmıştır. 

 
Modülün Amacı 

Bu modül, yenilikçi dijital teknolojilere (AR, VR, AI, 5G, Blockchain)  
ve bunun yakın gelecekte iş piyasasını nasıl etkileyebileceğine genel 
bir bakış sunmayı amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim 
Kazanımları 

 
Bilgi: 

● Artırılmış ve sanal gerçeklik arasındaki farkı anlar 

● Yapay zekanın iş deneyimini nasıl değiştirebileceğini açıklar 

● 5G ve Blockchain ağlarını anlar 
 
 

Beceri: 

● Artırılmış ve sanal gerçeklik içeriklerinin gerçekleştirilmesi 
için araçları çalıştırır 

● Günlük yaşamda yapay zeka sistemlerini tanımlar ve kullanır 
● Çalışma ortamlarında 5G ve Blockchain ağlarına örnekler 

verir 

Sorumluluk&Özerklik: 

● AR(Artırılmış Gerçeklik) ve VR(Sanal Gerçeklik)'nin 
çalışabilirliği için doğru yazılımı ve ekipmanı seçer 

https://ec.europa.eu/esco/portal/occupation?resetLanguage=true&newLanguage=en
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● Dijital teknolojiler ve inovasyonun çalışma deneyimleri 
üzerindeki etkisini değerlendirir 

 
Seviye 

Seviye 4 

 
Önkoşul Beceriler 

Öğreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

Dijital Dönüşüm Çağında Son Trendler 2.0: 2 saat 
Artırılmış ve Sanal Gerçeklik Deneyimlerini Keşfetmek: 2 saat 
Karmaşık Dijital Sistemlerin Temelleri: 2 saat 

Toplam: 6 saat 

 
Değerlendirme 

Her dersin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme etkinliği 
bulunmaktadır. Değerlendirme, 10 sorudan oluşan çoktan seçmeli 
ve boşluk doldurma değerlendirmesi şeklinde uygulanacaktır. 
Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve eksikliklerini görmelerine yardımcı olmak 
için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına 
İlişkin Öneriler 

Bilgisayar laboratuvarındaki araç/gereçler ve internet bağlantısı 
önceden kontrol edilmelidir. 

Eğitime katılacak her öğrenicinin bir G-mail hesabı olması 

gerekmektedir. 

Etkinliğin belirtilen süre içerisinde gerçekleşebilmesi için öğrenicilerin 

daha önce cihazlarında Google hesaplarına giriş yapmaları 
gerekmektedir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 

Materyal 1: 

Materyal 2: 

 

 

İngilizce: 

Materyal 1: 
Materyal 2: 
Materyal 3: 
Materyal 4: 
Materyal 5: 

https://home.kpmg/tr/tr/home/hizmetlerimiz/danismanlik/teknoloji-danismanligi/yeni-nesil-teknolojiler-dijital-hizmetler.html
http://tbv.org.tr/wp-content/uploads/2021/04/Dijitalles%CC%A7me-Yolunda-Tu%CC%88rkiye-Raporu-v9.pdf
https://builtin.com/artificial-intelligence
http://web.tecnico.ulisboa.pt/ist188480/cmul/introduction.html
https://www.newgenapps.com/blog/how-vr-works-technology-behind-virtual-reality
about:blank
https://searchnetworking.techtarget.com/definition/5G
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Materyal 6: 
 
 

 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 

MODÜLE 8: YENİLİKÇİ DİJİTAL TEKNOLOJİLERİN TEMELLERİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 1/Şirket Turu Oluşturma 

 
Süre 1 saat 20 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

Artırılmış ve sanal gerçeklik arasındaki farkı tanımak 
Artırılmış ve sanal gerçeklik içeriklerinin gerçekleştirilmesi için 
işletim sistemleri 
AR(Artırılmış Gerçeklik) ve VR(Sanal Gerçeklik)'nin çalışabilirliği 
için doğru yazılım ve ekipmanın seçilmesi 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin belirli amaçlar için İngilizce kullanmalarını 
ve dil pratiği yapmalarını amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

9 ila 21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Wikitude, HP Reveal, Layar veya Blippar, Kameralı akıllı cihazlar 

 
Uygulama  

Uygun uygulama seçildikten sonra sıra sınıf hazırlanır. Lütfen 
aşağıdaki prosedürlerin yalnızca örnek olduğunu unutmayın. 
Eğitmenin etkinliği nasıl tanıttığı, sınıfın büyüklüğüne, öğretme 
öncesi öğrenicilerin ne kadar yeni kelimelere ihtiyaç 
duyabileceğine vb. 

https://www.bbc.com/news/business-44871448
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1. Sınıfı çift sayıda küçük gruplara ayırın. Her grup ya şirket 
temalı (şirketteki tüm teknik hizmetleri anlatan) ya da 
sosyal temalı bir tur (kantin ve spor gibi tesislerini anlatan) 
oluşturur. 

2. Öğreniciler, konumların her biri hakkında söylenecek ilginç 
ve bilgilendirici şeyler hakkında beyin fırtınası yaparlar. 

3. Öğreniciler daha sonra yerleri ziyaret eder ve tur 
videolarını oluşturur. Ayrıca konuşacakları şeyler hakkında 
daha fazla bilgi almak için lokasyonlardaki insanlarla 
röportaj yapabilirler. 

4. Öğreniciler lokasyonlarındayken, video içeriğini 
görüntülemek için AR oluşturma araçlarıyla tetikleyiciler 
oluşturur. Bazı konum tabanlı AR hizmetleri yalnızca belirli 
ülkelerde veya bölgelerde hizmet sağlar, bu nedenle bu 
durumda bir işaret veya harita gibi herhangi bir düz 
nesneyi kullanarak görüntü tabanlı tetikleyiciler oluşturun. 

5. Öğrenicilere AR oluşturma araçlarından birinde nasıl hesap 
oluşturacaklarını, hedef görüntülerini nasıl 
yükleyebileceklerini ve tur videolarını hedeflere nasıl 
ekleyebileceklerini gösterin. 

6. Öğreniciler, tur yerlerini ve tur videolarını başlatacak 
hedeflerin nerede bulunacağını tanıtan bir video 
oluşturur. 

7. Gruplardan, tur videolarını izleyerek cevaplanabilecek 
lokasyonların her biri hakkında bir soru içeren bir test 
oluşturmalarını isteyin. 

 
Değerlendirme  

Etkinliğin son kısmı için, gruplardan farklı bir temaya sahip başka 
bir grup bulmalarını ve turlarına çıkmalarını isteyin ve ilerledikçe 
kısa sınav sorularını yanıtlayın. 

 
Ek Notlar 

Yok  

 
Hazırlayan/Tarih 

EGInA/2021 

 
Kaynak 

 
Kaynak 1: 
 

 

https://bit.ly/3sUNyEC
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MODÜL 8: YENİLİKÇİ DİJİTAL TEKNOLOJİLERİN TEMELLERİ 

 
Etkinliğin Numarası/Adı 

2/Talimat Verme ve Takip Etme 

 
Süre 

1 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Yalan haberin ne olduğunu ve neden oluşturulduğunu açıklamak. 
Bir haber raporunun yalan mı yoksa gerçek mi olduğuna karar 
vermek için hangi soruların sorulacağını ve hangi kontrollerin 
yapılacağını belirlemek. 
Yalan bir haberin birinin duygularını ve davranışlarını nasıl 
etkileyebileceğini çıkarmak. 
Yalan haberlerin neden zararlı olabileceğinin sebeplerini vermek. 
 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, erkek öğrenicilerin konum edatları, talimat verme ve 
alma gibi kelime dağarcığı uygulamaları yapmalarını  
amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

9 ila 21 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

Wikitude, HP Reveal, Layar veya Blippar, Kameralı akıllı cihazlar 

 
Uygulama  

Öğreniciler, yol tarifi vermeye ve almaya odaklanan etkinlikler 
oluşturmak için yukarıdaki şirket turu prosedürünü de 
kullanabilirler. Öğreniciler, konumlarla ilgili videolar oluşturmak 
yerine, bir yerden bir yere nasıl gidileceğini açıklayan videolar 
oluşturabilir. Öğrenici grupları, muhtemelen kazanan ilk takımla 
bir yarışma şeklinde ortak bir noktaya doğru yol alırlar. Eğitmenler 
yönergeleri kendileri oluşturabilir veya öğreniciler, başka bir 
sınıfın kullanacağı bir dizi yönerge oluşturmak için bir sınıf olarak 
birlikte çalışabilir. 

 
Değerlendirme  

Etkinliğin son kısmı için, gruplardan farklı bir temaya sahip başka 
bir grup bulmalarını ve turlarına çıkmalarını isteyin ve ilerledikçe 
kısa sınav sorularını yanıtlayın. 

 
Ek Notlar 

Yok 
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Hazırlayan/Tarih 

EGInA/2021 

 
Kaynak 

 
Kaynak1: 
 

 

 

 

I) Modül 9-Dijital Tehditlerle Başa Çıkma 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, dijital dünyanın getirdiği risk ve tehditlerin nasıl 
fark edileceği ve yönetileceği hakkında bilgiler içermektedir. 

 
Modülün Amacı 

Modül, dijital dönüşümün getirdiği risklerle başa çıkma 
becerilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim Kazanımları 

Bilgi: 
 
● Dijital riskleri ve yalan haberleri tanımlar 
● Sağlık, teknik ve sosyallik üzerindeki etkileri sınıflandırır 
● Dijital tehditlerin psikolojik ve sosyal etkilerini listeler 

 
Beceri: 
● Yalan haberleri analiz eder 
● Siber zorbalıkla başa çıkar 
● Dijital ortamda refahı korur 

 
Sorumluluk&Özerklik: 
● Dijital tehditleri değerlendirir 
● Dijital refah için karar alırken özerklik kazanır 
 

 
Seviye 

 
Seviye 4 

https://www.theguardian.com/newswise/2019/oct/07/lesson-5-spotting-fake-news-pshe-education
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Önkoşul Beceriler 

Bu modülde önkoşul beceri gerektiren bir durum 
bulunmamaktadır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

 

10 saat  

 
Değerlendirme 

Değerlendirme 3 adımda gerçekleştirilecektir. 1. ve 2. 
derslerde öğrenicinin öz-düşünümsel sorulara yanıt vermesi 
beklenir. Öğrenicilerin 2 öz-düşünümsel değerlendirmesi (her 
bölüm için 3 soru) ve 1 genel değerlendirmesi (10 soru) 
olacaktır.  
Modül sonundaki 10 soru üzerinden genel değerlendirme 
yapılacaktır. 5 tanesi çoktan seçmeli, 5 tanesi Doğru/Yanlış 
soruları olacaktır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin 
kendilerini değerlendirmelerine ve eksikliklerini görmelerine 
yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Verilen tüm ipuçlarının hayata geçirilebilmesi için ders alırken 
başka bir pencerenin açılması tavsiye edilir. Bilgisayar 
laboratuvarındaki araç/gereçler ve internet bağlantısı 
önceden kontrol edilmelidir. Eğitime katılacak her öğrenicinin 
bir G-mail hesabı olması gerekmektedir. Etkinliğin belirtilen 
süre içerisinde gerçekleşebilmesi için öğrenicilerin daha önce 
cihazlarında Google hesaplarına giriş yapmaları 
gerekmektedir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 
İngilizce: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
Materyal 3: 
 

 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 

MODÜL 9: DİJİTAL TEHDİTLERLE BAŞA ÇIKMA 

https://www.pwc.com.tr/siber-tehditler-2020-kuresel-tehditler-raporu
https://www.tbid.org.tr/wp-content/uploads/2019/12/Cinsiyet%C3%A7i-Dijital-%C5%9Eiddetle-M%C3%BCcadele-Rehberi-T%C3%BCrk%C3%A7e-%C4%B0ngilizce.pdf
https://onlinedegrees.und.edu/blog/types-of-cyber-security-threats/
https://guardiandigital.com/blog/2020-a-new-decade-of-digital-threats-is-your-business-email-secure
https://www.isgtech.com/the-digital-threats-landscape-and-how-quickly-it-can-change/
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Etkinlik Numarası/Adı 

 
1/ Yalan Haberlerden Uzak Durma 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 20 dakika 
 

 
Ele Alınan Beceriler 

Dijital ortamdaki yalan haberlerin analizini yapmak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin yalan haberleri anlamalarına ve analiz 
etmelerine yardımcı olmayı amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik 2-3 kişilik öğrenici gruplarıyla uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Her grup için internet bağlantısı olan en az bir bilgisayara ihtiyaç 
duyulacaktır. 

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 
● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın 

Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 

● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 
öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 
 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 
⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

https://docs.google.com/document/d/1Z_pL-8MHzd2ekc3BczBEdQS0HgNhycXm/edit
https://docs.google.com/document/d/11uvLyE6xC2RhezjbUN-Ri86Rspgupc2F/edit
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● Görevlerini ve tartışmalarını diğer gruba özetlemelerine 
izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
Yalan haber nedir? Nereden geliyor? Neden bu kadar 
tehlikeli? Bireyler olarak güncel olaylar hakkında en iyi 
bilgiyi aldığımızdan nasıl emin olabiliriz? Yalan haberlerin 
azizliğine uğramadığınızdan nasıl emin olabiliriz? 

● Öğrenicilerin fikirlerini paylaşmalarına ve tartışmalarına 
izin verin. 

● İkinci bir değerlendirme turu yapın ve tüm öğrenicilere 
aşağıdakileri sorun: 
Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
Yeni şeyler öğrendiniz mi? 
Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size 
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 
 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup sunumları: Öğreniciler faaliyetlerini ve tartışmalarını diğer 
ekip üyelerine özetleyeceklerdir. Öğrenicilere, eğitmen tarafından 
önceki bölümde belirtilen 3 soru yönlendirilecektir. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve öğrenim deneyimlerini ifade etmelerine izin verir. 
 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Grup çalışmasına dahil olmak 
● Tartışmalara katkıda bulunmak 
 

 
Ek Notlar 

Video birçok dilde mevcuttur. 
Bunun informal bir eğitim olduğunun farkına varın ve etkinlikte 
yardımcı ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya çalışın. 
Etkinlik kağıtları Word formatında sağlanır. İndirilebilir ve 
gerekirse uyarlanabilir. 
Bir hesabın alınacağı platformların sayısı artırılabilir. 
Dijital kimliğin korunmasına yönelik materyal sayısı gerektiğinde 
eğitmen tarafından artırılabilir. 
Eğitmen, öğrenicilerden yalan haberler hakkında bir test 
yapmalarını ve sonuçlarını paylaşmalarını isteyebilir. Bazı 
örnekler: 
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Link1: 
Link 2: 

 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
GOI/Mart 2020 

 
Kaynak 

 
Kaynak 1: 
 

 

 

 
MODÜL 9: DİJİTAL TEHDİTLERLE BAŞA ÇIKMA 

 
Etkinliğin 
Numarası/Adı 

 
2/Dijital Ortamda Yanlış VeriNasıl İzlenir? 
 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 20 dakika 
 

 
Ele Alınan Beceriler 

İçeriği dijital ortamda yanlış bilgi verilmesine karşı analiz etmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilere dijital ortamdaki görselleri ve içerikleri yanlış 
bilgi verilmesine karşı analiz etmelerine yardımcı olmayı 
amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik 2-3 kişilik öğrenici gruplarıyla  uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Her grup için internet bağlantısı olan en az bir bilgisayara ihtiyaç 
duyulacaktır. 
Ekip üyelerinin haberleri bulabilmeleri için sosyal medya hesaplarına 
sahip olmaları tavsiye edilir. 
 

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın. 
Etkinlik Kağıdı 1 

https://this.deakin.edu.au/society/quiz-can-you-spot-the-fake-news-headline
https://mediasmarts.ca/quiz/break-fake-news
https://ed.ted.com/lessons/how-to-choose-your-news-damon-brown
https://docs.google.com/document/d/1Z_pL-8MHzd2ekc3BczBEdQS0HgNhycXm/edit
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● Görevleri okumaları ve organize olmaları için öğrenicilere biraz 
zaman verin ve görevleri paylaşmalarını önerin. 
 

⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, görevleri 

bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini göz 

önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği yapmalarına izin 
verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 
⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak bir 

masa etrafında toplayın. 
● “Görüş” ve “olgu” terimlerini tahtaya yazın. Öğrenicilere sorun: 

Fikrimizi ve gerçeği ifade etmek için hangi fiilleri kullanıyoruz? 
Öğrenicilerin cevaplarını bir Padlet'e veya beyaz tahtaya yazın. 

● Öğrenicilere etkinlik kağıdında verilen resimleri gösterin ve ilgili 
soruları diğer ekip üyeleriyle tartışmalarına izin verin. 

● İkinci bir değerlendirme turu yapın ve tüm öğrenicilere 
aşağıdakileri soruları sorun: 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni şeyler öğrendiniz mi? 
-Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size yardımcı 
olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup sunumları: Öğreniciler faaliyetlerini ve tartışmalarını diğer ekip 
üyeleriyle tartışacaklar. Öğrenicilere, eğitmen tarafından etkinlik 
kağıdında belirtilen sorular yöneltilecektir. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları sorar 
ve öğrenim deneyimlerini ifade etmelerine izin verir. 
 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Grup çalışmasına dahil olmak 
● Tartışmalara katkıda bulunmak 
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Ek Notlar 

Görsel sayısı arttırılabilir. 
Bunun informal bir eğitim olduğunun farkına varın ve etkinlikte 
yardımcı ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya çalışın. 
Etkinlik kağıtları Word formatında sağlanır. İndirilebilir ve gerekirse 
uyarlanabilir. 
Eğitmen, öğrenicilerden yalan haberler hakkında bir test yapmalarını 
ve sonuçlarını paylaşmalarını isteyebilir.  
Bazı örnekler: 
Link1: 
Link 2: 

Buradaki adımlar için eğitmenlere bazı ek notlar verilmiştir. 
Adım 2: 
Bir gerçek her zaman doğrudur ve kanıtlanabilir. Fikir, düşündüğümüz 
veya hissettiğimiz şeydir ve kanıtlanamaz. 
Adım 3: 
Fotoğrafların dijital olarak düzenlenmesi herkes tarafından kolayca 
yapılabilir. Görüntü sahteciliği internette çok yaygındır ve birçok 
nedenden dolayı yapılır. Bazen halkı aldatmak ve gerçeği çarpıtmak 
için kullanılır. İnternette gördüğümüz veya okuduğumuz her şeye 
güvenemeyiz. 
Adım 4: 
İnternette gördüğümüz veya okuduğumuz her şeye güvenemeyiz. 
Yanlış ve yanıltıcı çevrim içi içerik, belirli teknikler ve kriterler 
kullanılarak fark edilebilir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
GOI/Mart 2020 

 
Kaynak 

 
Kaynak 1: 
 

 

i) Modül 10-Çevrim İçi Güvenlik 
 

 

 

 

        Genel Bilgiler 

https://this.deakin.edu.au/society/quiz-can-you-spot-the-fake-news-headline
https://mediasmarts.ca/quiz/break-fake-news
https://www.boredpanda.com/cute-curious-squirrels-max-ellis/?utm_source=google&utm_medium=organic&utm_campaign=organic
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Modülün Kısa 

Açıklaması 

Bu modül, öğreniciye büyük çevrim içi tehditler, kişisel verilerin 

önemi ve gizliliği ile olası herhangi bir çevrim içi riskten kaçınmaya 

yönelik önlemler ve ipuçları hakkında bilgi verecektir. 

 

Modülün Amacı 

Mavi yakalı çalışanlar ve tüm vatandaşlar için, çevrim içi dünyanın 

içerdiği tehditler ve potansiyel riskler hakkında farkındalıklarını 

artırmanın yanı sıra, internette gezinmenin ne gerektirdiğini anlamak 

çok önemlidir. 

 

Bu nedenle, bu modülün genel amacı, güvenli ve korumalı bir çevrim 

içi gezinme sağlamak için mavi yakalı çalışanların çevrim içi 

tehditlerle başa çıkmalarını desteklemektir. 

Bu nedenle, bu modülün iki amacı vardır: kullanıcıları çevrim içi 

tehditlerden haberdar etmek ve onlara bu tehditlerle başa çıkmak 

için gerekli becerileri sağlamak. 

 

Modülün Öğrenim 

Kazanımları 

Bilgi:  

● Çevrim içi dünyanın içerdiği farklı riskleri ve tehditleri belirler 

● Kişisel verilerin ve gizliliğin korunmasının ne kadar önemli 

olduğunu belirler ve İnternet'te etkileşim kurarken olası 

herhangi bir riskten kaçınmak için sorumlu davranma ihtiyacı 

konusunda farkındalık yaratır 

 

Beceri: 

● Bir kullanıcının çevrim içi gezinirken karşılaşabileceği farklı 

riskleri listeler 

 

Sorumluluk&Özerklik:  

● İnternette güvenli ve sorumlu bir şekilde gezinebilme becerisini 

göstermek ve olası herhangi bir riskten kaçınmak için farklı 

yöntemler tanımlar 
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Seviye Seviye 4 

 

Önkoşul Beceriler Bu modül, sosyal ağları, web sitelerini vb. minimum düzeyde tanıyan 

ve kullanan kişilere yönelik olduğundan, kullanıcılar temel bilgisayar 

becerilerine sahip olmalıdır. 

 

Rehberli Öğrenim Saati 3-4 saat  

 

Değerlendirme 

Her etkinliğin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme etkinliği 

bulunmaktadır. Değerlendirme, her soruda sadece bir doğru cevap 

olacak şekilde 10 sorudan oluşan çoktan seçmeli tarzda olacaktır. 

Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini değerlendirmelerine 

ve ihtiyaç duydukları eksiklikleri görmelerine yardımcı olmak için 

tasarlanmıştır.Modülün sonunda (2 etkinlikten sonra) çoktan seçmeli 

tarzda 20 sorudan oluşan ve her soruda sadece bir doğru cevap 

bulunan genel bir değerlendirme testi bulunmaktadır. 

 

Platformun Kullanımına 

İlişkin Öneriler 

Verilen tüm ipuçlarının hayata geçirilebilmesi için ders alırken başka 

bir pencerenin açılması tavsiye edilir. 

 

Ek Materyaller Türkçe: 

Genel Veri Koruma Yönetmeliği 

İngilizce: 

The EU General Data protection Regulation:  

 

Eğitim Etkinlikleri 
 

https://tr.wikipedia.org/wiki/Genel_Veri_Koruma_Y%C3%B6netmeli%C4%9Fi
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?qid=1552662547490&uri=CELEX%3A32016R0679
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MODÜL 10. ÇEVRİM İÇİ GÜVENLİK 

Etkinlik Numarası/Adı 1/Dijital Ayak İzi 

Süre 
Hazırlık: 10 dakika 

Uygulama: 35 dakika 

Değerlendirme: 15 dakika 

Ele Alınan Beceriler 
Dijital ayak izinin ne olduğunu öğrenmek 

Dijital ayak izinin nasıl silineceğini öğrenmek 

Etkinliğin Amacı Bu etkinlik, öğrenicinin dijital ayak izinin ne olduğunu, neyi 

içerdiğini ve onu nasıl yönetebileceğimizi/azaltabileceğimizi 

anlamasına yardımcı olmayı amaçlamaktadır. 

Öğrenici Sayısı Bu etkinlik küçük veya büyük gruplar halinde uygulanabilir. 

Araç/Gereç Yalnızca İnternet bağlantısı olan bir bilgisayara ve bir tarayıcıya 

ihtiyacınız olacak (bir tarayıcı veya bir tercih yoktur). 

Uygulama  
⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri her grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde 

gruplara ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın 
Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 
Etkinlik Kağıdı 3 

● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 
öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri 
paylaşmalarını önerin. 

⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun resmi olmayan bir öğrenme etkinliği olması 

gerektiğini göz önünde bulundurun ve birbirleriyle 
işbirliği yapmalarına izin verin. 

https://docs.google.com/document/d/1KFDqTtNlvcsQ-dUHvJfsOXPpNWkLvpPs/edit
https://docs.google.com/document/d/1LUq1O6C8-R--BGVihEdO3laE1iK4k2er/edit
https://docs.google.com/document/d/17gv3XHnFsgLvsunhGXmsmEhf3hXh2vks/edit
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● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken 

tüm önemli şeyleri vurgulayın. 
 
⮚ Değerlendirme: 
● Tüm grupları görevlerini yaptıktan sonra herkesi 

yuvarlak bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Sorulara verilen cevaplar farklı gruplar arasında 
paylaşılacak ve ortak olarak düzeltilecektir. 

Değerlendirme  
Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara görevlerini nasıl 
gerçekleştirdiklerini sunacaktır. 

Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen, öğrenicilerden çoktan 

seçmeli 10 soruluk bir test yapmalarını ister ve daha sonra 

bunu birlikte kontrol ederler:  

 

Başarı kriterleri aşağıdadır: 
● Değerlendirme formu 
● Dijital ayak izini silmek 
● Etkinlikler sırasında grup çalışmalarına dahil olmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerinde katkıda bulunmak 

Ek Notlar Bu etkinlik sırasında gördüğünüz ve öğrendiğiniz her şeyi 

uygulamaya koymak ve teorik kalmaması için öğrendiklerinizi 

pratikte uygulamanız ve oluşturduğunuz hassas içerikleri etkin 

bir şekilde silmeye devam etmeniz şiddetle tavsiye edilir. Bunun 

için sosyal medya ve diğer web sayfalarınızın profillerini 

kapatabilmek veya içeriği silebilmek için bunlara erişmeniz 

gerekecektir. 

Hazırlayan/Tarih Media Creativa, Ocak 2021. 

Kaynak Dijital Ayak İzi Hakkında Videolar: 

https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://support.google.com/drive/answer/6283888
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Give a Grad a Go – Graduate Recruitment Agency. What is a 

digital footprint? Accessed 5 January, 2021.  

BBVA. Digital footprint: what is it and how to control it? 

Accessed 5 January, 2021.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MODÜL 10. ÇEVRİM İÇİ GÜVENLİK 

 
Etkinlik Numarası/Adı 2/İyi Bir Dijital Vatandaşın Kararı 

Süre 
Hazırlık: 10 dakika 

Uygulama: 25 dakika 

Değerlendirme: 15 dakika 

Ele Alınan Beceriler 
Çevrim içi risklerden kaçınmak için ipuçlarını bilmek 

İnterneti kullanırken riskleri en aza indirmek 

Etkinliğin Amacı Bu etkinliğin, öğrenicilere çevrim içi etkinliklerini mümkün olan 

en iyi şekilde geliştirmek için bir dizi ipucu ve tavsiye vermeyi 

amaçlamaktadır. 

Öğrenici Sayısı Bu etkinlik küçük veya büyük gruplar halinde uygulanabilir. 

https://www.youtube.com/watch?v=CfICOt2uI80
https://www.youtube.com/watch?v=CfICOt2uI80
https://www.youtube.com/watch?v=CfICOt2uI80
https://www.youtube.com/watch?v=CfICOt2uI80
https://www.bbva.com/es/huella-digital-que-es-y-como-controlarla/
https://www.bbva.com/es/huella-digital-que-es-y-como-controlarla/
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Araç/Gereç Yalnızca internet bağlantısı olan bir bilgisayara ve bir tarayıcıya 

ihtiyacınız olacak (Bir tarayıcı tercihi yoktur). 

Uygulama  
⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın 
Etkinlik Kağıdı 1 

● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 
öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri 
paylaşmalarını önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken 

tüm önemli şeyleri vurgulayın. 

⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi 

yuvarlak bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Sorulara verilen cevaplar farklı gruplar arasında 
paylaşılacak ve ortak olarak düzeltilecektir. 
 

Değerlendirme  
Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara görevlerini nasıl 
gerçekleştirdiklerini sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen, öğrenicilerden çoktan 
seçmeli 10 soruluk bir test yapmalarını ister ve daha sonra bunu 
birlikte kontrol ederler: 

https://docs.google.com/document/d/1KFDqTtNlvcsQ-dUHvJfsOXPpNWkLvpPs/edit
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https://docs.google.com/document/d/1kFcrbU9gXx8MP0oDin
Lqavq4dvVHBtdW/edit#heading=h.gjdgxs.  
  
Başarı kritlerleri aşağıdadır: 

● Değerlendirme formu 
● Etkinlikler sırasında grup çalışmalarına dahil olmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerinde katkıda bulunmak 

Ek Notlar Bu ipuçları kişisel durumunuza uyarlanabilir. 

Hazırlayan/Tarih Media Creativa, Ocak 2021. 

Kaynak Bu ipuçları bu kaynaktan alıntılanmıştır. Kaspersky. Top 10 

Internet safety rules and what not to do online. Accessed 5 

January 2021. 

 

 

j) Modül 11-Dijital Kimlik Yönetimi 
 

 
 

 

     Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Dijital kimlik, sunulan hizmetlerden yararlanmak için dijital 
ortamdaki kişisel veya kurumsal nitelikler ve bilgilerdir. Dijital 
kimlik yönetimi, tüm bu dijital bilgilerin yürütülmesidir. 

 
Modülün Amacı 

Bu modül, öğrenicilerin dijital kimliği nasıl oluşturacakları ve 
yönetecekleri konusunda farkındalıklarını geliştirmeyi ve bununla 
ilgili becerileri kazanmalarını sağlamayı amaçlamaktadır. 

 
Modülün Öğrenim 
Kazanımları 

Bilgi: 
 
● Dijital kimliği ve dijital kimlik yönetimini betimler 
● Dijital kimlik yönetimi adımlarını tanımlar 
● Dijital kimliği korumak için gerekli önlemleri anlatır 
 
Beceri: 
● Dijital kimlik yönetimi adımlarını kategorize eder 
● Dijital kişisel/kurumsal bilgileri düzenler 

https://docs.google.com/document/d/1kFcrbU9gXx8MP0oDinLqavq4dvVHBtdW/edit#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1kFcrbU9gXx8MP0oDinLqavq4dvVHBtdW/edit#heading=h.gjdgxs
https://www.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-preemptive-safety-rules-and-what-not-to-do-online
https://www.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-preemptive-safety-rules-and-what-not-to-do-online
https://www.kaspersky.com/resource-center/preemptive-safety/top-10-preemptive-safety-rules-and-what-not-to-do-online
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● Zayıf dijital kimlik yönetiminin neden olduğunu analiz eder 
 
Sorumluluk&Özerklik: 
● Dijital ortamda beklenmedik durumlarda bilgileri korur 
● Kendisinin ve başkalarının performansını değerlendirir ve 

geliştirir 
 

 
Seviye 

Seviye 4 

 
Önkoşul Beceriler 

Öğreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır ve dijital 
platformlarda hesap sahibi olmaları gerekmektedir. 

 
Rehberli Eğitim Saati 

10 saat  

 
Değerlendirme 

Öğrenicilerin 2 öz-düşünümsel değerlendirmesi (her bölüm için 3 
soru) ve 1 genel değerlendirmesi (10 soru) olacaktır. Modül 
sonundaki 10 soru üzerinden genel değerlendirme yapılacaktır. 5 
tanesi çoktan seçmeli (soru başına 5 adet), 5 tanesi Doğru/Yanlış 
soruları olacaktır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve eksikliklerini görmelerine yardımcı olmak 
için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına 
İlişkin Öneriler 

Verilen tüm ipuçlarının hayata geçirilmesi için ders alırken başka 
bir pencerenin açılması tavsiye edilir. Bilgisayar laboratuvarındaki 
araç/gereçler ve internet bağlantısı önceden kontrol edilmelidir. 
Eğitime katılacak her öğrenicinin bir G-mail hesabı olması 
gerekmektedir. Etkinliğin belirtilen süre içerisinde 
gerçekleşebilmesi için öğrenicilerin daha önce cihazlarında 
Google hesaplarına giriş yapmaları gerekmektedir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 
İngilizce: 
Materyal 1: 
 
Materyal 2: 
Materyal 3: 
 

 

https://www.cybermagonline.com/6-adimda-dijital-kimlik-yonetimi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kimlik_y%C3%B6netimi
https://www.identitymanagementinstitute.org/future-trends-in-digital-identity-management
https://blog.keyfactor.com/the-importance-of-managing-digital-identities
https://www.researchgate.net/publication/259972539_Digital_Identity_Management
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Eğitim Etkinlikleri 
 

MODÜL 11. DİJİTAL KİMLİK YÖNETİMİ 

 
Etkinliğin Numarası/Adı 

 
1/Güvenli Dijital Profil Oluşturma 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 20 dakika 
 

 
Ele Alınan Beceriler 

Bir platformda hesap oluşturmak 
Platformun güvenlik yönlerini analiz etmek 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin dijital platformlarda kendi hesaplarını 
oluşturmalarını ve güvenlik kuralları konusunda farkındalık 
kazanmalarını amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik 2-3 kişilik öğrenici gruplarıyla uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Her grup için internet bağlantısı olan en az bir bilgisayara ihtiyaç 
olacaktır. 

Öğrenicilerin bazı platformlara kaydolmak için bir hesaba ihtiyacı 
olacaktır. Bu daha önce kontrol edilmelidir. 
 

 
Nasıl Uygulanır?  

● Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın 
Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 
Etkinlik Kağıdı 3 
Etkinlik Kağıdı 4 

● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 
öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 

 
● Uygulama: 

https://docs.google.com/document/d/1KFDqTtNlvcsQ-dUHvJfsOXPpNWkLvpPs/edit
https://docs.google.com/document/d/1LUq1O6C8-R--BGVihEdO3laE1iK4k2er/edit
https://docs.google.com/document/d/17gv3XHnFsgLvsunhGXmsmEhf3hXh2vks/edit
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● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 
 

● Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer grupların görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
Hesaplarını oluştururken hangi adımları izlediler? 
GDPR'de (Genel Veri Koruma Tüzüğü) neyi fark ettiniz? 
GDPR'de hakları ve sorumlulukları nelerdir? 
GDPR kurallarının sizi yeterince koruduğunu düşünüyor 
musunuz? Sizin için tehlikeli olabilecek bir şey görüyor 
musunuz? 
Çerez politikası hakkında ne düşünüyorsunuz? 
Çerezlerin sizin için tehlikeli veya yararlı olabileceğini 
düşünüyor musunuz? 
Kayıt olurken kendinizle ilgili ne tür bilgiler kullandınız? 
Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
Yeni bir şey öğrendiniz mi? 
Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size 
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara görevlerini nasıl 
gerçekleştirdiklerini sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere soruları sorar ve 
onların fikirlerini tartışmalarına izin verir. 
Başarı kriterleri aşağıdadır: 

● Verilen platformda bir hesaba sahip olmak 
● Etkinlikler sırasında grup çalışmalarına dahil olmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerinde katkıda bulunmak  
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Ek Notlar 

Bunun informal bir eğitim olduğunun farkına varın ve etkinlikte 
yardımcı ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya çalışın. 
Etkinlik kağıtları Word formatında sağlanır. İndirilebilir ve 
gerekirse uyarlanabilir. 
Hesap alınacak platform sayısı arttırılabilir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
GOI/Mart 2020 

 
Kaynak 

Kaynak 1: 
Kaynak 2: 
Kaynak 3: 
Kaynak 4: 
 

 

MODÜL 11. DİJİTAL KİMLİK YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

 
2/Dijital Kimliği Koruma 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 20 dakika 
 

 
Ele Alınan Beceriler 

Dijital kimlik hırsızlığının farkına varmak 
Dijital kimliği korumaya yönelik tedbirler almak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin dijital kimlik hırsızlığını anlamalarını ve 
kendilerini korumak için olası önlemleri düşünmelerini sağlamayı 
amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik 2-3 kişilik öğrenici gruplarıyla Uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Grup başına internet bağlantısı olan en az bir bilgisayara ihtiyaç 
duyulacaktır. 
Öğrenicilerin bir sunumun nasıl hazırlanacağını bilmeleri beklenir 
(PPT veya başka bir araç). 
 

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 

https://www.linkedin.com/
https://www.gmail.com/
https://www.facebook.com/
https://ec.europa.eu/eures/public/en/homepage
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● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Aşağıdaki etkinlik kağıtlarını dağıtın. 
Etkinlik Kağıdı 1 
Etkinlik Kağıdı 2 

● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 
öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri bölmelerini 
önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölüşün, grubu organize edin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini göz 

önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği yapmalarına 
izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 

⮚ Değerlendirme: 
 

● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan diğer gruplara aşağıdaki bilgileri içeren bir 
sunum yapmalarını isteyin. 
-Size verilen olayın açıklaması 
-Olaydaki kişinin yaptığı hatalar 
-Oo kişinin alabileceği önlemler 
 

● Diğer ekip üyelerinden diğer grupların olayları hakkında 
yorum yapmalarını isteyin. Her iki durumu 
karşılaştırmalarını, olaydaki benzerlikleri, hataları ve 
önlemleri söylemelerini isteyin. 
İkinci bir değerlendirme turu yapın ve tüm öğrenicilere 
aşağıdakileri sorun: 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni bir şey öğrendiniz mi? 

https://docs.google.com/document/d/1KFDqTtNlvcsQ-dUHvJfsOXPpNWkLvpPs/edit
https://docs.google.com/document/d/1LUq1O6C8-R--BGVihEdO3laE1iK4k2er/edit
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-Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size 
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 
 

 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara odaklandıkları olayları 
ve bu konudaki tartışmalarını sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartışmalarına izin verir. 
 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Etkinlikler sırasında grup çalışmalarına dahil olmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerinde katkıda bulunmak 
● Olayı ve tartışmaları diğer gruba sunmak 

 
Ek Notlar 

Bunun informal bir eğitim olduğunun farkına varın ve etkinlikte 
yardımcı ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya çalışın. 
Etkinlik kağıtları Word formatında sağlanır. İndirilebilir ve gerekirse 
uyarlanabilir. 
Dijital kimliğin korunmasına ilişkin olay sayısı gerektiğinde eğitmen 
tarafından artırılabilir. 
 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
GOI/Mart 2020 

 
Kaynak 

 
Kaynak1: 

 

k) Modül 12-Dijital İçerik&Telif Hakkı Lisansları Yönetimi 
 

 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Bu modül, mavi yakalı çalışanların dijital içerik, telif hakkı ve 
lisans konularındaki bilgilerini geliştirmeyi amaçlamaktadır. 
Dünyadaki gelişmelerin çoğunun teknoloji kullanılarak 
tamamlandığı modern bir günde, herhangi bir dijital içeriğin 
doğru bir şekilde yönetilmesi bilgisayar korsanlarından ve 
diğer çevrim içi kötülüklerden korunması zorunludur. Dijital 

https://www.tbb.org.tr/Content/Upload/Dokuman/7328/pdf/tbb.pdf
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içeriği yönetmek, yalnızca veri ve bilgileri güvende tutmakla 
ilgili değildir, aynı zamanda istenen hedef grupla etkileşimi 
sağlamak için herkese açık içeriği çekici kılmaktır. 

 
Modülün Amacı 

Modül, öğrenicilere dijital içeriği yönetmek için doğru bilgiyi 
sağlamayı ve katılımcıların dijital bir cihaz kullanırken 
herhangi bir telif hakkı veya lisans yasasını ihlal etmemesini 
sağlamayı amaçlar. 

 
Modülün Öğrenim Kazanımları 

Bu modül, öğrenicilerin dijital içeriği en iyi nasıl 
yöneteceklerini ve bir bireyin dünya çapında web ve diğer 
yazılım uygulamalarını kullanırken uyması gereken temel telif 
hakkı ve lisans sorunlarını anlamalarını sağlayacaktır. 

 
Seviye 

Seviye 4/5 

 
Önkoşul Beceriler 

Öğreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

4 saat  

 
Değerlendirme 

Yok 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Yok  

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 
İngilizce: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
Materyal 3: 
Materyal 4: 
Materyal 5: 
Materyal 6: 
Materyal 7: 
 

https://fikrimulkiyet.com/dijital-telif-haklari-1-bolum/
https://www.gonuldergisi.com/dijitallesen-dunyada-telif-haklari-avukat-cahit-suluk.html
https://www.smartsheet.com/content-strategy-templates
https://copyblogger.com/content-marketing-strategy/
http://www.esvial.org/wp-content/files/ESVIAL_LibroDigital_ingles_en_2015.pdf
https://www.bl.uk/business-and-ip-centre/articles/three-reasons-for-copyright-protection
https://www.hifive.be/downloads/digital-marketing/content-marketing.pdf
https://cdn2.hubspot.net/hub/202647/file-43774095-pdf/docs/scribewisewhitepaper.beginnersguide.pdf
https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/en/copyright/897/wipo_pub_897.pdf
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Eğitim Etkinlikleri 
 

 

MODÜL 12. DİJİTAL İÇERİK&TELİF HAKKI LİSANSLARI YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/ Dijital İçerik Yönetimi #BrianTheOnion(Soğan Brian) 

 
Süre 

1 saat 

 
Ele Alınan Beceriler 

Çevrim içi bir fotoğrafın / videonun birinin itibarı ve kamu imajı 
üzerindeki etkisi hakkında daha fazla bilgi edinmek 
İnsanların aynı fotoğrafı nasıl çok farklı yorumlayabileceklerini 
daha iyi anlamak ve ondan zıt/farklı anlamlar çıkarmak. 
Mobil cihazları kullanarak yaratıcılığı kullanmak 

 
Etkinliğin Amacı 

Instagram fotoğrafları/videoları ve bazı hashtag'leri kullanarak 
basit bir dijital hikaye anlatımı etkinliğini amaçlamaktadır. 
Tartışmaları açmak ve çevrim içi fotoğraf ve videoların nasıl 
etki ve iz bırakabileceği, gerçeklikten farklılıklar vb. konularda 
farkındalığı artırmak için kullanılabilir. 

 
Öğrenici Sayısı 

2 ila 30 öğrenici 

 
Araç/Gereç 

- Birkaç soğan 
- 3-4-5 öğrenicinin olduğu 1-2 grup 
 

- Keçeli ve fosforlu kalemler, renkli kağıtlar, bantlar, 
makaslar, ve soğanlar için kostüm oluşturmada 
kullanılabilecek her şey 

- Soğanı karaktere dönüştürmek için her türlü başka 
malzeme: tüyler, küçük gözler, küçük şapkalar vb. 

- Önceden oluşturulmuş Instagram profilleri 

 
Uygulama  

- Öğrenicileri 3-4-5’er kişilik gruplara ayırın 
- Her grubun herkese açık bir profil kullanarak instagram 

uygulaması yüklü bir mobil cihaza sahip olduğundan 
emin olun - veya özel profillerdeyse ve (gerektiği gibi!) 
fotoğraflarını paylaşıma açmak  istemiyorlarsa onlara 
önceden oluşturulmuş bir tane profil sağlayın. 
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- Her grubun daha önce farklı kartlara yazdığınız 1 veya 2 
hashtag'i seçmesini sağlayın.  

- Hashtag, fotoğraflanacak sahnelerin konularını 
tanımlayacaktır: örneğin #lunchtime, #partyallnight, 
vb. 

- Tüm malzemeleri (soğan, kostüm parçaları vb.) bir 
masaya koyun ve gruplara seçilen hashtag'lere göre 
oluşturmaları gereken 1-2 sahneyi düşünmeleri, 
ayarları oluşturmaları, soğan kostümlerinin stilini 
oluşturmaları için 15-20 dakika verin. 

-  #briantheonion hashtag'i ve seçtikleri hashtag'i 
kullanarak Instagram'da her sahnenin bir fotoğrafını 
paylaşmalarını isteyin 

- websta.me/search veya instagram.com web sitesini 
projektöre koyun, kişisel instagram hesabınızla giriş 
yapın ve #briantheonion için arama yapın  

- Sayfayı birkaç saniyede bir yenileyin, farklı gruplardan 
fotoğraflar görünmeye başlayacaktır. 

- Tüm fotoğraflar göründüğünde, her gruptan Brian The 
Onion karakteri, oyunculuk tarzı, neyi sevip neyi 
sevmediği, kişiliği vb. hakkında 4-5 fikir yazmalarını 
isteyin. 

 

 
Değerlendirme  

- Sonuçları genel oturumda panoya yazın ve paylaşın. Bu 
gerçek Brian mı yoksa değil mi? Bunu nasıl 
söyleyebiliriz? 

- Çevrim içi fotoğraflardan etiketlerin ne kadar kolay 
eklenebileceği, tek bir fotoğraf parçasından başlayarak 
genellemelerin yapılabileceği vb. hakkında bir tartışma 
açın ve rahat bir ortam sağlayın. 

 
Ek Notlar 

Lütfen bu etkinliği kullanırken her zaman #briantheonion 
etiketini kullanın! Etkinliğimizi kimin, nasıl, ne zaman, nerede 
kullanıldığını keşfetmeyi çok merak ediyoruz! 

 
Hazırlayan/Tarih 

BTF, 2021.01.10 

 
Kaynak 

Dig-it-up, Digital Youth Work, 2017 
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MODÜL 12. DİJİTAL İÇERİK&TELİF HAKKI LİSANSLARI YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/Kendi Tecrübelerini Paylaşma 

 
Süre 

3 saat (sırasıyla 1 er saaten 3 ayrı seans veya 1,5 saaten 2 ayrı 
seans olarak bölünebilir) 

 
Ele Alınan Beceriler 

Çevrim içi bir içerik paylaşım alanı oluşturmak 
Bağlantılarla multimedya metinleri üretmek 
Bir haber bülteni veya gazete hazırlamak 
Tematik bir çevrim içi alanı geliştirmek 
Ailenizi ve arkadaşlarınızı paylaşım alanını takip etmeye davet 
etmek 
Telif hakkı ve lisans uygulamak 
 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin çevrim içi içerik oluşturup paylaşmasını 
önererek, onları sevdikleri bir konu (veya çeşitli konular) 
hakkında dijital bir haber günlüğü tutmaya teşvik etmeyi ve 
etraflarında sanal bir topluluk oluşturmayı amaçlamaktadır. 
 

 
Öğrenici Sayısı 

Herhangi bir sayı 

 
Araç/Gereç 

İnternet bağlantılı bilgisayar veya mobil cihaz (akıllı telefon, 
tablet…)  
Uygulamalar: Çevrim içi içerik yönetimi için sistem (Wordpress, 
WIX, vb.) 

 
Uygulama  

Öğrenicilere internetin bilgilendirici ve etkileşimli yönleri hakkında 
sorular sorarak, içeriğin ağda oluşturulması ve dağıtılmasının nasıl 
gerçekleştiğini tahmin ederek etkinliğe başlayın. Kişisel blogunuzu 
(varsa) ve diğer blog örneklerini sunarak, yazar tarafından seçilen 
temayı, genel görünümlerini veya görsel modellerini ve 
okuyuculara izin verilen etkileşim biçimlerini onlarla tartışmak için 
bu fırsatı kullanın. 
 
Ardından, gruptan keşfetmek istedikleri bir konu hakkında 
düşünmelerini ve kişisel bloglarında reklam vermelerini isteyin. Bu 
noktada, blog için önemli bir başlık seçebilir ve aynı isme sahip 
veya seçtikleri aynı konuyu sunan başka blogların olup olmadığını 
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kontrol edebilirler. 
 
Öğrenicilerin çevrim içi içerik paylaşım alanını oluşturmaya 
başlamak için uygulamaya kaydolmaları ve bir blog adresi 
oluşturmaları gerekir. Kayıt olduktan sonra blog yapısını 
tanımlamaya başlayabilirler. “Görünüm” veya “Sunum” 
menüsünden “Temalar” seçeneğine ulaşılarak tema seçebilirler. 
 
Tema seçildikten sonra, örneğin "hakkımda" ve "kişiler" gibi statik 
sayfalar ve ana gezinme yapısının nasıl görüneceği hakkında 
düşünmek ilginç olabilir. Öğrenicilere bu ilk planlamayı yerinde 
tutmaları için rehberlik edin ve istedikleri gibi görünüp 
görünmediğini kontrol etmek için blogu görüntüleyin. Son olarak, 
blog içeriği yayınlamaya başlamak için öğrenicileri menüdeki 
“Yayınla” ve “Yeni Ekle” seçeneklerine erişmeye yönlendirin. 
Önemli bir başlık seçin ve yayınlamak istedikleri konuyla ilgili 
metni (ve fotoğrafları) ekleyin. 
 
Taslak olarak kaydetme, daha sonra yayınlamak için planlama, 
özel olarak gönderme ve kategoriler ve etiketler girme de dahil 
olmak üzere bir yayını yayınlamaya ilişkin seçenekleri not 
etmelerini isteyin. 
 
Ardından, öğrenicilerden telif hakkı ve lisans afişlerini 
oluşturmalarını isteyin – yayınlarını kullanma koşullarını açıklayın. 

 
Değerlendirme  

Yok 

 
Ek Notlar 

Bu etkinliğin bireysel olarak uygulanması önerilmektedir. Ancak, 
çok sayıda öğreniciyle veya sınırlı sayıda bilgisayarla çalışıyorsanız, 
bunu çiftler veya küçük gruplar halinde  uygulayabilirsiniz. Temel 
fark, işlenecek temayı ve konuları seçmek için işbirlikçi nitelikteki 
çalışma türünde olacaktır. 

 
Hazırlayan/Tarih 

BTF, 2021.01.10 

 
Kaynak 

Activities for Digital Inclusion of Adults, Epale, 2018 
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l) Modül 13-BİT (Bilgi ve İletişim Teknolojileri) Sorunları Yönetimi 
 

 
 

 

Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

BİT sistemleri giderek modernleşen günlerde hayatımızın 
ayrılmaz bir parçasıdır. BİT sistemlerinin kullanımı her geçen 
gün artmaktadır. Bu durum, bu sistemlerde daha önce sahip 
olduğumuzdan daha fazla sorun sağlar. Tüm insanlar bu tür 
sorunlarla başa çıkmak için daha fazla zaman harcar. Bu 
modül, BİT konularının nasıl yönetileceğini öğretecektir. 

 
Modülün Amacı 

Bu modül, temel olarak yazılım sorunları ile kolay çözümlerle 
nasıl başa çıkacağını bilerek, öğrenicilerin herhangi bir 
yardıma ihtiyaç duymadan BİT sorunlarını nasıl ele alacaklarını 
ve sorunları nasıl çözeceklerini öğrenmelerini 
amaçlamaktadır. 

 
 
 
 
Modülün Öğrenim Kazanımları 

Bilgi: 
 

● Tek başına ve kısa sürede aşılması gereken BİT 
sorunlarıyla nasıl başa çıkılacağını öğrenir 

● Sorunu teşhis eder 
● BİT sorunları için gerekli önlemleri anlatır 
● BİT konularında ürün üzerindeki olumsuz etkileri 

azaltır 
 
 
Beceri: 
 

● Dijital kişisel/kurumsal bilgileri organize eder 
● Yazılım ve donanımı tanır 
● Koruma ürünlerinin faydalarını söyler 
● Sorunlara çözümleri çevrim içi olarak arar 
● Müşteri hizmetleri yardımıyla sorunları çözer 

 
 
Sorumluluk&Özerklik: 
 

● BİT sorunları hakkındaki bilgileri korur 
● Kendisinin ve başkalarının performanslarını 

değerlendirir ve geliştirir 
● Klavuz kitaplar ile kolay yardım alır 
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Seviye 

Seviye 5 

 
Önkoşul Beceriler 

Bu modülü etkili bir şekilde öğrenmek için BİT araçlarını 
kullanma konusunda temel bilgilere ihtiyaç vardır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

1-2 saat  

 
Değerlendirme 

Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme 
etkinliği bulunmaktadır. Değerlendirme, her soruda sadece 
bir doğru cevap olacak şekilde 10 sorudan oluşan çoktan 
seçmeli şekilde olacaktır. Değerlendirme testleri, öğrenicilerin 
kendilerini değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları 
eksiklikleri görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına İlişkin 
Öneriler 

Tüm adımları takip etmek için ders sırasında başka bir 
pencerenin açılması tavsiye edilir. 

 
Ek Materyaller 

Öğrenilen kazanımları uygulamak için en yakındaki elektronik 
cihazın kullanım kılavuzuna bakmak faydalı olacaktır. 

Dijital Yeterlilik Çerçevesi 2.0 

Çerçeve 5 – Sorun Çözme 

 
 

Eğitim Etkinlikleri 
 

 

MODÜL 13.BİT (BİLGİ VE İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ) SORUNLARI 
YÖNETİMİ 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

1/BİT Sorunlarını Çözmek İçin Kılavuzları Etkili Bir Şekilde Kullanma 



 

94 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 10 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

● Öğrenim Becerileri 
● Bilgi Yönetimi 
● İletişim Becerileri 

 

 
Etkinliğin Amacı 

● Bu etkinlik, öğrenicilerin  yazılım ve donanım arasındaki 
farkı anlamalarına,BİT araçlarını tanımlamalarına vebir 
cihazın kılavuzundan çözüm bulmak için kullanılan süreyi 
azaltmalarına katkı sağlamayı amaçlar. 
 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik, BİT konularını yönetme deneyimine sahip küçük 
gruplar aracılığıyla uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Bir donanım aracı, bir yazılım aracı ve bunların kılavuzları 

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Etkinlik Kağıdını dağıtın. 
● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 

öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 

● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 
önemli noktaları vurgulayın. 
  

⮚ Değerlendirme: 

https://support.google.com/drive/answer/6283888
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● Tüm grupları görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerine dair 
sunum yapmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
-BİT konularında ne fark ettiler? 
-BİT sorunlarıyla ilgili sorunu nasıl çözebilirler? 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni bir şey öğrendiniz mi? 
-Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size 
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara odaklandıkları olayları 
ve bu konudaki tartışmalarını sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartışmalarına izin verir. 
 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Cihazların problemini çözmek 
● Etkinlik sırasında grup çalışmalarına dahil olmak 
● Sunum ve tarışma bölümlerinde katkıda bulunmak 

 
Ek Notlar 

Bu etkinliği uygularken gruptaki herkesin fikirlerini rahatça ifade 
edebilmesini sağlamak çok daha etkili olacaktır. 
Herkesin fikrini dinlemeye ve grubun ortak bir sonuca varmasını 
sağlamaya çalışın. 

 
Hazırlayan/Tarih 

 
TURKONFED/Mart 2020 

 
Kaynak 

 Dijital Yeterlilik Çerçevesi 2.0 
 
BİT Araçları ile Öğretme ve Öğrenme: Sorunlar ve Zorluklar 
Simin Ghavifekr[1], Thanusha Kunjappan[2] , Logeswary 
Ramasamy [3], Annreetha Anthony [4]   
 

 

 

https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework


 

96 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

 
MODÜL 13.BİT (BİLGİ VE İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ) SORUNLARI 

YÖNETİMİ 

 
Etkinliğin Numarası/Adı 

2/ Çözümü İnternetten Aramak 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 20 dakika 
Değerlendirme: 10 dakika 

 
Ele Alınan Beceriler 

İnternette bilgi taramak 
Bilgisayar kullanmak 
Arama motorlarını kullanmak 

 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin cihazın veya yazılımın kılavuzunda 
bulunamayan BİT sorunlarına çözüm bulmalarına katkı sunmayı 
amaçlamaktadır. 

 
Öğrenici Sayısı 

Bu etkinlik, BİT konularını yönetme deneyimine sahip küçük 
gruplar aracılığıyla uygulanabilir. 

 
Araç/Gereç 

Güvenli internet bağlantısı olan bir bilgisayar veya cep telefonu 
gereklidir. 

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Etkinlik Kağıdını dağıtın 
● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 

öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 

https://support.google.com/drive/answer/6283888


 

97 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 
önemli şeyleri vurgulayın. 

⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
-BİT konularında ne fark ettiniz? 
-BİT sorunlarıyla ilgili bir çözüm buldunuz mu? 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni bir şey öğrendiniz mi? 

              -Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size                     
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara odaklandıkları olayları 
ve bu konudaki tartışmalarını sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartışmalarına izin verir. 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Cihazların problemini çözmek 
● Etkinlik sırasında grup çalışmalarına katılmak 
● Çözümü internetten aramak 
● BİT sorunlarını yönetmek için daha az zaman kullanarak 

daha verimli çalışmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerine katkıda bulunmak 

 

 
Ek Notlar 

Eğitmen, çözüm bulmak için uygun çevrim içi araca ulaşmayı 
kolaylaştırabilir.  

 
Hazırlayan/Tarih 

TURKONFED/Mart 2020 

 
Kaynak 

BİLGİ İLETİŞİM TEKNOLOJİSİNİN (BİT) KULLANIMINDAKİ 
SORUNLAR VE ZORLUKLAR Esoswo Francisca Ogbomo 
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m) Modül 14-Cihaz Koruma 

 

 
 

 

       Genel Bilgiler 

 
Modülün Kısa Açıklaması 

Günlük hayatımızın her anında sevdiğimiz, kullandığımız ve 
hayatımızın bir parçası haline gelen ancak farkında olmadığımız 
elektronik cihazlar bize çeşitli kolaylıklar sağlamaktadır. Bu 
elektronik cihaz ve araç/gereçler hem eskisinden çok daha gelişmiş 
hem de artık daha zor koşullarda çalışmak zorunda kalıyorlar. Bu 
nedenle dış etkilerden korunmaları gerekiyor. 

 
Modülün Amacı 

Bu modüller, öğrenicilerin cihazları daha uzun süre kullanma ve 
daha güvenli hale getirme becerilerini geliştirmeyi, cihazları 
kaplamayı, elektrikli cihazlarda sigorta kullanımının önemini ve 
zararlı çevresel faktörlerin farkında olmayı amaçlamaktadır. 
 

 
Modülün Öğrenim 
Kazanımları 

Bilgi: 
 
             • Hangi çevresel faktörlerin zarar verdiğini bilir 

• Cihazları koruma adımlarını tanımlar 
• Cihazların korunması için gerekli önlemleri anlatır 
• Ürün üzerindeki olumsuz etkileri azaltır 
 

Beceri: 
 

• Dijital kişisel/kurumsal bilgileri düzenler 
• Elektronik cihazlarda güvenliği sağlar 
• Koruma ürünlerinin faydalarını bilir 
 

Sorumluluk&Özerklik: 
 

• Elektronik cihazlarla ilgili bilgileri korur 
• Kendisinin ve başkalarının performansını değerlendirir ve 
geliştirir 

 
 

 
Seviye 

Seviye 2 
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Önkoşul Beceriler 

Kullanıcılar temel bilgisayar becerilerine sahip olmalıdır. 

 
Rehberli Öğrenim Saati 

Süre: 1-2 saat 

 
Değerlendirme 

Her eğitimin sonunda öğreniciler için bir değerlendirme etkinliği 
bulunmaktadır. Değerlendirme, her soruda sadece bir doğru cevap 
olacak şekilde 10 sorudan oluşan çoktan seçmeli şekilde olacaktır. 
Değerlendirme testleri, öğrenicilerin kendilerini 
değerlendirmelerine ve ihtiyaç duydukları iyileştirmeleri 
görmelerine yardımcı olmak için tasarlanmıştır. 

 
Platformun Kullanımına 
İlişkin Öneriler 

Verilen tüm ipuçlarının hayata geçirilmesi için ders alırken başka bir 
pencerenin açılması tavsiye edilir. 

 
Ek Materyaller 

Türkçe: 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 
Öğreniciler ayrıca elektronik cihazlarının kullanım kılavuzundan bazı 
ipuçları alabilirler. 
Materyal 1: 
Materyal 2: 
 

 
 
 

Eğitim Etkinlikleri 
 

MODÜL 14. CİHAZ KORUMA 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

Etkinlik 1 – Cihazları Fiziksel Sorunlardan Koruma 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 30 dakika 
Değerlendirme: 10 dakika 
 

https://digitalage.com.tr/sirketlerde-mobil-cihaz-guvenligi-icin-yapilmasi-gerekenler/
https://www.garantibbva.com.tr/tr/blog/dijital-guvenligin-abcsi.page
https://it.cornell.edu/device-security/protect-mobile-devices-smartphone-ipad-or-other-tablet
https://encyclopedia2.thefreedictionary.com/Electric+protective+devices
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EleAalınan Beceriler 

Öğrenicilerin cihazlarını koruyan yeni araçlar oluşturmak 
Elektronik cihazlarda güvenliği sağlamak 
Cihazları fiziksel hasarlardan korumak 

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin cihazlarını oluşabilecek fiziksel 
hasarlardan korumanın yanı sıra basit yollarla zararlardan nasıl 
kaçınılacağını öğrenmelerine aktkı sunmayı amaçlar. 

 
Öğrenici Sayısı 

Tüm öğreniciler bu etkinliği küçük gruplar halinde yapabilir. En az 
2 öğreniciden oluşan ikili gruplar olarak çalışılabilir. 

 
Araç/Gereç 

Bazı artakalan gereksiz iplikler ya da rengini en sevdiğiniz bir kaç 
iplik satın alabilirsiniz. 
Bazı (çirkin) kablolar 
5mm’lik bir tığ  

 
Nasıl Uygulanır?  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Etkinlik Kağıdını dağıtın 
● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 

öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 
● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 

önemli şeyleri vurgulayın. 

⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
-Cihazları koruma konusunda neyi fark ettiniz? 
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-Cihazları koruma için herhangi bir çözüm buldunuz  mu? 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni bir şey öğrendiniz mi? 

            - Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size                     
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara odaklandıkları olayları 
ve bu konudaki tartışmalarını sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartışmalarına izin verir. 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Cihazların problemini çözmek 
● Etkinlik sırasına grup çalışmalarına katılmak 
● İnternette çözümü aramak 
● Cihazları koruma sorunlarını yönetmek için daha az zaman 

kullanarak daha verimli çalışmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerine katkıda bulunmak 

 
Ek Notlar 

Bu etkinlik sadece cep telefonu şarj cihazı için değil, çok çeşitli 
cihazları ve BİT araçlarını da uyarlanabilir. 

 
Hazırlayan/Tarih 

TURKONFED/Mart 2020 

 
Kaynak 

 
Kaynak 1: 

 

 

MODÜL 14. CİHAZ KORUMA 

 
Etkinlik Numarası/Adı 

2/ Cihazların Temizlenmesi 

 
Süre 

Hazırlık: 10 dakika 
Uygulama: 20 dakika 
Değerlendirme: 10 dakika 
 

https://www.woolandthegang.com/blog/2016/12/12-days-of-making-charger-cable-covering
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Ele Alınan Beceriler 

Cihazları uygun bir şekilde temizleyip dezenfekte etmek 
Temizlik sırasında cihazlara zarar vermemek  
Cihazları temiz tutarak korumak  

 
Etkinliğin Amacı 

Bu etkinlik, öğrenicilerin cihazları güvenli ve korunaklı bir ortamda 
kullanmak için nasıl temizlemeleri ve dezenfekte etmeleri 
gerektiğini öğrenmelerine katkı sağlamaktır.  

 
Öğrenici Sayısı 

Etkinlik 2 ila 5 katılımcı içerecek şekilde küçük gruplarla 
yapılacaktır.  

 
Araç/Gereç 

Etkinliğe öncesinde kötü koşullarda kullanılmış olan 3 elektronik 
cihaz ve uygun dezenfeksiyon ile temizlik malzemeleri 
getirilecektir.  

 
Uygulama  

⮚ Hazırlık: 
● Öğrenicileri grupta 2-3 öğrenici olacak şekilde gruplara 

ayırın. 

● Etkinlik Kağıdını dağıtın 
● Görevleri okumaları ve kendilerini organize etmeleri için 

öğrenicilere biraz zaman verin ve görevleri paylaşmalarını 
önerin. 

 
⮚ Uygulama: 
● Öğrenicilerin görevlerini yapmalarına müsaade edin. 
● Birbirleriyle nasıl iletişim kurduklarını gözlemleyin, 

görevleri bölün, grubu düzenleyin. 
● Bunun informal bir öğrenme etkinliği olması gerektiğini 

göz önünde bulundurun ve birbirleriyle işbirliği 
yapmalarına izin verin. 

● Öğrenicilerin tüm sorularını yanıtlayın. 

● Görevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tüm 
önemli şeyleri vurgulayın. 
 

⮚ Değerlendirme: 
● Tüm gruplar görevlerini yaptıktan sonra herkesi yuvarlak 

bir masa etrafında toplayın. 

● Diğer gruplara görevlerini nasıl gerçekleştirdiklerini 
sunmalarına izin verin. 

● Tüm gruplardan aşağıdaki soruları yanıtlamalarını isteyin: 
-Cihazları koruma konusunda neyi fark ettiniz? 

https://docs.google.com/document/d/1HTAv_1TzqQ6Qp5YJ-pkwf7sAK-3qkMFT/edit
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-Cihazları temizlemek  için herhangi bir çözüm buldunuz  
mu? 
-Etkinlik hoşunuza gitti mi? 
-Yeni bir şey öğrendiniz mi? 

             -Öğrendiklerinizin mesleki ve günlük yaşamınızda size                     
yardımcı olabileceğini düşünüyor musunuz? 

 
Değerlendirme  

Bu etkinliğin değerlendirmesi 2 bölümden oluşacaktır: 
Grup Sunumları: Her grup diğer gruplara odaklandıkları olayları 
ve bu konudaki tartışmalarını sunacaktır. 
Öz-Değerlendirme Soruları: Eğitmen öğrenicilere verilen soruları 
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartışmalarına izin verir. 
Başarı kriterleri aşağıdadır:  

● Cihazların problemini çözmek 
● Etkinlik sırasına grup çalışmalarına katılmak 
● İnternetten çözüm aramak 
● Cihaz temizleme araçlarını tanıtmak 
● Sunum ve tartışma bölümlerine katkıda bulunmak 

 
Ek Notlar 

Cihazlar arasında karşılaştırma yapabilmek için önceki 
durumlarının fotoğraflarının çekilmesi faydalı olacaktır. 

 
Hazırlayan/Tarih 

TURKONFED/Mart 2020 

 
Kaynak 

Kaynak 1: 
Kaynak 2: 
Kaynak 3: 
 

 

 

 

6) Daha Fazla Bilgi İçin 
 

 

Yetişkin Eğitimi Hakkında İlave Okuma 
Kaynakları 

Türkçe: 

https://www.itguyswa.com.au/how-to-safely-clean-and-disinfect-electronic-devices/
https://germaniainsurance.com/blogs/post/germania-insurance-blog/2020/04/06/how-to-disinfect-your-electronic-devices-without-damaging-them
https://blog.hhs1.com/living-well/properly-disinfecting-your-electronics


 

104 

 

 

 

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746 
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and  

Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

1-Türk Yetişkin Eğitimi Sisteminin 
Değerlendirilmesi 
 
2-Yetişkin Eğitimi ve Hayat Boyu Öğrenme 
 
3-Yetişkin Eğitimi ve Öğretimi 
 
 
İngilizce: 
1-Adult Learning Handbook 
2-Handbook For Adult Teaching Staff 
3-EPALE - Digital Transformation 
4-EPALE - Rescource Centre 
5-EPALE  
6-Effective Strategies for Teaching Adults 
7-Five Principles for Teaching Adult 
Learners 
 
 

Dijital Dönüşüm Hakkında İlave Okuma 
Kaynakları 

Türkçe: 
1-Dijital Dönüşüm Sürecinde Çalışma 
Yaşamı 
2-Dijital Dönüşümün İş Süreçlerine Etkileri 
3-Dijital Türkiye Yol Haritası 
 
İngilizce: 
1-Key Steps To Unknown 
2-Digital Transformation in the Age of 
COVID-19 Building Resilience And Bridging 
Divides(OECD (2020) 
3-Facing the Digital Transformation: are 
Digital Skills Enough?  
4- Going Digital: Shaping Policies, 
Improving Lives 
5- Research for CULT Committee - Shaping 
digital education policy 
6-Dijital Dönüşüm Nedir? 
 

https://www.meb.gov.tr/earged/earged/Yetiskin_Egitimi.pdf
https://www.meb.gov.tr/earged/earged/Yetiskin_Egitimi.pdf
https://depo.pegem.net/9786058011458.pdf
https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/adult-education-and-training-101_tr
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED302628.pdf
http://www.moec.gov.cy/aethee/synedria/2014_teliko/2014_06_26_handbook_english.pdf
https://epale.ec.europa.eu/en/site/search?f%5B0%5D=tags%3A12138&f%5B1%5D=tags%3A11754
https://epale.ec.europa.eu/en/resource-centre
https://epale.ec.europa.eu/enElectronic%20Platform%20for%20Adult%20Learning%20in%20Europe
https://www.learningrevolution.net/strategies-for-teaching-adult-learners/
https://generalassemb.ly/blog/principles-teaching-adults/
https://generalassemb.ly/blog/principles-teaching-adults/
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/639636
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/639636
https://www.musiad.org.tr/uploads/yayinlar/arastirma-raporlari/pdf/ags-global_musiad-dijital-donusumun-is-sureclerine-etkileri.pdf
https://www.gmka.gov.tr/dokumanlar/yayinlar/2023_Dijital-Turkiye-Yol-Haritasi.pdf
https://assets.kpmg/content/dam/kpmg/uk/pdf/2017/09/digital_transformation_guide_2017.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/economy-finance-and-euro-publications_en
https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/economy-finance-and-euro-publications_en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
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