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1) ArkaPlan

Level Up -Mavi Yakal Yetiskinler icin Dijital Beceriler Projesi, Tiirkiye Ulusal Ajansi tarafindan
stratejik ortakliklar kapsaminda finanse edilen bir Erasmus+ projesidir. 5 Avrupa ulkesinden 7
kurum projede ortaktir. Ortaklar arasinda IBB (Tirkiye'den koordinatér), istanbul Valiligi,
TURKONFED , Egina(italya), Media Creativa (ispanya), ISQ (Portekiz) ve BTF ( Birlesik Krallik)
bulunmaktadir. Proje 1 Eylil 2018 tarihinde baslamistir ve 30 Kasim 2021 tarihine kadar
sirecektir. Level Up Projesi gelistirilecek kazanimlarla mavi yakali ¢alisanlarin dijital
becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

Bu proje, disuk vasifi mavi (veya pembe) yakali mesleklere sahip yetiskinlerin dijital ¢aga
uyum saglamalari i¢in dijital becerilerini gelistirmeyi amaglar. Bu beceriler, tim c¢alisma
ortamlarinin 6ziinde yer alir ve mavi yakali mesleklerde kullanilan bircok araci kullanabilmek
icin gereklidir. Mavi yakali mesleklere sahip yetiskinler, dijital cagin gerektirdigi dijital beceriler
araciligiyla asagidaki hususlarda kendilerini gelistirebileceklerdir:

istihdam edilebilirliklerini arttirmak,

Daha verimli ve Uretken calismak,

BIT kullanarak temel becerilerini gelistirmenin yollarini bulmak,
Daha iyi kosullara sahip isler bulmak.

Projenin bir diger amaci, yetiskin egitim merkezlerini hedef gruplar icin dijital beceri kurslari
sunmaya tesvik etmektir. Bu sayede internete ulasma veya interneti kullanma imkani
olmayan yetiskinlere ulasilacaktir. Bunu yapmak icin ekstra etkinlikler, 6gretim yontemleri ve
0grenim kazanimlari igeren bir el kitabi hazirlanacaktir.

Level Up Projesinde 5 ana urtn vardir:

1. Ortak ulkelerde dijital beceri egitimi agisindan yetiskin egitim merkezlerinin ve yetiskin
egitmenlerinin mevcut durum analizi

lyi uygulama érnekleri raporu

Belirlenmis beceriler icin egitim materyalleri

icerigin pilot uygulamasi, proje web sitesi ve platformu

Egitmen El Kitabi

uhwnN

Bu el kitabi, 105. Egitmen El Kitabinin Hazirlanmasi sonucunda gelistirilmistir. Yetiskin
egitmenlerinin mavi yakal c¢alisanlarin dijital becerilerini gelistirmeleri icin egitimler
dizenlemesine yardimci olmayi amacglamaktadir. Bu sayede egitmenler kendi merkezlerinde bu
kursu sunabilecekler. internet kullanma imkani olmayan yetiskinler bu egitimlere yetiskin egitim
merkezleri veya cevrim ici platform Uzerinden ulasabilirler. Bu sekilde, el kitabi yetiskin egitim
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merkezlerinin mavi yakali calisanlar icin dijital beceri kurslari agmasini tesvik etmeyi
hedeflemektedir.

Diinya ¢apinda rekabetg¢i pazarlarda ayakta kalabilmek igin tiim meslekler icin dijital caga uyum
saglamak kaginilmazdir. Bu durum, tiim Avrupa'da dijital becerilerin 6grenilmesini zorunlu
kilmaktadir. Dolayisiyla bu pazarda rekabet edebilmek igin dijital becerilere yonelik ortak ve
aktarilabilir egitim igeriklerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu becerileri galisanlar olarak
kazanmanin yani sira, egitmenlerin 6gretim becerilerini gelistirmek de 6nemlidir. Bu
baglamda, bu el kitabinin dogrudan hedef gruplari sunlardir:

e Yetiskin egitim kurumlarinda, sirketlerin egitim departmanlarinda vb. yerlerde galisan
yetiskin egitmenleri

e Egitim kurumlarinda, sirketlerde vb. yerlerde galisan uzmanlar
Mavi yakali galisanlar

Mavi vyakali calisanlar, maas karsihg fiziksel glicle calisan iscilerden olusmaktadir.
Gelistirdikleri is turl imalat, madencilik, depolama, tarim, balikcilik endustrisi, ¢evre
dizenlemesi, hasere kontroll, gida isleme, petrol sahasi calismasi, atik bertarafi, geri
donlslim, ingaat, bakim, ulasim gibi alanlar olabilir.

Bazi mavi yakali meslekler asagida verilmistir:
e Kasiyer
e Depo personeli
e Garson
® Glvenlik Gorevlisi
o Temizlik personeli
e Uretim personeli
e Sofdr
e Depo midiri

e Teknisyen / Elektrik teknisyeni

Egitmenler igin el kitabinin asagidaki etkilere sahip olmasi beklenmektedir:

e Yetiskin egitmenleri, yeni metodoloji ve egitim icerigi ile mavi yakali calisanlar icin
dijital beceriler konusunda farkindalik kazanabilecekler.
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e Mavi yakali ¢alisanlar dijital becerilerini gelistirebilecek ve istihdam edilebilirliklerini
artirabilecektir.

e Yetiskin egitim merkezleri, mavi yakah ¢alisanlarin dijital becerilerini gelistirmek igin
siniflarda kullanilabilecek 6gretim kaynaklarina ulasacak ve bu sayede egitim verme
kapasitelerini artiracaklardir.

2)  El Kitabini Nasil Kullaniriz?

Bu el kitabi, yetiskin egitmenleri icin egitim oturumlarinin nasil organize edilecegine dair
gerekli bilgileri saglamaktadir. Yetiskin egitmenlerine mifredati anlama, egitimi hazirlama,
gerekli materyalleri toplama, dersleri planlama ve 6greniciler arasinda etkilesim kurma
konusunda rehberlik etmektedir.
El kitabi, bir yetiskin 6grenme kurami olan Malcolm Knowles'in Andragojisi hakkinda bilgi verir.
Ayrica, sinif igin bazi ipuglari verilir. Level Up Proje platformunun (https://level-up-
project.ibb.gov.tr/) tanitiminin yani sira buz kirici faaliyetler, energizers(enerji verici
etkinlikler) ve geri bildirim almak igin etkinlikler saglanmaktadir. Genel bir bakisla, modiil
basina 2 etkinlik de saglamaktadir.

3) Malcolm Knowles’in Andragojisi

Andragoiji, 1970'lerde Amerikali bir egitimci olan

Malcolm Knowles tarafindan gelistirilen bir teoridir.
Andragojiyi yetiskin 6grenme sanati ve bilimi olarak tanimlar.
Bu teorinin 5 varsayimi ve 4 ilkesi vardir.

a) Andragojinin 5 Varsayimi

e Benlik Kavrami
insan biiyiidiikce bagimsiz, 6zerk ve kendi kendini yéneten bir birey haline gelir.

e VYetiskin Ogrenici Deneyimi
Bir cocugun oldukca az yasam deneyimi vardir ve vyaslilarin deneyimlerinden

yararlanmaya ve onlara giivenmeye ihtiyaci vardir. Ote yandan, yasam deneyimleri
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yetiskinler icin iyi ve bilesik bir kaynaktir. insanlar biyiidiikce, bazi seyler sezgisel hale
gelir ve bu daha 6nce kavranmasi zor olani anlamayi kolaylastirir.

e Ogrenmeye Hazir Olma
Bir yetiskin toplumda sikhkla farkh rollere(ebeveyn, g¢alisan, es vb.) sahiptir. Bu farkli
roller, onlarin rollerini yerine getirmek igcin daha fazla bilgi edinmelerini saglar. Bir
yetiskin, yeni bir iste ¢alisiyorsa veya ebeveyn oldugunda ¢ocuk bakimiyla ilgili her seyi
Ogrenirse yeni beceriler kazanma egilimindedir.

e Ogrenmeye Yonelim
Geng¢ bir Ogrenici konu merkezlidir ve ihtiyac duymadik¢a bunu gercek hayata
uygulamaz. Ancak yetiskinler gergek hayatta sorunlar yasarlar, ¢gdzmeyi ve uygulamayi
hemen Ogrenirler. Uygulamayi ertelemezler.

e (Ogrenme Motivasyonu
Yetigkinler igsel olarak motive olmus 6grenicilerdir. Kariyer basamaklarini tirmanmak,
yeni beceriler kazanmak vb. 6grenmek igin gesitli nedenleri vardir. Bu sekilde
kendilerini alisiimadik sorunlara hazirlamak isterler.

4) Egitimciler i¢cin Oneriler

Bu boliimde egitmenlere proje platformunun nasil kullanilacagi hakkinda bilgilendirici icerik,
ipuclari, basit oneriler, buz kiricilar, energizers ve degerlendirme etkinlikleri icin ornekler
sunulmaktadir. Ayrica, her modiil igin 2 tane egitmenler tarafindan ylizylize uygulanabilecek
etkinlik yer almaktadir.

a) Proje Platformunu Nasil Kullaniriz?

Moodle Nedir?

Moodle 6grenme yonetim sistemi, acik kaynak kodlu ve 6zgiir bir yazilim oldugu igin uzaktan
egitim sistemlerinde veya harmanlanmis 6grenmede tercih edilen bir platformdur. Moodle,
kurs kaynaklarini paylasma, 6grenicileri belirli konularda tartisma ve ilerlemesini izleme gibi
konularda hem egitim yodneticilerine hem de egitmenlere ve &grenicilere kolaylk
saglamaktadir. Yani, Moodle'l kullanarak, kursunuzu internete tasir ve zaman, ya da mekan
farketmeksizin kursa devam edersiniz.
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Sisteme Giris

Herhangi bir web tarayicisini agin ve moodle sistemine erismek icin adres ¢ubuguna moodle
platform (https://level-up-project.ibb.gov.tr/) web adresini girin. Sisteme giris ekranin sag
tarafinda bulunan "Giris" bolimunden yapilmalidir.

Pencerenin sag Ust kosesindeki ‘Kullanici Adi” kismina 6grenci numaranizi ve uygulamadan
once sizinle paylasilan sifrenizi ‘Sifre’ kismina giriniz ve "Giris Yap" butonuna tiklayiniz.

Kurslara Erisim
Sisteme giris yaptiginizda Moodle sisteminin ana sayfasina yonlendirileceksiniz. Kayit oldugunuz
dersler  bu sayfada  gorlinecektir.  Kurs adina  tiklayarak  kursa  katilabilirsiniz.

Modiil Etkinliklerine Katilim

Moodle etkinlikleri, 6grenicilerin aktif katilimini gerektiren etkinliklerdir. Etkinlikler egitmenin
belirledigi tarih ve saatlerde aktiftir. izin verilmedigi taktirde 6grenicilerin ilgili etkinliklere
katilmasi mimkun degildir.

Profil Diizenleme

Kisisel profil bilgilerinizi asagidaki mentiden gorintileyebilir ve dizenleyebilirsiniz. "Profili
dizenle" secenegini sectikten sonra profilinizi diizenleyebilir ve "Profili Glincelle" butonuna
tiklayarak profilinizin glincellemesini tamamlayabilirsiniz.

Mesajlar

"Mesajlar" boliminde ders egitmenlerinden, sistem ydneticilerinden veya 6grenicilerden
gelen mesajlarinizi goriintileyebilir ve cevaplayabilirsiniz. Mesajlar acilir penceresinde bir
Uyeye mesaj géndermek icin "Kisiler" - "Kullanici adi veya Ders ara" bolimine gerekli bilgileri
yazdiktan sonra sag taraftaki mesaj kismina mesajinizi gonderebilirsiniz.

Sinav Etkinligi

Sinav etkinlikleri goktan se¢meli sorulardan olusan sinavlardir. Verdiginiz her cevap otomatik
olarak kayit altina alinir ve transkripte aktarilr.

Sinav etkinliklerini cevaplamak igin:

e Sinava tiklayiniz.

* Sinavi uygula butonuna tiklayiniz.

Acilan pencerede ilgili sorular belirecektir. ilgili sorulari cevapladiktan sonra 'ileri' secenegini
tiklayin. Testi bitirmek icin 'Tim{int gdnder ve bitir' secenegini tiklayin.

Odev Etkinligi
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Odev, 6grenicilerin dijital belgeleri (Word, Excel ve PDF belgeleri, resim, ses ve video
dosyalari vb.) sisteme yiklemelerini saglayan bir moduldar.

Belgeleri Odev'e yiiklemek icin:
e Acilan pencerede Gonderim Ekle segenegine tiklayin.
e Dosyalari ylikleyebileceginiz bir pencere agilacaktir.

¢ Dosya ylklemek igin ilgili dosyay! kutuya siriikleyin veya Ekle butonuna tiklayip dosyayi
secip Dosya Yukle butonuna tiklayin. Dosyaniz Dosya Gonderme iletisim kutusunda
gorlnecektir.

* Son olarak 'Degisiklikleri Kaydet' secenegine tiklayin.

Forum Etkinligi

Moodle'in forum o6zelligi, kursta belirli bir konuyu tartismak igin kullanilir. Forumu,
egitmeninize veya diger 6grenicilere mesaj gonderebileceginiz bir tartisma panosu olarak
kullanabilirsiniz.

Forum etkinligini goriintilemek ve katilmak igin:
e Forum’a tiklayin. Ornek bir forum:

e Olusturulan tartisma konularini bu sayfada gorebilirsiniz. Tartisma konusuna tiklayarak
aciklamaya ulasma ve cevaplama sansina sahip olacaksiniz.

e Bir yanit eklemek icin: - 'Yanit ekle' butonuna tiklayin. - Ac¢ilan cevap sayfasina konuyu ve
mesajinizi girin. - Dosya eklemek istiyorsaniz, 'Dosya’ bélimiindeki 'Ekle' butonuna tiklayin ve
bilgisayarinizda dosyayi segin. - 'Foruma gonder' butonuna tiklayin.

e Yazdiginiz mesaj forumda goriinecektir.

b) Buz Kiricilar

Buz kirici, ézellikle bir toplantinin, partinin, antrenmanin vb. basinda insanlari daha rahat
hissettirmek igin yaptiginiz ya da séyledidiniz bir oyun veya saka gibi séylediginiz bir seydir
(Oxford Sozlugil). Bu etkinlikler 6greniciler hakkinda bizi bilgilendirir ve birbirleriyle etkilesim
kurmalarini saglar. Bu faaliyetler, hazirlik gerektirmeyen ancak ¢ok iyi calisan buz kiricilardir.

Buz Kirici Etkinlikleri

v Ogrenicilerin egitime katilmasini saglar
v Birbirleriyle etkilesim kurmalarini saglar
v Takim ¢alismasini ve kisiler arasi is degerlerini tesvik eder
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Vv Bize 6greniciler hakkinda bilgi verir

v Ogrenicilerin gerginligini ve rahatsizliklarini ortadan kaldirir
v Onlari 6grenmeye ve 6grenme sirecine katilmaya motive eder

Bazi ipuglari:

e insanlarin birbirleriyle etkilesim kurmasini saglayan ve onlari harekete geciren basit
etkinlikler deneyin. Bu, 0grenicileri canlandiracak ve birbirlerini tanimalarini
saglayacaktir.

e Takim olusturma faaliyetleri de bu asamada kullanilabilir. Bu, gruptaki baglhgi ve
isbirligini artiracaktir.

e Verilecek dersle baglantili buz kirici etkinlikleri yapmak her zaman ¢ok yararlidir.

Bazi Basit Buz Kirici Etkinlik Onerileri:

> Konuyla ilgili basit bir kelimenin neyi ¢agristirdigi sorulabilir. Bu sayede size kendileri
ve disiinceleri hakkinda pek ok bilgi verebilirler. Ornegin, 'Dijital Tehditlerle Basa
Cikma' modiliini  sunacaksaniz, bu modilden siber zorbalik, kimlik hirsizligi, sahte
haber vb. gibi kelimeler sorabilirsiniz. Temel bir giris yapmayi planliyorsaniz,
'Dijital/dijitallestirme/vb. nedir?' diye sorular sorabilirsiniz. Bu 6rnekler planiniza bagli
olarak ¢esitlendirilebilir.

> Ozellikle 6greniciler birbirleriyle ilk kez tanisiyorlarsa kisilerarasi etkilesimi artirmak igin
onlara 'Yabancilara kendinizi tanitmaniz istendiginde nasil hissediyorsunuz?' veya
'Adini ve seni anlattigini distindlgin bir kelimeyi soyle!'. Ancak unutmayin ki, hi¢ kimse
bu faaliyetlere dayanarak kisisel bir sey ifade etmek / géstermek zorunda degildir.

> Ders ile etkinlik arasinda bag kurarsaniz, bu sizin icin ¢ok etkili olacaktir. Bununla
birlikte ©6grenicileri tanitmayr ve aralarindaki etkilesim seviyesini artirmayi
planlayabilirsiniz.

Bir egitmen olarak, iyi bir gbzlemci olmaniz ve kendinize her zaman asagidaki sorulari
sormaniz daha iyi olacaktir:

o Hangi “buzu” kirmak istiyorum?
o Ogrenicilerim birbirinden nasil farkli ve benzer olabiliyor?
o Ogrenicilerim hakkinda ne bilmek istiyorum?
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o Bu egitimde 6grenicilerimin neye alismasini istiyorum?

Buz Kirici Etkinlikler

Buz Kinicr 1

Sire e Tim uygulama igin 20 dakika yeterlidir.

Gerekli Materyaller e Materyal ihtiyaci bulunmamaktadir.

Uygulama e Tim Ogrenicilerden bir daire olusturmalarini isteyin.
Baslangic noktasina karar verin. ilk &grenici, adinin ilk
harfiyle baslayan bir sifatla kendi adini sdyler. Ornegin: ilk
O0grenici Ayse ise (isminin bas harfi ile baslayan bir sifat
soylemesi gerektigi icin) ‘akilli Ayse’ diyebilir.

e ikinci 6grenici bir 6nceki dgrenicinin séyledigini, ardindan
kendi adini, adinin ilk harfiyle baslayan bir sifatla soyler.
Ornek olarak: ikinci 6grenici Mehmet ise, 6nce ‘akilli Ayse’,
sonra (isminin bas harfi ile baslayan bir sifat sdylemesi
gerektigi icin) ‘mutlu Mehmet’ diyebilir.

e Bu uygulama sonuna kadar devam eder. Bir 6grenici hata
yaparsa, etkinlik bastan baslar.

Alternatifler e Sifat O6grenicinin kendisini tanimlayabilir ve herhangi bir
harfle baslayabilir.

e Ogreniciler, sifat yerine isim sdylerken mimik veya viicut
hareketleri yapabilirler.

e Ogreniciler ayni anda hem mimik hareketi yapabilir hem de
sifati soyleyebilir.

Buz Kirici 2

Siire ‘ e Tim uygulama igin 60 dakika yeterlidir.

Gerekli Materyaller ‘ Kagit
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Kegeli/fosforlu kalemler
Bant

Uygulama ® Her bir 6greniciye birer kagit dagitin.

Sayfanin st kismina dikey olarak isimlerini yazmalarini
isteyin.

e isimlerinin her bir harfi ile baslayan bir kelime yazmalarini
isteyin. Kelime onlar hakkinda bir seyler agiklamalidir. Bu
kelimeleri, isimlerinin harflerini her tanimlayici kelimenin ilk
harfi olarak kullanarak yatay olarak yazmalidirlar.

e Uygulamayl tamamlamak icin 10 dakika bekleyin. Daha
sonra sinifta sunmalarini isteyin.

e Sayfanin altina bir daire cizmelerini isteyin ve sayfayi
yanlarindaki 6greniciye iletin.

Ogrenicilere bunun bir yiiz olacagini aciklayin.

Her bir 6grenici, sayfanin (st kismina yazilan ve daha 6nce
sunulan bu kisiyi tanimlayan kisiler icin bu daireye bir sey
gizer.

® Bu uygulama yaklasik 30 dakika stirer. Ardindan cizimleri
duvara bantlayin.

o Ogrenicilerle tiim cizimleri degerlendirin ve bunlar
hakkinda konusun.

Alternatifler e Yazilan kelimeler sifat, isim, isle ilgili fiiller, isle ilgili herhangi
bir sey olabilir.

c) Energizers
Energizers, enerjik, din¢ veya aktif hale getiren bir seydir (Oxford S6zIigi). Ogrenicilerin
etkinliklere katihmini artirmak ve atdlye calismalari veya egitimlerde onlari uyarmak igin
kullanihirlar.

Energizers:

Grup Uyelerini rahatlatirlar

Ogrenicilerin fiziksel etkinliklere katilmasina olanak saglar
Gruptaki enerjiyi arttirir

Uyumu ve katihmi arttirir

Hemen hemen her yas grubu igin calisir

Ogrenmeyi eglenceli hale getirir

SSENEENRNEN
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Bazi ipuglar:

Bazi Ba

>

Kaltdr, cinsiyet, fiziksel yetenek vb. gibi hassas faktorleri gbz 6niinde bulundurun.
Yetigkinler genellikle eglence igin etkinlikler yapmaktan hoglanmazlar. Mimkiinse
etkinlikleri her zaman konunuzlailiskilendirmeye calisin. Gergek etkinlik konu ile alakali
degilse, etkinliginin sonunda alakali hale getirip getiremeyeceginize bakin ve "Bundan
Ne Ogrendik?” diye sorun.

sit Buz Kirici Etkinlikleri Onerileri:

Gruptaki enerjiyi artirmak ve onlari harekete gegirmek istiyorsaniz basit etinlikler
gerceklestirebilirsiniz. Ornegin, 3'e kadar sayin ve 'sag/sol elinizi kaldirin', ziplayin,
kollarinizi agarak ziplayin vb. gibi.

Ogreniciler bir daire olusturur. Bu etkinligin amaci, her katihmcinin mantikli ve ayni
zamanda etkinlige biraz eglence katan, dilbilgisi agisindan dogru ve soylenen son
cimleye dayanan bir cimle olusturarak etkinkige katkida bulundugu bir hikaye
olusturmaktir. Etkinlik, tim katilimcilar katkida bulunana veya kolaylastirici gruba
enerji verildigini hissedene kadar devam eder.

Gruptan bir gondlli segin. Onu siniftan disari gikartin. Grubun geri kalani kendi
aralarindan bir kisiyi lider olarak belirler. Herkes bu lider ne yaparsa onu yapmaya
baslar. Ardindan disaridaki gonilll iceri girer ve belirlenen gizli lideri bulmaya ¢alisir.
Digari gikan 6grenici 3 kez deneyebilir. Eger 3 denemede bulamazsa, basarisiz olur.

Bir egitmen olarak asagida verilenleri bilmeniz iyi olacaktir:

Dersin basinda veya uyku hali bas gosterdiginde 06gle yemeginden sonra
kullanilabilirler.

lyi bir gézlemci olmali, grup dinamiklerini fark etmeli, etkinlikleri gerceklestirmek icin
dogru zamani se¢meye calismalisiniz.

Bazi Basit Energizers Etkinlikler:

&

IsTanBuUL

METROPOLITAN

MUNICIPALITY

Energizer 1
Siire ‘ e Tim uygulama igin 45 dakika yeterlidir.
Gerek

li Materyaller ' o Kagit
e Keceli/fosforlu kalemler
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® Bant

Uygulama e Ogrenicileri 3-4 kisilik kiigiik gruplara ayirin ve her gruptan o
ana kadar ogrendikleri hakkinda bir kisaltma(acronym)
diistinmelerini isteyin. Kisaltma ancak gruptaki kisi sayisi kadar
uzun olabilir. (bir grupta 4 kisi varsa, kisaltma 4 harften
olusacaktir).

® Bir sonraki gorev, grubun harfleri olusturmak igin viicutlarini
kullanarak kisaltmayl hecelemesidir. Bunu ayaga kalkarak,
uzanarak vb. hareketlere yapabilirler. Harfler dogru bir sekilde
yazildiktan sonra, neyi temsil ettiklerini tartismak icin sinifa
sorun.

e Ogrenicilerle tiim gizimleri ve hecelemeleri degerlendirin ve
bunlar hakkinda konusun.

® Degerlendirmeleri kagida yazin ve odanin etrafina koyun,
boylece oturumunuzun geri kalaninda onlara basvurabilirsiniz.
Ogrenicilerin ne hatirladigini gérmeniz ve 6grenicilerin baz
icerikleri hatirlamalari igin harika bir uygulamadir.

Alternatifler e Bu uygulama bir buz kirici, 1sinma ve gozden gecirme
alistirmasi olarak kullanilabilir.

Energizer 2
Siire ® Bu uygulama icin 45 dakika yeterlidir.
Gerekli Materyaller e Daha once hazirladiginiz gcizimler
Kagit
Kegeli/fosforlu kalemler
Uygulama e Ogrenicilerinizi ikili gruplara ayirin ve arka arkaya

oturduklarindan ve birbirleriyle goz temasi
kuramayacaklarindan emin olun.

e Her ciftten bir 6greniciye daha dnce hazirladiginiz bir ¢izim
verin. Bu sadece 6grettiginiz seyle alakal bir kiguk resim
olabilir.

® Cizimi tutan 6grenicinin diger 6greniciye talimat vermesi
gerekir. Diger 6grenici asil resmi géremeden anlatilanlarla
cizmeye calisir. Soru sormama, yazmaya alisik olmadiginiz
elinizle ¢izmeniz vb. gibi gesitli kosullar koyabilirsiniz.
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® Bunu bir gézden gegirme etkinligi olarak kullaniyorsaniz,
¢iftin sinifin geri kalanina ¢izimin ne hakkinda oldugunu
acitklamasina izin verin.

Alternatifler ® Bu uygulama bir buz kirici, 1sinma ve gézden gecirme
alistirmasi olarak kullanilabilir.

d) Geri Bildirim Almak igin Etkinlikler

Bu etkinlikler, 6grenme etkinliginin sonunda 6grenicilerin yorumlarini ve geri bildirimlerini
almak icin kullanilabilir.

Geri Bildirimler:

Vv egitmene 6grenme sirecinin nasil oldugu hakkinda fikir verir,
Vv egitmenin bir sonraki 6gretimde dikkate alacagi artilari ve eksileri gosterir,
v 6grenicilerin neyi ve ne kadar 6grendiklerini fark etmelerini saglar.

Bazi ipuglar:

e Geri bildirimler igin asla yorum yapmayin, aksi takdirde diger 6greniciler fikirlerini
saklamaya mevyilli olacaklardir.
e Yorumlarinizi oturum sirasinda degil, egitim tamamen bittiginde yapin.

Geri Bildirim Almak igin Bazi Basit Oneriler:

> Ogrenicilere direkt olarak fikirlerini sorabilirsiniz. Egitim nasildi? , Goézlemleriniz
nelerdi? gibi sorular.

> Yada bunu bir etkinlige cevirebilirsiniz. Her kagida 3 ya da 4 soru olacak sekilde sorular
yazin ve onlari yere dizin. Her 6grenici sirayla gelerek her kagidin yaninda durur ve
kagitta yazan soruyu yanitlar. Ardindan siradaki 6grenici gelir. Yazilacak sorular 'Bu
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Bir egitmen olarak, bir sonraki egitimi tasarlamak igin bu etkinlikleri kullanmaniz daha iyi

olacaktir.

Geri Bildirim Almak igin Etkinlikler 1

&
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METROPOLITAN

MUNICIPALITY

Siire
Gerekli Materyaller

Uygulama

Alternatifler

Bu uygulama igin 45 dakika yeterlidir.
Bir adet ip yumagi

Ogrenicilerden birine yumagi verin. Bu 6greniciden egitim
hakkinda olumsuz bir sey sdylemesini, bir eliyle ipin bir
ucunu tutmasini ve rastgele baska bir 6greniciye yumagi
atmasini isteyin.

ikinci 6greniciden egitim hakkinda olumsuz bir sey
soylemesini, bir eliyle ipin bir ucunu tutmasini ve rastgele
baska bir 6greniciye yumagi atmasini isteyin.

Tim O6grenicilerden birer olumsuz geri bildirim alincaya
degin bunu yapmaya devam edin. Bu sekilde ip yumagi ile
karmasik bir ag olusturulur.

Sonuncu Ogrenici olumsuz bir sey soylediginde, bu
ogrenici egitim hakkinda olumlu bir sey soyledikten sonra
ipi geri sararak ipi kendisine atan kisiye geri atar.

Bir sonraki 6grenici de aynisini yapar ve uygulama sonuna
kadar devam eder.

Bu sekilde baslangicta olusturulan karmasik ip ag1 dagitilir.

Bu uygulama bir buz kirici, 1sinma ve gbzden gegirme
alistirmasi olarak kullanilabilir.

Geri Bildirim Almak igin Etkinlikler 2

Saat

Gerekli Materyaller

Uygulama

Bu uygulama icin 45 dakika yeterlidir.

Kagit
Kegeli/fosforlu kalemler

Ogrenicilerden en az 3-4 kisilik gruplar olusturmalarini
isteyin.
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® Grupla beraber derste o6grendiklerine dair bir c¢izim
yapmalarini isteyin.

® Tim gruplar cizimi bitirdikten sonra her grubun cizimi
diger gruplara sunmasina izin verin.

e Bu uygulama dersin kilit noktalarini tekrar etmeye
yardimci olacaktir.

Alternatifler e Bu uygulama bir tekrar alistirmasi olarak kullanilabilir.

5) Etkinlikler

Bu bolim mifredata genel bir bakis ve her modil igin basina 2 etkinlik saglamaktadir.

a) Modil 1-Dijital Doniisiim

Bu modiil, dijital dontisiim ve Endistri 4.0'in temel konularini
tanitmak igin tasarlanmistir.

Dijital donliisimiin ginlik yasam ve is yasami Uzerindeki
etkisini anlamak ve faydalarini etkili ve verimli sonuglar elde
etmek igin kullanmak. Asagidaki konular Level Up egitim
icerigi icin bir giris moduludur:

- Dijital donlisim ve Endustri 4.0 kavramlari

- Dijital donlisimin avantajlari ve dezavantajlari(?)

- Endustrideki etkisi ve yarattigi degisimler

e Dijital donilisimi tanimlar
e Endistri 4.0t tanimlar
e s giicii piyasasindaki degisiklikleri tespit eder
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e Dijital donlsime gore  meslekteki  onemli
degisikliklerin neler oldugunu aciklar

e Dijital donidsime goére meslekte yapilabilecek
degisiklikleri planlar

® Glnlik islerinde kullanmak icin en az iki dijital kaynak
secer

Sorumluluk&Ozerklik:

e Daha verimli olmak icin dijital donlisime gore glinliik
islerinde nelerin degistirilebilecegini degerlendirir

e Mesleklerinde yeni dijital kaynaklarin uygulanmasinda
baskalarina rehberlik eder

Seviye 4

Bu modilde o6nkosul beceri gerektiren bir durum
bulunmamaktadir.

Sure: 3-4 saat

Her egitimin sonunda o6greniciler igcin bir degerlendirme
etkinligi bulunmaktadir. Degerlendirme ¢oktan seg¢meli,
bosluk doldurma, dogru veya yanhs seklinde 10 sorudan
olusmaktadir. Degerlendirme testleri, 6grenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve ihtiya¢ duyduklari eksiklikleri
gormelerine yardimci olmak igin tasarlanmistir.

Konularla ilgili detayh arastirma yapmak igin egitim alirken
baska bir pencerenin agilmasi tavsiye edilir.

Tirkce:

Gelecegin Is Giicii Nasil Sekillenecek

Yapay Zeka Baglaminda Dijital Dontistiim Ofisi
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Ingilizce:

Youtube video “The Digital Skills Gap and the Future of Jobs
2020 - The Fundamental Growth Mindset”

Youtube video “Technology and Blue-Collar Workers | Krish
Sridhar | TEDxTanglinTrustSchool”

European Commission (2019), The Impact of the Digital
Transformation on EU Labour Markets

Cedefop, Digitalisation, Al and the future of work

1/Dijtal Donusiim SWOT (Gugla Yoénler, Zayif Yonler, Firsatlar,
Tehditler) Analizi

1 saat 30 dakika

Dijital donusiime gore meslekte dnemli degisikliklerin neler
oldugunu agiklamak

Mavi yakali galisanlarin hayatindaki dijital dontsimin gigld,
zayif yanlarini, firsatlarini ve tehditlerini anlamak

Bu etkinlik, 6grenicilerin mavi yakali galisanlarin yasamindaki
dijital dontstimiin gucll, zayif yanlarini, firsatlarini ve tehditlerini
O0grenmelerini ve tartismalarini saglamanin yani sira sektordeki
etki ve degisikliklerin farkinda olmalarini amaglamaktadir.

8 ila 16 6grenici
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A3 veya daha bliyik bir kagida basiimis bir SWOT analizi sablonu

Pozitif etkenler Negatif etkenler
i Guglulik Zayiflik
faktorle
r
Dis Firsatlar Tehditler
faktorle
r

“Dijital Dénlistim is Piyasasini Nasil Degistiriyor” dersinden sonra
egitmen, 6grenicilerle bir SWOT analizi ¢alismasi yapacaktir.
- Egitmen, “Dijital donlsium isinizi nasil etkiliyor?” sorusunu
sorar.
- Her 06grenici, profesyonel ginlik rutinin bir 6rnegini
paylasacaktir.
- Ardindan egitmen, bir SWOT analizinin ne oldugunu, her
bir yoniin ne anlama geldigini (Glcli Yonler, Zayif Yonler,
Firsatlar ve Tehditler) aciklar.

- Bulyulk grubu 4 kiigik gruba ayirin.

- Her grup, dijital dénlisim konusunu ve mavi yakali
calisanlarin yasamindaki etkisini analiz etmekten ve
SWOT'un yoénlerinden BIiRINE cevap vermekten sorumlu
olacaktir.

- Alstirma sonunda, her grup bulgularini Gizerinde SWOT
sablonunun basili oldugu A3 veya daha biyik bir kagida
yazacaktir.

- Her grup bulgularini sunacak ve tim sinifla tartisacaktir.
Tartisma sirasinda  Ogrenicilere  yeni  teknolojileri
mesleklerine nasil dahil edebileceklerini sorun ve bunu
birlikte tartisin.

Bu etkinlik siire¢ degerlendirme igin uygundur, egitmen
Ogreniciler arasindaki tartismayi, konuyla ilgili bulgularini ve
sonuclarini ve SWOT analiz sablonunun nihai sonucunu
degerlendirecektir.
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Her egitimin sonunda 6greniciler icin modiliin sonunda da dahil
olmak (zere bir degerlendirme etkinligi bulunmaktadir.
Degerlendirme ¢oktan seg¢meli, bosluk doldurma, dogru veya
yanlis seklinde 10 sorudan olusmaktadir. Degerlendirme testleri,
ogrenicilerin kendilerini degerlendirmelerine ve ihtiya¢ duyduklari
iyilestirmeleri gormelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmistir.
Egitimin sonunda 20 sorudan olusan genel bir degerlendirme testi
bulunmaktadir.

Egitmen, 6grenicilere gcevrim ici arastirma yapmalari icin biraz
zaman verebilir.

1SQ / 27.04.2021

Yok

2/Dijital Donlisumu Sunmak

Yaklasik 2 saat

Dijital donisiime gore mesleklerinde dnemli degisikliklerin neler
oldugunu agiklamak

Dijital donislime gore mesleklerinde yapilabilecek degisiklikleri
planlamak

Daha verimli olmak igin dijital donlisime gore profesyonel
kisilerin glinltk rutininde nelerin degistirilebilecegini
degerlendirmek

Mesleklerinde yeni dijital kaynaklarin uygulanmasinda
baskalarina rehberlik etmek

Bu etkinlik, dijital donlsiimiin etkisini ve edinmeleri gereken
becerileri sunmak igin bir strateji bulmada ekip galismasini ve
yaraticiligi tesvik etmeyi amaglamaktadir. Ogreniciler, kendi
rollerini hazirlarken yeterlilikler hakkinda bilgi edinecekler ve
ayrica kendi rollerini sunduklarinda diger meslektaslarindan da
bilgi alacaklardir.

9 ila 20 6grenici
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Birkag bilgisayar, projektor, internet baglantisi

- Sinifi her biri G¢ veya dort kisilik gruplara ayirin. Midmkinse ayni
veya benzer mesleklere sahip 6grenicileri bir araya getirin.

- Her gruptan Endustri 4.0 ve/veya Dijital Dontsum ile ilgili bir
konu sec¢melerini ve bunu meslekleriyle iliskilendirmelerini
isteyin. Secilen konunun kisa bir tanitimini yapmalarini ve “Dijital
dontsiimiin mesleklerinize etkisi nedir?”, “Mesleginizdeki 6nemli
degisikliklerin neler oldugunu aciklayin”, Mesleginizdeki uzmanlar
bu degisikliklere nasil uyum saglayabilirler? gibi sorulari sorun.

- Ogrenicilere gelistirecekleri konu verildikten sonra, meslekleriyle
ilgili en az bes en 6nemli yetkinligi tanimlamalari gerekir.

- Her grup, sunumlarini yapmak igin bir strateji ve format izerinde
hemfikir olmalidir. Sunum ortalamasini se¢mekte o6zglirdirler,
ancak sunum dijital formatta olmalidir ve sunumlari igin gruba en
fazla 10 dakika ayrilacagini akillarinda tutmalidirlar.

- Tum gruplara sunumlarini hazirlamalari icin 1 saatlik zaman
verilir.

- Sunumlarin sonunda su soruyu sorun: “Bu alistirma ile ne
ogrendiniz?”. Ogrenicilerin meslekleri icin dijital yeterliliklerin
gelisimini nasil tesvik edeceklerine dair fikirlerini tartismalarina
izin verin. Uygulama sliresinin muhtemelen bitecegi gercegi goz
online alindiginda, bu kisa bir tartisma olmalidir.

Kapanis Konusmalari

Bu alistirma, 0&grenicilerin dijital donusimiin etkisine ve
meslekleri igin gerekli olan yeterliliklere asina olmalarini
saglayacaktir. Bu uygulama, kendilerini meydana gelen
degisikliklere adapte etmek icin nasil organize olabileceklerini ve
hareket  edebileceklerini  hayal etmeye baslamalarini
saglayacaktir.

Bu etkinlik sire¢ degerlendirmesi igin uygundur, egitmen her
grubun sunumlarini, arastirilan ve sunulan bilgilerin kalitesini ve
Ogreniciler arasindaki tartismayi degerlendirecektir.
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Her egitimin sonunda 6greniciler icin moduliin sonunda da dabhil
olmak (zere bir degerlendirme etkinligi bulunmaktadir.
Degerlendirme ¢oktan seg¢meli, bosluk doldurma, dogru veya
yanlis seklinde 10 sorudan olusmaktadir. Degerlendirme testleri,
ogrenicilerin kendilerini degerlendirmelerine ve ihtiya¢ duyduklari
iyilestirmeleri gérmelerine yardimci olmak icin tasarlanmistir.

Egitimin sonunda 20 sorudan olusan genel bir degerlendirme testi
bulunmaktadir.

Yok

1SQ/27.04.2021

Yok

b) Modiil 2-internet Etigi

Bu modil, o6grenicileri is yeri baglamina 06zel olarak odaklanan
birlestirilmis internet Etigi kurallarinin yani sira cevrim ici iletisimde
ortaya ¢ikan olumsuz egilimleri ve bunlari karsilastirmanin dogru
yolunu tanitmak igin tasarlanmigtir.

Bu modul, mavi yakali calisanlarin siber vatandaslk bilgilerini
gelistirmek icin standart ve ortaya ¢ikan g¢evrim igi iletisim kurallari ve
davraniglarina genel bir bakis saglamayi amaglamaktadir.

Bu egitimi basariyla tamamlayan 6greniciler asagidaki bilgi, beceri ve
yetkinliklere sahip olacaklardir:

Bilgi:
e internet etigi kavramini agiklar

® Cevrim igi iletisim kurarken yapilmasi ve yapilmamasi
gerekenleri listeler
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® Olumsuz ¢evrim ici iletisimin yeni egilimlerini tanimlar
Beceri:

e Farkli gevrim ici araglar ve kanallar araciligiyla iletisim kurarken
uygun dil ve formati kullanir

e Sahte haber olusturan unsurlari tanir

® Cevrim ici nefret sdylemine karsi etkili stratejiler ve taktikler
benimser

Sorumluluk&Ozerklik:

e Diger internet kullanicilari tarafindan sosyal anlamda kabul
edilen metinleri detaylandirmada 6zerklik kazanir

e Baskalarinin cevrim ici etkinliklerini uygun bir sekilde yorumlar
degerlendirir

Seviye 4

Ogreniciler temel cevrim igi iletisim becerilerine sahip olmalidir.

internet Etigi 2.0: 2 saat
Sahte Haberleri Tanima: 2 saat
Cevrim ici Nefret Séylemine Karsi Miicadele: 2 saat

Toplam: 6 saat

Her egitimin sonunda 6greniciler igin bir degerlendirme etkinligi
bulunmaktadir. Degerlendirme c¢oktan se¢meli, bosluk doldurma,
dogru veya yanlis seklinde 10 sorudan olusmaktadir. Degerlendirme
testleri, Ogrenicilerin kendilerini degerlendirmelerine ve ihtiyag
duyduklari eksiklikleri gormelerine yardimci olmak igin tasarlanmistir.
Bilgisayar laboratuvarindaki ekipman ve internet baglantisi 6nceden
kontrol edilmelidir.

Egitime katilacak her 6grenicinin bir G-mail hesabina sahip olmasi
gerekmektedir.
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Etkinligin belirtilen sire icerisinde gerceklesebilmesi icin 6grenicilerin
etkinlik 6ncesinde cihazlarinda Google hesaplarina giris yapmalari
gerekmektedir.

Tirkge:

internet Etigi Nedir?

Bilisim ve internet Etigi Nedir Etik Degerler Nelerdir?

ingilizce:
Materyal 1:
Materyal2:

Materyal 3:
Materyal 4:

1/Sahte Haberleri Tanima

1 saat 40 dakika

Cevrim ici iletisim kurarken yapilmasi ve yapilmamasi gerekenleri
listelemek
Yalan haber olusturan unsurlari tanimak

Bagkalarinin gevrim igi etkinliklerini uygun bir sekilde yorumlamak
ve degerlendirmek

Bu etkinlik, 6grenicilerin COVID-19 ile ilgili gercek ve yalan
haberler arasindaki farki tanimalarina katki  saglamayi
amaclamaktadir..

9ila21 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli telefon, Tablet vb.
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1. Isinma: (10 dakika) Ogreniciye sunu sorun: Haberleri nasil
takip ediyorsunuz? Aldiginiz bilgilere gliveniyor musunuz?
Yeni koronavirlis hakkinda sosyal medyada ¢ok fazla bilgi
gordiiniiz mi? Yalan haberler hakkinda ne biliyorsunuz?
Sizce bu alinti ne anlama geliyor? "Dogru, ayakkabilarini
giyerken, yalan diinyanin yarisini dolasabilir.”

2. Kelime Calismasi: (15 dakika) Kelime Calismasini indirip
ekraninizda paylasin. Okumaya hazirlanmak icin bosluk
doldurma ve telaffuz etkinliklerini tamamlayin.

3. Okuma ve Konusma: (30 dakika) Gercegi Yalan Haberden
Ayirma__Hikayesini indirin ve ekraninizda paylasin.
Ogreniciden, hikayenin altindaki sorulari kullanarak her
bolimi yiksek sesle okumasini, anlayip anlamadigini
kontrol etmesini isteyin. Artik 6greniciniz yalan haberleri
tanima alistirmasi yapabilir. Yalan Haberleri Tespit Etme
Alistirmasini indirip ekraninizda paylasin ve sorular
Uzerinde c¢alisin.

4. Dilbilgisi: (20 dakika) Haber hikayesi simdiki fiil zamanini
kullanir. Bu, 6grenicilerin devam eden bir eylemi ifade
ederken kullanmalariicin yararh bir fiil kipidir. Fiil zamanini
aciklayan bu videoyu izleyin. Ardindan Haber Hikayesini
tekrar paylasin ve 6greniciden bu fiil zamanini kullanarak
cimleleri tanimlamasini isteyin. Ardindan Dilbilgisi
Calisma Sayfasini ekraninizda paylasin. Ogrenicinin ¢calisma
sayfasini tamamlamasina izin vermek i¢in Zoom'un
aciklama ozelliklerini kullanin.

5. Dinleme: (20 dakika) Ted-ED "Yalan Haberler Nasil Yayilir"
adl bu 3 dakikalik etkilesimli videoyu paylasin. Video, soru
sormak icin sik sik duraksamaktadir. Ogrenicinizden sozlii
olarak yanitlamasini isteyerek 6grenicinizin anlayip
anlamadigini kontrol edin.

Bir 0z degerlendirme etkinligi olarak, 6grenicinizin COVID
hakkindaki sosyal medya gonderilerinde yalan haberleri tespit
etmesini isteyin!

Yok

EGInA/2021
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Source 1:

2/Haberlerde Gezinme

2 saat

Yalan haberin ne oldugunu ve neden olusturuldugunu acgiklamak

Bir haber raporunun yalan mi yoksa gercek mi olduguna karar
vermek icin hangi sorularin sorulacagini ve hangi kontrollerin
yapilacagini belirlemek

Yalan bir haberin birinin duygularini ve davranislarini nasil
etkileyebilecegi hakkinda sonug ¢ikarmak

Yalan haberlerin neden zararli olabilecegine dair nedenler vermek
Bu etkinlik, Ogrenicilerin yalan haberleri ve sonuglarini
belirlemelerini saglamayi amaclamaktadir.

9ila 21 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli Telefon, Tablet vb.

1. Baslangi¢/Temel Degerlendirme

Nav’sin Hikayesi: Ogreniciler asagidaki karakterin durumunu
dikkate alir: Ahmet bir gazete makalesi okuyor. Ahmet
haberin “sahte” olup olmadigini bilmek istiyor. Ahmet’in
amaci nedir? Yalan haberse bu fark eder mi (neden fark eder
ya da neden fark etmez). Ahmet’in karar vermesine ne
yardimci olacak? Ahmet bununla ilgili ne yapmali?

2. Ogrenme Etkinligi

28

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and
Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

A PR\ BRDGINGFUTURE

Mediacreativa

Iiirknnfet] :

T.C. ISTANBUL VALILIGI


https://www.oaklandliteracy.com/spotting-fake-news-lesson-plan-suited-for-intermediate-to-advanced/

Co-funded by the [N * ‘(@j
Erasmus+ Programme [, IsTansuL

of the European Union ...LEVELUP METROPOLITAN

MUNICIPALITY

a. Yalan veya gercek bagliklarini kullanan 6greniciler her bir
bashgin gercek mi yoksa yalan mi olduguna oy vererek bir “i¢
glddisel tepki” karari verir (heniiz cevaplari agiklamayin). Bu
hikaye bashgi hakkinda ne diisiiniyorsunuz? Hizlica
okudugumuz bir haber hikayesinin yalan mi yoksa gercek mi
oldugunu anlamak kolay olur mu? Bilingli bir karar vermek
icin yeterli bilgiye sahip miydiniz? insanlar bu basliklarin her
birine nasil tepki verebilir?

insanlar,  duyduklari  komik/sok edici  bir  hikayeyi
sohbet/metin/sosyal medya araciligiyla paylastiklarinda,
bunun dogru olup olmadigini sorgulamak icin zaman
ayirmadan once, "icten gelen tepki" sirecini karsilastirin.
Bunu oyun alaninda dedikodu ve dedikodu yaymakla
iliskilendirin.

b. Kaynagi sorgulayarak ve kapsami kontrol ederek iki hikayeyi
ayrintili olarak arastirin. (Haber Hikayesi 1 ve 2). Ogreniciler,
hangi haberin gercek hangisinin yalan oldugunu bulmak icin
saglanan kanitlari ve ipuclarini kullanir: Profesyonel haber
kuruluslari icin glivenilir haber kaynaklari, yalan haber ipucu
kelimeleri ve arastirmalarinda dikkat edilmesi gereken yalan
haber kelimeleri. Ogreniciler destek materyallerini
kullanabilir: Yalan haberleri belirlemenizde hangi ipuglari
yardimci  oldu? Hangi ipu¢lari  gercek  hikayeye
glivenebileceginizi gosterdi?

c. Ogreniciler, Yalan Haber Hikayelerinin 2 érnegini okuyarak,
birisini nasil hissetirebilecegini ve birisini ne yapmaya motive
edeceklerinin sonuglarini ¢ikarirlar (Egitmen Notu: bu
ornekler gercek degildir, ancak bu dersin amaci igin
gelistirilmistir). Birisi bu hikayeyi okurken nasil hisseder?
Hikaye, okuyucuya duyguyu asiri hissettirmek icin nasil
¢alistyor? Birisi bu hikayeye inanmis olsaydi ne olurdu?
Insanlarin  nasil  diisiindiiklerini veya davrandiklarini
etkileyebilir mi? Eylemlerini nasil etkileyebilir? Hikaye ve
yazarin motivasyonu nedir? Bu hikaye neden uydurulmus
olabilir? Ne tiir yalan haberler zararli olabilir?

3. Genel

a. Guavenilir haberleri nerden alabiliriz? Sinif olarak,
ogrenicilerin ¢cocuk haber kuruluslari da dahil olmak tzere
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gercek ve glivenilir bilgi alabilecekleri glvenilir kaynaklarin
bir listesini olusturun. Farkli kuruluslar ve bilgi kaynaklari
arasinda okumanin énemini vurgulayin —bir hikayenin baska
bir yerde nasil rapor edilip edilmedigi hakkinda. Bir haber
ararken, haberin gelmesini istediginiz kaynagi belirtin;
ornegin Futbol, BBC. Bir hikayeden emin degilseniz, mutlaka
once bir egitmen veya bir veli ile konusun.

b. Tim yalan veya gercek baslik hikayelerinin yanitlarini ortaya
cikarin. Ahmet, baktigimiz yalan haberlerden birini okuyorsa
bu durum hakkinda ne yapmahdir?

Bir grup degerlendirme etkinligi olarak, bilgi almak icin asagidaki
sorulari kullanabilirsiniz:

e Yalan haber nedir?

e Yalan haberler neden zarar verici olabilir?

e Okudugumuz, duydugumuz veya gordigiimiz bir haberin
dogru olup olmadigini nasil bilebiliriz?

e Makale sahte ise bununla ilgili ne yapabilirsiniz?

EGInA/2021

Kaynak 1:

c) Modiil 3-Arama Motorlarini Etkili Kullanma

Arama motorlarinin dogru kullanimi, internette bulunabilecek
bilgi ve dijital igerigin taranmasini, aranmasini ve
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filtrelenmesini kolaylastiran temel dijital yeterliliklerden
biridir. Bu modil en temel dijital becerilerden birini
kapsayacaktir: bilgi arama (bilgi ve icerigin internette nasil
aranacagl) ve arama motorlari araciligiyla yonetim
(tarayicilarin nasil ¢alistig).

Bu modul, 6grenicilere dijital bilgi ve igerigi uygun sekilde
arama ve filtrelemenin yani sira mimkin olan en dogru
verileri elde etmek icin internette glivenli bir sekilde gezinme
ve gezinme araclari saglamayi amacglamaktadir.

Bilgi:

e Internette bir arama yapmanin amaglarini gésterir

® Bir baglanti aramasinin elde edebilecegi farkh sonugclari
tanimlar

e Filtrelerin bir aramay! daraltabilecegini kabul eder ve
filtreler uygulayarak bir arama motorunu 6zellestirir

Beceri:

e Farkl tarayicilari ve arama motorlarini listelemek ve
aralarindan en uygun tarayiclyl, arama motorunu segmek
icin se¢im yapar

Sorumluluk&Ozerklik:

e internette arama yapar ve aramalari organize eder

Seviye 4
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Bu modilde o6nkosul beceri gerektiren bir durum
bulunmamaktadir.

3-4 saat

Her egitimin sonunda Ogreniciler icin bir degerlendirme
etkinligi bulunmaktadir. Degerlendirme c¢oktan sec¢meli,
bosluk doldurma, dogru veya yanhs seklinde 10 sorudan
olusmaktadir. Degerlendirme testleri, 6grenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve ihtiyac duyduklari iyilestirmeleri
gormelerine  yardimci olmak igin tasarlanmistir.
Modliin sonunda (2 etkinlikten sonra) coktan segmeli tarzda
20 sorudan olusan ve her soruda sadece bir dogru cevap
bulunan genel bir degerlendirme testi bulunmaktadir.

Tum adimlari takip etmek icin dersi takip ederken baska bir
pencerenin agilmasi tavsiye edilir.

Tarayicilardan belge indirebilmek ve bilgi arayabilmek icin iyi
bir internet baglantisina sahip oldugunuzdan emin olun.

Yok

1/internette Bilgi Nasil Aranir
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Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 35 dakika
Degerlendirme: 15 dakika

Onceden internet aginda bir arama yapmak icin hazirlanmak.
internet aginda etkili arama yapmak.

Bu etkinlik, 6grenicilerin internette etkili bir sekilde bilgi aramasina ve
aradigimiz bilgiyi nasil bulacagina yardimci olmayi amacglamaktadir.

Bu etkinlik kiiclik veya bliylk gruplar halinde uygulanabilir.

Yalnizca internet baglantisi olan bir bilgisayara ve bir tarayiciya
ihtiyaciniz olacak (bir tarayici veya bir tercih yoktur).

> Hazirhk:
e Ogrenicileri her grupta 3-5 kisi olacak sekilde gruplara ayirin.
e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin.
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2
Etkinlik Kagidi 3
Etkinlik Kagidi 4

® Gorevleri okumalari ve kendilerini hazirlamalari icin onlara
biraz zaman verin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin etkinlikte tanimlanan gorevlerini yapmalarina
misaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gézlemleyin, gorevleri
bolin ve grubu dizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini goz
onlinde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi yapmalarina izin
verin.

e Ellerinde bulunan tiim sorulari cevaplayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:

® Tum gruplari gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak bir

masa etrafinda toplayin.
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https://docs.google.com/document/d/1ha9mDmJ4fWy-OAF4nenopN0CshyYvraj/edit
https://docs.google.com/document/d/1ha9mDmJ4fWy-OAF4nenopN0CshyYvraj/edit
https://docs.google.com/document/d/1EdF4TMrTGv-FwPDYm2sT0F-IZgM0-4We/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1PG9j8WYEvp7vRyRo5K_lLFNGY5g8jAp7/edit#heading=h.30j0zll
https://docs.google.com/document/d/1yKqGzUjTiJhkD0BhxW6vy_Eyr0_tH5Zy/edit
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e Farkli gruplar tarafindan vyazilanlari, vyapilanlari ve
konusulanlari bir araya getirin.

Bu etkinligin  degerlendirmesi 2  bolimden  olusacaktir:
Grup Sunumu: Her grup diger gruplara gorevlerini nasil
gerceklestirdiklerini sunacaktir.

Oz Degerlendirme Sorulari: Egitmen, 6grenicilerden ¢coktan secmeli 10
soruluk bir test yapmalarini ister ve daha sonra bunu kontrol ederler.

Basar kriterleri asagidadir:
® Degerlendirme formu
Etkili bir internet aramasi yapmak
Etkinlikler sirasinda grup calismasina dahil olmak
Sunum ve tartisma bolimlerinde katkida bulunmak

Verilen konu hakkinda bilgi aramak icin en iyi anahtar
kelimeleri/sorulari bulmak igin tim alistirmalari yazmaya calisin.

Media Creativa, Ocak 2021.

Bu etkinlik tasariminda asagidaki web sayfasindan yardim alinmistir:

El Ipad en el Colegio, Searching on the Internet: Proposals for learning

how to find information on the Internet, March 6, 2016

2/Gizli (Incognito) Goz Atma Nasil Caligir?

Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 15 dakika
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https://docs.google.com/document/d/1oIPc0uJm73HnqLtthRpmHzRRBC9HwKBY/edit#heading=h.gjdgxs
https://docs.google.com/document/d/1oIPc0uJm73HnqLtthRpmHzRRBC9HwKBY/edit#heading=h.gjdgxs
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
https://ipadcole.wordpress.com/2016/03/06/buscar-en-internet-propuestas-para-aprender%E2%80%A8-a-encontrar-informacion-en-internet/comment-page-1/
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Degerlendirme: 15 dakika

Gizli modda nasil goz atilacagini bilmek
Normal g6z atma ile 6zel g6z atma arasindaki farki anlamak

Bu etkinligin amaci, 6grenicilerin 6zel modda aramanin nasil ¢alistigini,
sagladigl sonuglarin 6zelligini ve bu tir aramayi kullanmanin uygun
oldugu senaryolari anlamalarina katki saglamaktir.

Bu etkinlik kiiglik veya blyiik gruplar halinde uygulanabilir.

Yalnizca internet baglantisi olan bir bilgisayara ve bir tarayiciya
ihtiyaciniz olacak (bir tarayici veya bir tercih yoktur).

> Hazirhk:

o Ogrenicileri iki bliyik gruba veya ciftlere bdélecek sekilde
gruplara ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin.
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2

e Gorevleri okumalari ve kendilerini hazirlamalari icin onlara
biraz zaman verin.

> Uygulama:
e Ogrenicilerin etkinlikte tanimlanan gérevlerini yapmalarina
musaade edin.
e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gézlemleyin, gorevleri
boéliin ve grubu diizenleyin.
® Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini goz
onlinde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi yapmalarina izin
verin.
e Ellerinde bulunan tiim sorulari cevaplayin.
® Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tim
onemli seyleri vurgulayin.
> Degerlendirme:
e Tum gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak bir
masa etrafinda toplayin.
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https://docs.google.com/document/d/1TzCzvFE80vCbvZ2mSJn-slfjPKc3C2i-/edit
https://docs.google.com/document/d/1j7KUZPX7zFbvaEkVFInMXO7KsBq-zzjT/edit
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Bu etkinligin  degerlendirmesi 2  boélimden  olusacaktir:
Grup Sunumu: Her grup diger gruplara gorevlerini nasil
gerceklestirdiklerini sunacaktir.

Oz degerlendirme Sorulari: Egitmen, 6grenicilerden ¢coktan secmeli 10
soruluk bir test yapmalarini ister ve daha sonra bunu kontrol ederler.

Basari kriterleri asagidadir:

o Degerlendirme formu

e Gizli/normal modda arama yapmak ve her ikisini de
karsilastirmak

e Etkinlikler sirasinda grup ¢calismasina dahil olmak

e Sunum ve tarisma bolimlerine katkida bulunmak

Skyscanner’i denedikten sonra farkli tiirde bir sonug sunan diger web
sitelerine g6z atabilirsiniz.

Media Creativa, Ocak 2021

Gizli modda arama yapmanin ardindaki verilerle ilgili bilgiler bu
kaynaktan alinmistir:
PWS. May 2016. Advantages of private browsing.

d) Modiil 4 - Haber ve Bilgileri Elestirel Bir Sekilde Analiz Etme

Medyaya doymus dinyamizda, insanlar giderek artan sayida
kaynaktan gelen mesajlar, gorintiler, gorisler ve fikirlerle
bombardimana tutulmaktadir. Herhangi birimiz igin bilgiden ve yanhs
bilgiden kagmak zor ancak medya tiiketicilerinin medya ortamindaki
glriltuyld kesmesinin yollari vardir.
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https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://www.posicionamiento-web-salamanca.com/blog/tecnologia/ventajas-usar-modo-incognito-navegador/#Ventajas_de_usar_el_modo_incognito_en_tu_navegador
https://www.posicionamiento-web-salamanca.com/blog/tecnologia/ventajas-usar-modo-incognito-navegador/#Ventajas_de_usar_el_modo_incognito_en_tu_navegador
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Medya okuryazarlig, medyadaki anlami yorumlama ve iletme yetenegi
anlamina gelmektedir. Medya okuryazarhgi, genglik medya pratigi igin bir
temel saglamaktadir. Ayrica, kazanilan beceriler aktif, ilgili ve bilgili
vatandaslar olabilmek igin gereklidir.

Bu modiil, kitle iletisim araglari tarafindan gonderilen mesajlarin genis
anlamda elestirel olarak nasil analiz edilecegine dair bilgi ve araglar
saglamayi amaglamaktadir.

Bilgi:

o Medya okuryazarhiginin ne oldugunu tanimlar
e Bilgi turleri hakkinda bilgi edinir

e Medyanin anlami nasil yarattigini anlar

Beceri:

o Mesaj tirlerini ayirt eder

e Metin, video veya ses araclarini kullanarak kendi hikayelerini olusturur
e Yanlis bilgileri ve “ikna araglarini’”” tanir

Sorumluluk&Ozerklik:

Veri toplar ve analiz eder

Yaraticilik duygusu

Daha az bilinen kisilerle isbirligi yapar
Benlik saygisi

Zaman yonetimi

Seviye 4/5

Ogreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir.

4 saat

Degerlendirme, 10 sorudan olusan ¢oktan se¢meli bir dogru — yanlis testi
olacaktir. Degerlendirme testleri, ogrenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve eksikliklerini gormelerine yardimci olmak igin
tasarlanmistir.
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Platformu kullanirken modiillerin sirasini takip etmeniz dnerilir.

Turkee:
Materyal 1:
Materyal 2:

ingilizce:

Materyal 1:
Materyal 2:
Materyal 3:
Materyal 4:
Materyal 5:
Materyal 6:
Materyal 7:
Materyal 8:

1/Reklam Okuryazarlig Etkinligi

30-45 dakika

Reklamlarin, kullanilan gorsellerin  ve mesajlarin  stilini
degerlendirerek hedef kitleyi belirlemek

Kendi mesajini olusturmak ve igerigini baskalariyla test etmek
Bu etkinlik, 6grenicileri reklamlari incelemeye tesvik eden bir
reklam okuryazarligina yénlendirmeyi amaglamaktadir.
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https://www.medyaokuryazarligi.gov.tr/index.php
http://auzefkitap.istanbul.edu.tr/kitap/kok/medya_okuryazarligi_u137.pdf
https://www.commonsensemedia.org/news-and-media-literacy/what-is-media-literacy-and-why-is-it-important
https://canvas.instructure.com/courses/766248/assignments/syllabus
https://knowledgeinnovation.eu/miamalta/
https://www.coursera.org/learn/media#syllabus
https://theconversation.com/us/topics/critical-thinking-7965
https://medium.com/@nerdify/complete-guide-on-article-analysis-with-1-analysis-example-ddb2e993d3f
http://www.actforyouth.net/resources/pm/pm_media-lit_0614.pdf
http://youthlearn.org/wp-content/uploads/YouthLearn-Media-Literacy-Toolbox.pdf

Co-funded by the | * ‘(@j
Erasmus+ Programme [, e LEVELUP METRORGLITAN

OftheEUropean Union Xk X e, MUNICIPALITY

En az 2 6grenici

Pano kagidi

3-10 adet dergilerden/internetten alinmis reklamlar (Grubun
blylkligine gore degisir)

Siireg:

Sinifin iginde ¢esitli yerlere reklamlari koyun.

Her reklamin altina bir sayfa pano kagidi yerlestirin ve hizlica
sorulari yazin:

1. Ne goruyorsunuz? (Stil, Gorsel, Goriinis)

2. Seyirci kimdir?

3. Mesaj nedir? (Soéylenen and Séylenmeyen)

Odada sessizce dolasin ve her reklama bakin. Her istasyonda, her
soru (zerinde dlisinin ve gozlemlerinizi, yorumlarinizi yazin.
Bunu sessizce vyapin ve her reklam icin her soruyu
yanitladiginizdan emin olun. Herkes yorum goénderdikten sonra,
etrafta dolasin ve tiim yanitlari sessizce okuyun.

Grup olarak tekrar bi araya gelin ve tartisin:

» Gozlinlize ne takildi, ne gordiiniz?

» Gorlntulerin ve yanitlarin nasil bir etkisi oldu?

» Bu neden 6nemli?

Lutfen basvuru sireci hakkinda bazi ipuglari ve 6nemli noktalar
verin.

2020.01.10, BTF

Medya Okuryazarligi Arag Kutusu, Egitim Gelistirme Merkezi, 2020
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2/Web iceriginin Kalitesi

2 saat

Kaynaklarin kalitesini ve glvenilirligini degerlendirmek igin temel kriterleri
anlamak

Bu etkinlik, 6grenicilerin analitik becerilerini gelistirmeyi ve g¢evrim igi veya diger
kaynaklarda bulduklari bilgileri nasil degerlendireceklerini anlama duygusunu
gelistirmeyi amaglamaktadir.

Herhangi bir sayi

Herhangi bir dijital arag, internet

Siirec:

1. Ogrenicilere sunu sorun: internette buldugunuz bilgilerin kaliteli
olup olmadigini nasil degerlendirirsiniz?

2. Ogrenicilere birkag cevap verdikten sonra bilgiyi degerlendirmek
icin temel kriterleri sunmaya devam edin.

Web Sitesinin Kapsami Nedir?:

-Ticari/ticari olmayan

-Bir konuya/bakis acisina/konunun 6zel bir bélimiine genel bir bakis
-Sitenin hedef kitlesi kim?

Bilgileri Kim Sagliyor?

-Yazar kim? — “Hakkimizda, sorumluluk reddi, yasal uyari, etki alani”
-Yazar konu hakkinda uzman mi?

-Yazar neden bu bilgiyi veriyor?

-Bilgiler dengeli mi?

-Bagka sorularim veya gorislerim olursa ulasabilecegim bir irtibat
var mi?

Web Sitesi Ne Kadar "Seffaf"?
-Bilginin kaynagi agikg¢a belirtilmis mi?
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-Sitedeki bilgiler baska kaynaklardan c¢ogaltiiyor mu -
kopyala/yapistir?, baska bir sekilde yeniden vyaziliyor mu?
Degistirildi mi? Telif hakki var mi?

-Diger sitelere verilen linkler sadece bir 6rnek mi yoksa se¢ilmis mi?
-Hangi kriterlere gore degerlendirildi?

Site Ne Kadar Giincel?

-Ne zaman olusturuldu?

-En son ne zaman glincellenmis?

-Linkler ne kadar glincel?

-Zamana duyarh konularda giincel olmayan bilgiler var mi?
-Bir haber boliimi varsa —gercekten yeni(ler) mi?

Siteye Erisim Kolay Mi?

-Metin temel kurallara uyuyor mu?

-Kullanilabilirlik: Baglanti sayisi, mantiksal yapi gibi ilgili bilgileri
kolayca bulabiliyor musunuz?

-Metin, tasarim, icerik hedef grubun ihtiyaclarina gore mi
uyarlanmis?

- Site haritalarina, konu dallarina baglantilar veriliyor mu?

3. Kriterlere genel bir bakis verdikten sonra 6grenicilere 5 farkli
kaynagl kanitlanan bilgilere karsi degerlendirme gorevi verin.

Bilgileri kontrol etmek igin en az bir saat verin.

4.0grenicileri kiigiik gruplara ayirin ve toplanan bilgileri sunmalarini
isteyin — 20/25 dakika.

5.Deneyimi genel oturumda paylasin.

Yok

Yok

41

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and
Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

‘egino m BRIDGINGomFUTURE

Mediacreativa

jiirkonfed

T.C. ISTANBUL VALILIGI



Co-funded by the [N * ‘(@j
Erasmus+ Programme [, IsTansuL

of the European Union ...LEVE LUP METROPOLITAN

MUNICIPALITY

BTF, 2020.01.10

Uygulanacak Teknikler ve Sorulacak Sorular
UC Berkeley —Teaching Library Internet Workshops

Web Sitesinin Degerlendirilmesi:Kriterler ve Araglar
Cornell University Library

internetteki Bilginin Kalitesini Degerlendirmek
Virtualchase

Diinya Capinda Kaynaklar Hakkinda Elestirel Diisiinmek
By Esther Grassian, UCLA College Library

internet Bilgi Kaynaklarinin degerlendirilmesi igin kriterler
Alastair Smith, VUW Department of Library and Information Studies,
New Zealand

e) Modiil 5- Dijital Teknolojilerle Etkilesim

Bu modil, mavi yakah c¢ahlsanlarin isyerlerindeki glinliik
iletisimini dijital ortama tasiyan esnek, erisilebilir ve hizli bir
iletisim saglamak igin hazirlanmistir.

Mavi vyakali cahlsanlarin dijital teknolojilerle iletisim
hizmetlerini etkin bir sekilde kullanmalarini saglamak, mavi
yakali calisanlarin dijital iletisim hizmetlerini kullanarak
isyerlerinde etkin isbirligini saglamayi, multimedya ile dosya
paylasimini desteklemeyi ve gerektiginde ise dijital diinyada
esnek hareket etme yetenegi kazandirmayi amaglanmaktadir.
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http://www.lib.berkeley.edu/TeachingLib/Guides/Internet/Evaluate.html
https://guides.library.cornell.edu/evaluating_Web_pages
https://virtualchase.justia.com/other-resources/information-quality/
https://www.mscare.org/page/Article0002
http://www2.vuw.ac.nz/staff/alastair_smith/evaln/index.htm
http://www2.vuw.ac.nz/staff/alastair_smith/evaln/index.htm
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Bilgi:

e Uygulamalara giris yapmak icin gereken adimlari ifade eder
e Uygulamalarin is hayatindaki 6nemini kavrar

Beceri:

e Uygulamalara kayit olur, uygulama ayarlarini yapar

o Kisisellestirme ayarlarini yapar ve uygulama islevlerini
kullanir

Sorumluluk&Ozerklik:

e Modil degerlendirme ile 6greniciler kendi gelisimlerini
degerlendirir

Seviye 4/5

Ogrenicilerin matematik, bilgisayar, internet ve veri giivenligi
konularinda temel bilgi ve becerilere sahip olmasi
gerekmektedir.

2 saat

Dijital iletisim ve Kavramlar modiiliini tamamlayan
Ogrenicilere egitimin hemen ardindan ¢oktan segmeli bir test
yapilacaktir. (Her soru 4 segenekten olusacaktir.)

E-Posta Hizmeti modiiliinde 06greniciler, uygulamali slreg
gerektiren alt konularda uygulamali sinava gireceklerdir.
(Ogreniciler ekran gorintiilerini "FastStone" programina
kaydedip yiikleyerek deneme sinavina gireceklerdir.)

WhatsApp Aninda lletisim Uygulamasi modiiliinde
Ogreniciler, uygulamal siure¢ gerektiren alt konularda
uygulama sinavina gireceklerdir. (Ogreniciler ekran gériintiisi
alip sisteme yiikleyerek uygulama sinavina gireceklerdir.)
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Bilgisayar laboratuvarindaki arag/gereg ve internet baglantisi
onceden kontrol edilmelidir.

WhatsApp'in 6zellikleri ve nasil kullanilacagi gibi bilgiler resmi
web sitesinde bulunabilir.

Gmail ile ilgili bilgiler Google'in resmi web sitesinde
bulunabilir.

1/ Sirket Ici Yazismalar icin E-posta (Gmail) Kullanimi

40 dakika

Uygulamalarda oturum agma adimlarini agiklamak

Kayit islemini gergeklestirerek uygulama ayarlarini yapmak
Ozellestirme ayarlarini yapmak ve uygulama islevlerini kullanmak
Bu etkinlik, 6grenicilerin Gmail uygulamasini etkin bir sekilde
kullanabilmelerini saglamayl amaglamaktadir.

9ila21 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli telefon, Tablet vb.
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1. Kullanicilarin Gmail hesaplarina sahip olmalarina yardimci
olmak icin hesap olusturma ve oturum agma stireci anlatilir
ve kullanicinin oturum agma siireci saglanir. (15 dakika)

2. Ogreniciler arasindan bir takim lideri secilir. Daha sonra
ogrenicilerden ekip liderine ad-soyadlarini, calistiklari
departmanlari ve gorevlerini belirten bir mail gondermeleri
istenir. Bu adimda:

2.1. Mailin bashgina ne yazilmasi gerektigi,

2.2. “Kime” alaninda mailin alicisinin yazilacagi, cc, bcc

kisimlarinin islevleri anlatilir.

2.3. “Kime” alaninda takim liderinin, cc alaninda egitmenin,
bcc alaninda 6grenicinin  ¢alisma arkadasinin  mail
adreslerinin girilmesi istenir. Bu sekilde 6grenicilerin cc
ve bcc alanlan arasindaki farki anlamalari saglanir. (10
dakika)

3. Gonderilen e-postalarda imza olmadigl anlatilir ve Gmail
imza olusturma sureci anlatiir ve katiimcilardan kendi
imzalarini olusturmalari istenir.

4. Ogrenicilerin posta yoluyla dosya, belge veya fotograf
gondermelerine yardimci olmak icin adlarini, soyadlarini ve
telefon numaralarini iceren bir Word dosyasi hazirlayip
egitmenin posta adresine gondermekle gorevlidirler. (10
dakika)

5. Etkinlik sonunda 6grenicilerden bilgi glvenligi icin Gmail
hesaplarindan ¢ikis yapmalari istenir ve siirec anlatilir.
Ogrenicilere, ekrandaki 6rnegi takip ederek, mail yazma kurallarina
uygun bir dilekce belgesi yazip egitmene génderme goérevi verilir. Bu

gorevi tamamlayan Ogreniciler basarili sayilir.

Egitimin ardindan asagidaki 6z-degerlendirme etkinligi yapilacaktir.

Evet Hayir
Gmail hesabi olusturdum. [ . |

Takim liderine belirtildigi gibi bir
mail gonderdim.

H N
Gmail hesabimda bir imza olusturdum. - -
H B

Mail aracihgiyla belge gonderdim.
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Mail hesabimdan gikis yaptim. H

Etkinlik sirasinda herhangi bir problem yasanmamasi icin bilgisayar
laboratuvari ve internetin aktif olup olmadigi 6nceden kontrol
edilmelidir.

istanbul Biyiiksehir Belediyesi ISMEK / 10.01.2021

Yok

2/Kurum ici Hizh  Yazismalari Saglamak Icin  Whatsapp
Uygulamasini Kullanma

40 dakika

Uygulamalarda oturum agma adimlarini agiklamak

Kayit islemini gergeklestirmek ve uygulama ayarlarini yapmak
Ozellestirme ayarlarini yapmak ve uygulama islevlerini kullanmak
Bu etkinlik, 6grenicilerin WhatsApp uygulamasini etkin bir sekilde
kullanabilmeleri igin becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

9ila 21 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli Telefon.

1. WhatsApp uygulamasi ve amaci anlatiir, demolarla
Ogrenicilere WhatsApp'l indirme ve hesap olusturma
konusunda yardimci olunur. (10 dakika)

2. WhatsApp arayiizii ve islevleri agiklanir ve gosterilir. (5
dakika)
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3. Ogrenicilere, uygulamali bicimde WhatsApp profil
ayarlarini yapma konusunda yardim edilir. (5 dakika)

4. Egitmen kendi numarasini 6grenicilerle paylasir ve
numarayi kisi listelerine eklemelerini ister. (5 dakika)

5. Ogreniciler, egitmene isimlerini iceren bir mesaj génderir.
Egitmen gelen numaralari kisi listesine ekler ve grup
olusturma  sirecini  gosterir, ardindan egitmen
Ogrenicilerden her grupta en az 3 kisi olacak sekilde
WhatsApp gruplari olusturmalarini ister. (5 dakika)

6. Egitmen belge, fotograf, video, miizik ve konum génderme
slirecini aciklar ve 06grenicilerden olusturdugu gruba
bunlardan herhangi birini gondermelerini ister. (5 dakika)

7. Egitmen, WhatsApp uygulamasinin bir bilgisayarda nasil
kullanilabilecegini ve WhatsApp web'de nasil
ayarlanabilecegini gostererek etkinligi tamamlar. (5 dakika)

Etkinlikte bicimlendirici degerlendirme kullanilacaktir. Tim
etkinlik adimlarini tamamlayan 6greniciler basarili sayilacaktir.

Egitimin  ardindan asagidaki 6z-degerlendirme etkinligi

yapilacaktir.
Evet Hayir

Whatsapp hesabi olusturdum. L]
Whatsapp profil ayarlarimi degistirdim.

Egitmenin numarasini kisi listeme
kaydettim.

WhatsApp araciligiyla mesaj yolladim.

WhatsApp uygulamasinda grup olusturdum.

Gruplara belge, fotograf, video ve
muzik dosyalari yolladim.

Etkinlik sirasinda herhangi bir problem yasanmamasi igin
bilgisayar laboratuvari ve internetin aktif olup olmadigi etkinlik

oncesinde kontrol edilebilir.

istanbul Biiyiiksehir Belediyesi ISMEK / 10.01.2021
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Yok

f) Modiil 6-Elektronik Tablo Kullanimi ve Yonetimi

Bu modil, mavi yakali meslek sahibi vyetiskinler icin
teknolojinin adaptasyonunu gelistirmeyi, sektordeki bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullanimini arttirmayi, hizh iletisim
saglamak icin dijital becerileri gelistirmeyi, zamandan ve
mekandan bagimsiz ¢calismayi saglamayi amaglamaktadir.

Bu modiil ile is hayatinda aktif olarak yer alan ve mavi yakali
¢alisanlarin ¢evrim igi ofis uygulamalari, (¢evrim ici dokiiman,
tablo, sunum) anketleri, bulut depolama konularinda bilgi
sahibi olmalari ve kazanacaklari becerileri is hayatinda
kullanmalari amacglanmaktadir.

Bilgi:

e Elektronik tablolari kullanir ve yonetir
e Fiziksel olarak farkli ortamlarda bulunan ortak
dosyalar tzerinde galigir

Beceri:

e Bilgisayar, telefon, tablet vb. cihazlarda bulunan dosya
ve klasorleri gevrim ici depolamaya yukler

e Belgeyi diger kisilerle paylasma,belgelere ulasma ve
belgeleri degistirme yetkisi verir
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Sorumluluk&Ozerklik:

e Elektronik Tablolarin farkli islevlerini siniflandirir
e Tamamlanan gorevleri elestirir ve analiz eder

Seviye 4/5

Ogrenicilerin temel matematik, bilgisayar, internet ve veri
glvenligi bilgi ve becerilerine sahip olmalari gerekmektedir.

Cevrimici Depolama Alani Kullanimi - 2 saat
Cevrimici Kelime islemci Kullanimi - 2 saat
Cevrimici Tablo Kullanimi - 2 saat

Cevrimici Sunum Kullanimi - 2 saat

Cevrimici Anket Kullanimi - 2 saat

Toplam: 10 saat

Her dersin sonunda 6greniciler igin bir degerlendirme etkinligi
bulunmaktadir. Degerlendirme, 10 sorudan olusan ¢oktan
segmeli ve bosluk doldurma degerlendirmesi seklinde
uygulanacaktir.  Degerlendirme  testleri,  6grenicilerin
kendilerini degerlendirmelerine ve eksikliklerini gérmelerine
yardimci olmak icin tasarlanmistir.

Bilgisayar laboratuvarindaki arag/gereg ve internet baglantisi
onceden kontrol edilmelidir.

Egitime katilacak her 6grenicinin bir G-mail hesabi olmasi
gerekmektedir.

Etkinligin belirtilen slre igerisinde gerceklesebilmesi igin
Ogrenicilerin daha 6nce cihazlarinda Google hesaplarina giris
yapmalari gerekmektedir.
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iste Google uygulamalarinin tanitiminin ve ézelliklerinin yer
aldigi Google'in resmi sitesi. Daha fazla bilgiyi “Yardim”
boéliminde bulabilirsiniz.

Vidobu, cevrim ici bir video egitim platformudur. Google
Elektronik Tablolar, Google Slaytlar ve Google Dokiimanlar
egitim videolari burada Ucretsiz olarak mevcuttur.

1/Gorev Degisikligi Stirecinde Google Tools Kullanimi

45 dakika

Cevrim ici anketler veya testler olusturmak ve yonetmek

Cevrim ici tablolar olusturmak ve yonetmek

Cevrim ici belgeler olusturmak ve yonetmek

Cevrim ici sunumlar olusturmak ve yonetmek

Bu etkinlik, Ogrenicilerin Google araglarini etkin bir sekilde
kullanabilme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

9ila 21 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli Telefon, Tablet vb.

1. Egitmen, 68renicilerin ise alim silirecinin baginda egitim
almis olduklari Google Araglarini kullanmak igin bir
uygulama olacagini agiklar.

1.1. Uygulama 3 grup halinde 3 turda yapilir. Her grup,

uygulamasinin bir bolimini asagida verilen yonergelere

gore tamamlar ve diger gruplarin uygulamalarina devam

etmeye devam eder. Uygulama adimlarinin
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tamamlanmasinin ardindan her grup, asagida verilen
prosediirleri takip ederek siirecle ilgili bir sunum hazirlar.
Sunumlar, gruplardan secilen bir veya birden fazla 6grenici
tarafindan hazirlanir.

2. Egitmen, Ogrenicileri 3 gruba ayirir ve her grup igin bir lider
secer. Gruplar Google Dokiimanlar, Google Sayfalar ve
Google Formlar olarak adlandirihr. (Ogrenici gruplar bu
etkinlik sirasinda fiziksel olarak yer degistiremezler.)

2.1. Ogrenicilerin kisisel Google hesaplarina veya
etkinlik icin 6nceden hazirlanmis hesaplarina giris yapmalari
istenir.

2.2. Grup liderleri veya egitmen, grubun tim
ogrenicilerinin ayni slirticli hesaplarina diizenleme erisimine
sahip olup olmadigini kontrol eder. (5 dakika)

3. Egitmen, grup liderlerinden klasorler olusturmalarini ister ve
klasorler icinde grup adindan (Google belgesi vb. gibi)
uygulama dosyasi olusturur.
Egitmen, diger 6grenicilerin verilen izin dogrultusunda tim
uygulamalari ve dosya tirlerini gorintileyebildigine dikkat
ceker.

Gruplar, Drive'da paylasilan dosyadan uygulama talimatini
okur veya egitmen gruplara aciklar. (Dosya igerigi 3. ve 4.
maddelerden olusacaktir.)

Egitmen, her grup gorevini tamamladiginda diger
uygulamalara devam edeceklerini ve 3 tur sonunda bir
sunum hazirlayacaklarini anlatir. Her grubun hizina bagh
olarak, egitmen gruplara diger uygulamalara devam
etmelerini sozla olarak bildirir. (10  dakika)

3.1. ilk turda egitmen 6grenicilerden sunlari ister;
3.1.1. Google Formlar'daki Google Formlar grubuna
e Forma ‘Vardiya Anketi’ baghgini verin,
® Anket acgiklama kismina “Calismak istediginiz
zaman dilimlerini isaretleyin” climlesini ekleyin,
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e “Ad-Soyad” soru tipini secmek ve diizenlemek
icin,

3.1.2. Google Dokiimanlardaki Google Dokiimanlar
grubuna,
e Belgeyi “Dilek¢e” olarak adlandirin,
e “insan Kaynaklari Departmanina” yazmak igin
paragraph stilleri baslik 1’i kullanin,
® Yazi tipini “Times new roman” ve boyutunu 12

punto olacak sekilde degistirin.

3.1.3. Google Elektronik Tablolar'daki Google Elektronik
Tablolar grubuna,
e Sayfanin bashgini 'Vardiya Anket Verisi’ olarak
adlandirin.
e Ornek form verilerini degistirmeden ’Vardiya
Anket Verisi’'ne kopyalayin.
® En cok secilen is glininli sunmak icin verileri
kullanarak bir cember grafigi hazirlayarak ilk turu
bitirin.
3.2. Ikinci turda egitmen 6grenicilerden sunlari ister;
3.2.1. Google Formlar'daki Google Dokiimanlar grubuna,

e is Ginleri bashg altinda haftanin birden ¢ok
glnlni secenek olarak kabul edecek bir soru tipi
secip olusturmak,

e Ogrenicilerin is  glnlerinde  goruslerini
belirtebilecekleri bir soru tipi ve bashgi
olusturmak.

3.2.2. Google Dokiimanlar'daki Google Elektronik
Tablolar grubuna,

e Girintiden sonar “Atanan pozisyonumun
....... departmanina degistirilmesini istiyorum.”
yazmak.
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® Belgenin sol alt kosesine adresi ve iletisim
bilgilerini yazmak. Belgenin sag alt kosesine ad
ve soyad bilgilerini yazmak.

3.2.3.Google Elektronik Tablolar'daki Google Formlar
grubuna,

e Form verilerinifiltreleyerek en ¢ok tercih edilen
ginlerin siralamasini yapmak,

e Ad soyad sorusuna verilen cevaplari toplama
formdild ile kullanarak form katilimci sayisini
bularak ikinci tur sonlandirilir.

3.3. Uglincii turda egitmen 6grenicilerden sunlari ister;

3.3.1.Google Formlar'daki Google Elektronik Tablolar
grubuna,

® Google form diizenleme sayfasindan “goénder”
secenegini kullanarak e-posta paylasmak,
ayrica konuyu ve “Lutfen anketi doldurun”
metnini yazmak,

e Anket baglanti adresini url cubuguna
kopyaladiktan sonra acarak test etmek

3.3.2.Google Doklimanlar'daki Google Formlar
grubuna,
e Uygun mendileri kullanarak bir belgeyi e-posta
olarak gondermek
e Baglantiya sahip olan herkesin belgeyi
diizenlemesine izin verme ayarini baslatmak

3.3.3. Google Elektronik Tablolar’daki Google
Dokiimanlar grubuna,

e Dizenlenen sayfayr .pdf ve .xIsx dosya
formatlarinda indirmek

® Cember grafigine yorum ekleyerek liglinc tur
tamamlanir.

4. Tim gruplar, etkinlikler hakkindaki goruslerini Google
Slaytlar'i kullanarak sunumlara dontstirir. (Hazirlik igin 15 dakika)
(Sunum igin 10 dakika)
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Google Slaytlar etkinligi sirasinda  egitmen,
Ogrenicilerden;

Ozel tema kullanmalarini,
Medya eklemelerini,

Gegis efektleri eklemelerini,
Animasyon eklemelerini ister.

5. Egitmen tlim gruplara yorum yapar ve etkinligi bitirir. (5
dakika)

Etkinlik tamamlandiktan sonra egitmen, 6grenicilerden asagidaki 6z
degerlendirme olcgltlerine gore Google Formlar aracini kullanarak
veya s0zliu olarak kendilerini degerlendirmelerini ister:

Evet Hayir
e Cevrim ici olarak bir anket veya test olusturup ]
diizenleyebildim.

e Olusturdugum cevrim ici anketi veya testi baskalariyla [l
paylasabildim.

e Cevrim igi olarak bir tablo olusturup, diizenleyebildim. [l

e Olusturdugum cevrim ici tabloyu baskalariyla N
paylasabildim.

e Cevrim ici sunumlar olusturup, diizenleyebildim.

e Olusturdugum cevrim ici sunumu baskalariyla B
paylasabildim.

Etkinligin  belirlenen sire igerisinde tamamlanabilmesi igin
Ogrenicinin  Google hesaplarinin  6nceden acgilmis  olmasi
gerekmektedir.

iBB ISMEK/2021

Yok

. .LEVE LUP METROPOLITAN

MUNICIPALITY
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2/Calisan Memnuniyetini Olgmek icin Google Uygulamalarinin
Kullanimi

90 dakika

Cevrim ici anketler veya testler olusturma, dizenleme ve
paylasmak

Cevrim ici tablolar olusturmak, diizenlemek ve paylasmak

Cevrim ici sunumlar olusturmak, diizenlemek ve paylasmak

Bu etkinlik, Ogrenicilerin Google araclarini etkin bir sekilde
kullanabilme becerilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.

15 ila 20 6grenici

Bilgisayar, internet, Akilli Telefon, Tablet vb.

1. Google Formlar'in  kullanimi  anlatildiktan  sonra
Ogrenicilerle, calisan memnuniyetini 6lcmeye yonelik bir
anket hazirlanir. (30 dakika)

2. Anketin tim oOgreniciler tarafindan tamamlanmasinin
ardindan sonuglar Google Elektronik Tablolar'a aktarilir.
Google Elektronik Tablolarin  kullanimi  boylelikle
aciklanmistir. Daha sonra yas bilgisi i¢in yeni bir siitun
eklenir. Situn tim o6greniciler tarafindan doldurulur. (30
dakika)

3. Son olarak, anketin grafik sonuglari 6greniciler tarafindan
bir sunum dosyasi olusturmak igin kullanihr. (30 dakika)

Etkinlik tamamlandiktan sonra egitmen, 6grenicilerden asagidaki
0z degerlendirme kriterlerine gore Google Formlar aracini
kullanarak veya sozlii olarak kendilerini degerlendirmelerini ister.

Evet Hayir
m N
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e Bir anket olusturup diizenleyebildim ve

cevrim igi test yapabildim.

*Olusturdugum cevrim ici anketi ve testi baskalariyla [l B
paylasabildim.

eCevrim igi olarak bir tablo olusturup diizenleyebildim.[Jll [l

¢Olusturdugum cevrim ici tabloyu baskalariyla N [
paylasabildim.

eCevrim ici sunumlar olusturup diizenleyebildim. [ | [
eOlusturdugum cevrim ici sunumu baskalariyla

paylasabildim. B N

Bilgisayar laboratuvarindaki arag/gerecler ve internet baglantisi
onceden kontrol edilmelidir. Tim 6grenicilerin bir Gmail hesabina
sahip olmasi gerekir.

istanbul Bilyiiksehir Belediyesi ISMEK/10.01.2021

Yok

g) Modiil 7- Profesyonel ihtiyaglar icin Dijital Araglari Belirleme

Dijital bir arac, elektronik ve 6zellikle bilgisayarl teknolojilerle
karakterize edilen bir aractir. Dil, ses ve gorsel tabanli olanlar
da dahil olmak Uzere dijital bir cihazda (6rn. iPad, dizlsti
bilgisayar, akilli telefon vb.) bulunan bir program, uygulama
veya baska bir yazilim olabilir.

CGalisanlarin ginlik rutinlerine yardimci olabilecek birgok
dijital ara¢ vardi. Bu modil, mevcut araglari sunmaya ve
¢alisanlarin ihtiyaglarini belirlemeye ve daha basit ve daha
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organize bir yolculuk yapmalarini saglayacak teknolojik
¢ozlimleri daha iyi secmeye yardimci olmaya odaklanacaktir.

Ogrenicileri, mesleki ihtiyaclarina gore dijital araglarin
tanimlanmasi ve se¢iminde desteklemek(

Benim igin en uygun araci naslil segerim?)

islevlerine gére cesitli uygulamalardan ve araglardan bazi
kriterleri agiklamak

Bazi dijital araglarin kullanim alanlarina gore avantaj ve
dezavantajlarini sunmak

Bilgi:
e Birkac dijital aracin 6zelliklerini tanimlar
e Dijital araglarin gesitli uygulamalarini analiz eder

e Belirli dijital araglarin avantajlarini ve dezavantajlarini
tanimlar

Beceri:
e Profesyonel ihtiyaclarini belirler
e ihtiyaclarini karsilamak icin basit dijital araglari ve olasi
teknolojik tepkileri tanir
e ihtiyaclarini karsilamak icin belirli bir araci kullanir
Sorumluluk&Ozerklik:
e Profesyonel yasam igin en uygun dijital araglarin
hangileri oldugunu secer
e Dijital araglari kisisel ihtiyaglara gore ayarlamanin ve

Ozellestirmenin yollarini seger

Seviye 4

Ogreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir.

Sure: 3-4 saat
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Her egitimin sonunda 06greniciler icin bir degerlendirme
etkinligi bulunmaktadir. Degerlendirme c¢oktan sec¢meli,
bosluk doldurma, dogru veya yanhs seklinde 10 sorudan
olusmaktadir. Degerlendirme testleri, 6grenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve ihtiya¢ duyduklari eksiklikleri
gormelerine yardimci olmak igin tasarlanmistir.

Konularin ekstra arastirmasini yapmak icin ders alirken baska
bir pencerenin acgilmasi tavsiye edilir.

Tirkce:

Dijital Donlisim

Endustri 4.0 (D)evrimi Yolunda

ingilizce:

Youtube video “Technology and Blue-Collar Workers | Krish
Sridhar | TEDxTanglinTrustSchool”

Youtube video “Gamifying Blue Collar Work | Sean
Dessureault, PhD | TEDxTucson”

1/Dijital Araglarin Sunumu

Yaklagik 2 saat

Mesleki ihtiyaglari belirlemek
ihtiyaglarini karsilamak icin basit dijital araglari ve olasi teknolojik
tepkileri tanimak
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ihtiyaclarini karsilamak icin belirli bir aragla mesgul olmak
Profesyonel yasami icin en uygun dijital araglarin neler oldugunu
se¢cmek

Dijital araglari kisisel ihtiyaclara gore ayarlamanin ve
ozellestirmenin yollarini segmek

Bu etkinlik, 6grenicilerin mesleki ihtiyaclarina gore dijital araglarin
belirlenmesi ve secilmesinde onlara destek olmayi
amaclamaktadir.

2 ila 20 6grenici

Bilgisayar, internet baglantisi, Projektor

Tim 6grenicilerin islerinde glinlik yaptiklari isleri listelemeleri ve
tim sinifa sunmak icin profesyonel yasamlarinda karsilastiklari bir
zorlugu distinmeleri gerekir.
Bu sunumdan sonra sinifi kiiclik gruplara (2 veya 3 kisi) bolin,
miumkiinse benzer mesleklere veya benzer zorlugu yasamis
Ogrenicileri bir araya getirin.

Ogrenicilerden cevrim ici arama yapmalarini ve bu zorluklarin
Ustesinden gelmelerine yardimci olacak dijital bir ara¢ (mimkiinse
egitim iceriginde gosterilenlerden farkli bir arag) bulmalarini
isteyin. Clnki onu kuracak ve kullanima sunacaklar.

Daha sonra kiguk gruplar, aracin sinif igin bir sunumunu
hazirlamahdir (Hangi ara¢ , aracin amaci, nasil kullanilacagi,
avantajlari, dezavantajlari  ve 0Ogrenicilerin  yasamlarinda
karsilastiklar zorluklarin Ustesinden gelmek igin giinlik islerine
nasil yardimci oldugu).

Her grubun sunum igin 10-15 dakikasi olacaktir. Bu sayede tiim
Ogreniciler yeni aracglari deneme ve tanima firsatina sahip
olacaklar.

Bu etkinlik bicimlendirici degerlendirme igin uygundur, egitmen
grup sunumunu ve aracin yonetimindeki performansi
degerlendirecektir.

Ogrenicilerin bu etkinlik icin akilli telefonlarini kullanmalarina izin
verilmektedir.
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Yok

2/Paylasim Toplulugu - Meslege Gore Dijital Araglar Veritabani

Yaklasik 4 saat

Belirli bir meslege gore dijital araglari haritalamak

ihtiyaclari karsilamak icin basit dijital araclari ve olasi teknolojik
yanitlari belirlemek

Cevrim ici arastirma yapmak

Belirli bir meslek icin en uygun dijital araclarin neler oldugunu
secmek

Bu etkinligin, mavi yakah galisanlari ve dijital araglarla ilgili bir
paylasim toplulugunu bir araya getirmeyi amaglar. Bu toplulugun
amaci, tim takipgilerine dijital araglar hakkinda daha fazla bilgi
sahibi olmalari ve belirli bir meslege iliskin belirli araglari aramalari
icin ilham vermektir.

3ila 18 6grenici

Bilgisayar, gevrim ici baglanti
Onerilen sablon (sinifin 6zelliklerine gére egitmen tarafindan
uyarlanabilir):

Meslek Meslegin Tanimi
Bu Meslegin  Onerilen Aracin Amaci  Bu Dijital Arag
Ana Dijital Arag Nasil Kullanilir?

Faaliyetleri
60
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Etkinlik 1 Arag 1 Aciklamasi... Nasil
kullanilacagini
agiklayabilir
veya ¢evrim igi
icerikler
arayabilir ve
buraya
baglantiyi
ekleyebilirsiniz.

Etkinlik 2 Arag 2 Aciklamasi...

Etkinlik 3 Arag¢ 3 Aciklamasi...

Moodle platformunda(https://level-up-project.ibb.gov.tr/) yer
alan forumda bu etkinlik icin bir paylasim Toplulugu olacaktir. Bu,
platforma erisimi olan tim 06greniciler icin gecerli olacaktir.

Etkinlik:

Sinifi 3’er kisilik kiguk gruplara bolin.
Her grup bir meslek sececek (tim gruplarda farkli)) ve meslege
iliskin bilgilerle yukaridaki sablonu tamamlayacaktir.
Ogrenicilerin meslegi secmesi ve ESCO veritabanina goére
tanimlamasi (kaynaklardaki baglanti), bu meslegin ana faaliyetlerini
tanimlamasi ve belirli meslek faaliyetlerini desteklemek icin en
uygun cevrim ici araclart  bulup tartismasi  gerekir.
Bu belgede araglarin amaci ve uygulamasi, ayrica nasil kullanilacagi
aciklanacaktir ve bu adim adim agiklanabilir veya 6greniciler bir
video egitimi veya nasil yapilacagini agiklayan bir web sitesi igin
gevrim igi arastirma yapabilir.

Alistirmanin sonunda toplanan bilgileri sinifa sunacaklar ve belgeyi
Moodle'a yiikleyecekler.

Bu paylasim toplulugu, bu egitime katilan tiim siniflarin bilgileri ile
beslenecektir.

Bu etkinlik bigimlendirici degerlendirme icin uygundur, egitmen
grup ¢alismasini degerlendirecektir.

Yok
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ESCO database:

h) Modiil 8- Yenilikgi Dijital Teknolojilerin Temelleri

Bu modiil, 6grenicileri artirilmis ve sanal gerceklik, yapay zeka, 5.
nesil ve blok zinciri aglari gibi gelismekte olan dijital teknolojiler ve
yenilikler ile tanistirmak icin tasarlanmistir.

Bu modiil, yenilikgi dijital teknolojilere (AR, VR, Al, 5G, Blockchain)
ve bunun yakin gelecekte is piyasasini nasil etkileyebilecegine genel
bir bakis sunmayi amaclamaktadir.

Bilgi:
e Artinlmis ve sanal gerceklik arasindaki farki anlar

® Yapay zekanin is deneyimini nasil degistirebilecegini agiklar

e 5G ve Blockchain aglarini anlar

e Artirllmis ve sanal gergeklik igeriklerinin gergeklestirilmesi
icin araglari galistirir

e Gunlik yasamda yapay zeka sistemlerini tanimlar ve kullanir

e (Calisma ortamlarinda 5G ve Blockchain aglarina drnekler
verir

Sorumluluk&Ozerklik:

o AR(Artirlmis  Gergeklik) ve VR(Sanal Gergeklik)'nin
¢ahsabilirligi icin dogru yazilimi ve ekipmani seger
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e Dijital teknolojiler ve inovasyonun c¢alisma deneyimleri
lizerindeki etkisini degerlendirir

Seviye 4

Ogreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir.

Dijital Donlisim Caginda Son Trendler 2.0: 2 saat
Artirllmis ve Sanal Gercgeklik Deneyimlerini Kesfetmek: 2 saat
Karmasik Dijital Sistemlerin Temelleri: 2 saat

Toplam: 6 saat

Her dersin sonunda 6greniciler icin bir degerlendirme etkinligi
bulunmaktadir. Degerlendirme, 10 sorudan olusan ¢oktan se¢meli
ve bosluk doldurma degerlendirmesi seklinde uygulanacaktir.
Degerlendirme testleri, Ogrenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve eksikliklerini gérmelerine yardimci olmak
icin tasarlanmistir.

Bilgisayar laboratuvarindaki arag/gerecler ve internet baglantis
onceden kontrol edilmelidir.

Egitime katilacak her Ogrenicinin  bir G-mail hesabli olmasi
gerekmektedir.

Etkinligin belirtilen sire icerisinde gerceklesebilmesi icin 6grenicilerin
daha oOnce cihazlarinda Google hesaplarina giris yapmalari
gerekmektedir.

Tiirkge:

Materyal 1:

Materyal 2:

Ingilizce:

Materyal 1:
Materyal 2:
Materyal 3:
Materyal 4:
Materyal 5:
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C- )

- B

1/Sirket Turu Olusturma

1 saat 20 dakika

Artirilmis ve sanal gerceklik arasindaki farki tanimak

Artirilmis ve sanal gerceklik iceriklerinin gerceklestirilmesi icin
isletim sistemleri

AR(Artinlmis Gergeklik) ve VR(Sanal Gergeklik)'nin calisabilirligi
icin dogru yazilim ve ekipmanin segilmesi

Bu etkinlik, 6grenicilerin belirliamaglar icin ingilizce kullanmalarini
ve dil pratigi yapmalarini amacglamaktadir.

9ila 21 6grenici

Wikitude, HP Reveal, Layar veya Blippar, Kamerali akilli cihazlar

Uygun uygulama segildikten sonra sira sinif hazirlanir. Litfen
asagidaki prosedirlerin yalnizca 6rnek oldugunu unutmayin.
Egitmenin etkinligi nasil tanittigi, sinifin blyukligine, 6gretme
oncesi Ogrenicilerin  ne kadar yeni kelimelere ihtiyag
duyabilecegine vb.
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1. Sinifi gift sayida kiiglik gruplara ayirin. Her grup ya sirket
temali (sirketteki tim teknik hizmetleri anlatan) ya da
sosyal temal bir tur (kantin ve spor gibi tesislerini anlatan)
olusturur.

2. Ogreniciler, konumlarin her biri hakkinda séylenecek ilging
ve bilgilendirici seyler hakkinda beyin firtinasi yaparlar.

3. Ogreniciler daha sonra vyerleri ziyaret eder ve tur
videolarini olusturur. Ayrica konusacaklari seyler hakkinda
daha fazla bilgi almak icin lokasyonlardaki insanlarla
roportaj yapabilirler.

4. Ogreniciler lokasyonlarindayken, video icerigini
gorlntilemek icin AR olusturma araclariyla tetikleyiciler
olusturur. Bazi konum tabanli AR hizmetleri yalnizca belirli
Ulkelerde veya bolgelerde hizmet saglar, bu nedenle bu
durumda bir isaret veya harita gibi herhangi bir diiz
nesneyi kullanarak goriinti tabanh tetikleyiciler olusturun.

5. Ogrenicilere AR olusturma araclarindan birinde nasil hesap
olusturacaklarini, hedef goruntdlerini nasil
ylkleyebileceklerini ve tur videolarini hedeflere nasil
ekleyebileceklerini gosterin.

6. Ogreniciler, tur yerlerini ve tur videolarini baslatacak
hedeflerin nerede bulunacagini tanitan bir video
olusturur.

7. Gruplardan, tur videolarini izleyerek cevaplanabilecek
lokasyonlarin her biri hakkinda bir soru iceren bir test
olusturmalarini isteyin.

Etkinligin son kismi igin, gruplardan farkl bir temaya sahip baska
bir grup bulmalarini ve turlarina gikmalarini isteyin ve ilerledikge
kisa sinav sorularini yanitlayin.

Yok

EGInA/2021

Kaynak 1:
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2/Talimat Verme ve Takip Etme

1 saat

Yalan haberin ne oldugunu ve neden olusturuldugunu agiklamak.
Bir haber raporunun yalan mi yoksa gercek mi olduguna karar
vermek icin hangi sorularin sorulacagini ve hangi kontrollerin
yapilacagini belirlemek.

Yalan bir haberin birinin duygularini ve davranislarini nasil
etkileyebilecegini cikarmak.

Yalan haberlerin neden zararli olabileceginin sebeplerini vermek.

Bu etkinlik, erkek 6grenicilerin konum edatlari, talimat verme ve
alma gibi kelime dagarcigi uygulamalari  yapmalarini
amaclamaktadir.

9ila 21 6grenici

Wikitude, HP Reveal, Layar veya Blippar, Kamerali akilli cihazlar

Ogreniciler, yol tarifi vermeye ve almaya odaklanan etkinlikler
olusturmak igin yukaridaki sirket turu prosediriini de
kullanabilirler. Ogreniciler, konumlarla ilgili videolar olusturmak
yerine, bir yerden bir yere nasil gidilecegini agiklayan videolar
olusturabilir. Ogrenici gruplari, muhtemelen kazanan ilk takimla
bir yarisma seklinde ortak bir noktaya dogru yol alirlar. Egitmenler
yonergeleri kendileri olusturabilir veya 0Ogreniciler, baska bir
sinifin kullanacag bir dizi yonerge olusturmak igin bir sinif olarak
birlikte ¢alisabilir.

Etkinligin son kismi igin, gruplardan farkli bir temaya sahip baska
bir grup bulmalarini ve turlarina gikmalarini isteyin ve ilerledikge
kisa sinav sorularini yanitlayin.

Yok
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1) Modiil 9-Dijital Tehditlerle Basa Cikma

Bu modil, dijital diinyanin getirdigi risk ve tehditlerin nasil
fark edilecegi ve yonetilecegi hakkinda bilgiler icermektedir.

Modul, dijital donlsimin getirdigi risklerle basa c¢ikma
becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir.

Bilgi:

e Dijital riskleri ve yalan haberleri tanimlar
e  Saglik, teknik ve sosyallik Gizerindeki etkileri siniflandirir
e Dijital tehditlerin psikolojik ve sosyal etkilerini listeler

Beceri:

e Yalan haberleri analiz eder
e Siber zorbalikla basa gikar
e Dijital ortamda refahi korur

Sorumluluk&Ozerklik:

e Dijital tehditleri degerlendirir
e Dijital refah igin karar alirken 6zerklik kazanir

Seviye 4
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Bu modilde o6nkosul beceri gerektiren bir durum
bulunmamaktadir.

10 saat

Degerlendirme 3 adimda gerceklestirilecektir. 1. ve 2.
derslerde 6grenicinin 6z-dlisiinlimsel sorulara yanit vermesi
beklenir. Ogrenicilerin 2 6z-distiinimsel degerlendirmesi (her
bolim icin 3 soru) ve 1 genel degerlendirmesi (10 soru)
olacaktir.

Modil sonundaki 10 soru Uzerinden genel degerlendirme
yapilacaktir. 5 tanesi ¢oktan se¢meli, 5 tanesi Dogru/Yanlis
sorulari olacaktir. Degerlendirme testleri, 0Ogrenicilerin
kendilerini degerlendirmelerine ve eksikliklerini gérmelerine
yardimci olmak icin tasarlanmistir.

Verilen tiim ipuglarinin hayata gecirilebilmesi icin ders alirken
baska bir pencerenin acilmasi tavsiye edilir. Bilgisayar
laboratuvarindaki arag/gerecler ve internet baglantisi
onceden kontrol edilmelidir. Egitime katilacak her 6grenicinin
bir G-mail hesabi olmasi gerekmektedir. Etkinligin belirtilen
sure icerisinde gergeklesebilmesi icin 6grenicilerin daha 6nce
cihazlarinda  Google hesaplarina giris  yapmalari
gerekmektedir.

Tiirkce:

Materyal 1:

Materyal 2:

ingilizce:

Materyal 1:
Materyal 2:
Materyal 3:
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1/ Yalan Haberlerden Uzak Durma

Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 20 dakika

Dijital ortamdaki yalan haberlerin analizini yapmak

Bu etkinlik, 6grenicilerin yalan haberleri anlamalarina ve analiz
etmelerine yardimci olmayi amaglamaktadir.

Bu etkinlik 2-3 kisilik 6grenici gruplariyla uygulanabilir.

Her grup icin internet baglantisi olan en az bir bilgisayara ihtiyac
duyulacaktir.

> Hazirhk:

e Ogrenicileri grupta 2-3 6grenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri icin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve goérevleri paylagsmalarini
Onerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini  gozlemleyin,
gorevleri bélin, grubu diizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz onldnde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tiim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tiim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:

® Tim gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.
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® Gorevlerini ve tartismalarini diger gruba 6zetlemelerine
izin verin.

e Tum gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
Yalan haber nedir? Nereden geliyor? Neden bu kadar
tehlikeli? Bireyler olarak glincel olaylar hakkinda en iyi
bilgiyi aldigimizdan nasil emin olabiliriz? Yalan haberlerin
azizligine ugramadiginizdan nasil emin olabiliriz?

e Ogrenicilerin fikirlerini paylasmalarina ve tartismalarina

izin verin.
e ikinci bir degerlendirme turu yapin ve tiim ogrenicilere
asagidakileri sorun:

Etkinlik hosunuza gitti mi?

Yeni seyler 6grendiniz mi?

Ogrendiklerinizin mesleki ve giinlik yasaminizda size
yardimci olabilecegini diisiinliyor musunuz?

Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bolimden olusacaktir:
Grup sunumlari: Ogreniciler faaliyetlerini ve tartismalarini diger
ekip lyelerine dzetleyeceklerdir. Ogrenicilere, egitmen tarafindan
onceki bolimde belirtilen 3 soru yonlendirilecektir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen dgrenicilere verilen sorulari
sorar ve Ogrenim deneyimlerini ifade etmelerine izin verir.

Basari kriterleri asagidadir:

® Grup calismasina dahil olmak
e Tartismalara katkida bulunmak

Video birgok dilde mevcuttur.

Bunun informal bir egitim oldugunun farkina varin ve etkinlikte
yardimci ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya ¢aligin.

Etkinlik kagrtlart Word formatinda saglanir. indirilebilir ve
gerekirse uyarlanabilir.

Bir hesabin alinacagi platformlarin sayisi artirilabilir.

Dijital kimligin korunmasina yonelik materyal sayisi gerektiginde
egitmen tarafindan artirilabilir.

Egitmen, 6grenicilerden yalan haberler hakkinda bir test
yapmalarini ve sonuglarini paylasmalarini isteyebilir. Bazi
ornekler:
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Link1:
Link 2:

GOI/Mart 2020

Kaynak 1:

2/Dijital Ortamda Yanhs VeriNasil izlenir?

Hazirlik: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 20 dakika

icerigi dijital ortamda yanlis bilgi verilmesine karsi analiz etmek

Bu etkinlik, 6grenicilere dijital ortamdaki gorselleri ve icerikleri yanlis
bilgi verilmesine karsi analiz etmelerine yardimci  olmayi
amaclamaktadir.

Bu etkinlik 2-3 kisilik 6grenici gruplariyla uygulanabilir.

Her grup igin internet baglantisi olan en az bir bilgisayara ihtiyag
duyulacaktir.

Ekip Gyelerinin haberleri bulabilmeleri icin sosyal medya hesaplarina
sahip olmalari tavsiye edilir.

> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin.
Etkinlik Kagidi 1
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® Gorevleri okumalari ve organize olmalari icin 6grenicilere biraz
zaman verin ve gorevleri  paylasmalarini  O6nerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gézlemleyin, gorevleri
bolin, grubu dizenleyin.

® Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini goz
oninde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi yapmalarina izin
verin.

e Ogrenicilerin tiim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:

® Tim gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak bir
masa etrafinda toplayin.

e “Goriis” ve “olgu” terimlerini tahtaya yazin. Ogrenicilere sorun:
Fikrimizi ve gercegi ifade etmek icin hangi fiilleri kullaniyoruz?
Ogrenicilerin cevaplarini bir Padlet'e veya beyaz tahtaya yazin.

o Ogrenicilere etkinlik kagidinda verilen resimleri gdsterin ve ilgili
sorulari diger ekip Uyeleriyle tartismalarina izin verin.

e jkinci bir degerlendirme turu yapin ve tiim 6grenicilere

asagidakileri sorulari sorun:
-Etkinlik hosunuza gitti mi?
-Yeni seyler ogrendiniz mi?

-Ogrendiklerinizin mesleki ve giinliik yasaminizda size yardimci
olabilecegini dislinliyor musunuz?

Bu etkinligin  degerlendirmesi 2  bolimden  olusacaktir:
Grup sunumlari: Ogreniciler faaliyetlerini ve tartismalarini diger ekip
Uyeleriyle tartisacaklar. Ogrenicilere, egitmen tarafindan etkinlik
kagidinda belirtilen sorular yoneltilecektir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen &grenicilere verilen sorulari sorar
ve Ogrenim deneyimlerini ifade etmelerine izin  verir.

Basari kriterleri asagidadir:

® Grup ¢alismasina dahil olmak
e Tartismalara katkida bulunmak

72

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and
Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

‘egino m BRIDGINGomFUTURE

Mediacreativa

[——— ~e—
T.C. ISTANBUL VALILIGI



Co-funded by the | * ‘(@j
Erasmus+ Programme [, IsTansuL

L]
of the European Union Kk ..LEVELUP METROPOLITAN

MUNICIPALITY

Gorsel sayisi arttirilabilir.

Bunun informal bir egitim oldugunun farkina varin ve etkinlikte
yardimci ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya ¢alisin.

Etkinlik kagitlari Word formatinda saglanir. indirilebilir ve gerekirse
uyarlanabilir.

Egitmen, 6grenicilerden yalan haberler hakkinda bir test yapmalarini
ve sonuglarini paylagsmalarini isteyebilir.

Bazi 6rnekler:

Link1:

Link 2:

Buradaki adimlar igin egitmenlere bazi ek notlar verilmistir.

Adim 2:

Bir gercek her zaman dogrudur ve kanitlanabilir. Fikir, distindiGglimiiz
veya hissettigimiz seydir ve kanitlanamaz.

Adim 3:

Fotograflarin dijital olarak diizenlenmesi herkes tarafindan kolayca
yapilabilir. Gorilintl sahteciligi internette ¢cok yaygindir ve birgok
nedenden dolayi yapilir. Bazen halki aldatmak ve gercegi carpitmak
icin kullanilir. internette gérdiiglimiiz veya okudugumuz her seye
glivenemeyiz.

Adim 4:

internette goérdiigiimiiz veya okudugumuz her seye giivenemeyiz.
Yanhs ve yaniltici cevrim ici icerik, belirli teknikler ve kriterler
kullanilarak fark edilebilir.

GOIl/Mart 2020

Kaynak 1:

i) Modiil 10-Cevrim i¢i Giivenlik
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Bu moddl, 6greniciye blylk cevrim ici tehditler, kisisel verilerin
onemi ve gizliligi ile olasi herhangi bir ¢cevrim igi riskten kaginmaya
yonelik onlemler ve ipuglari hakkinda bilgi verecektir.

Mavi yakali ¢alisanlar ve tim vatandaslar icin, ¢cevrim ici diinyanin
icerdigi tehditler ve potansiyel riskler hakkinda farkindaliklarini
artirmanin yani sira, internette gezinmenin ne gerektirdigini anlamak
cok onemlidir.

Bu nedenle, bu modiiliin genel amaci, glivenli ve korumali bir cevrim
ici gezinme saglamak icin mavi yakali calisanlarin ¢evrim igi
tehditlerle basa ¢ikmalarini desteklemektir.

Bu nedenle, bu modiliin iki amaci vardir: kullanicilari ¢evrim igi
tehditlerden haberdar etmek ve onlara bu tehditlerle basa ¢ikmak
icin gerekli becerileri saglamak.

Bilgi:

® Cevrim ici diinyanin icerdigi farkli riskleri ve tehditleri belirler

e Kisisel verilerin ve gizliligin korunmasinin ne kadar 6nemli
oldugunu belirler ve internet'te etkilesim kurarken olasi
herhangi bir riskten kaginmak igin sorumlu davranma ihtiyaci
konusunda farkindalik yaratir

Beceri:

e Bir kullanicinin gevrim igi gezinirken karsilasabilecegi farkli
riskleri listeler

Sorumluluk&Ozerklik:

e internette giivenli ve sorumlu bir sekilde gezinebilme becerisini
gostermek ve olasi herhangi bir riskten kaginmak igin farkh
yontemler tanimlar
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Seviye 4

Bu modiil, sosyal aglari, web sitelerini vb. minimum diizeyde taniyan
ve kullanan kisilere yonelik oldugundan, kullanicilar temel bilgisayar
becerilerine sahip olmalidir.

3-4 saat

Her etkinligin sonunda 6greniciler icin bir degerlendirme etkinligi
bulunmaktadir. Degerlendirme, her soruda sadece bir dogru cevap
olacak sekilde 10 sorudan olusan ¢oktan se¢meli tarzda olacaktir.
Degerlendirme testleri, 6grenicilerin kendilerini degerlendirmelerine
ve ihtiya¢ duyduklar eksiklikleri gérmelerine yardimci olmak icin
tasarlanmistir.Moddlin sonunda (2 etkinlikten sonra) coktan secmeli
tarzda 20 sorudan olusan ve her soruda sadece bir dogru cevap
bulunan genel bir degerlendirme testi bulunmaktadir.

Verilen tim ipuclarinin hayata gecirilebilmesi icin ders alirken baska
bir pencerenin acilmasi tavsiye edilir.

Tirkce:

Genel Veri Koruma Yonetmeligi

ingilizce:

The EU General Data protection Regulation:
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1/Dijital Ayak izi

Hazirhk: 10 dakika

Uygulama: 35 dakika

Degerlendirme: 15 dakika

Dijital ayak izinin ne oldugunu ogrenmek
Dijital ayak izinin nasil silinecegini 6grenmek

Bu etkinlik, 6grenicinin dijital ayak izinin ne oldugunu, neyi
icerdigini ve onu nasil yonetebilecegimizi/azaltabilecegimizi
anlamasina yardimci olmayi amaclamaktadir.

Bu etkinlik kiicliik veya blyiik gruplar halinde uygulanabilir.

Yalnizca internet baglantisi olan bir bilgisayara ve bir tarayiciya
ihtiyaciniz olacak (bir tarayici veya bir tercih yoktur).

> Hazirhk:
e Ogrenicileri her grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde
gruplara ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2
Etkinlik Kagidi 3

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere  biraz zaman verin ve gorevleri
paylasmalarini 6nerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin goérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gozlemleyin,
gorevleri boliin, grubu diizenleyin.

® Bunun resmi olmayan bir 6grenme etkinligi olmasi
gerektigini goz oninde bulundurun ve birbirleriyle
ishirligi yapmalarina izin verin.
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e Ogrenicilerin tim sorularini yanitlayin.
® Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken
tim 6nemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:
® Tim gruplari gorevlerini yaptiktan sonra herkesi
yuvarlak bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gerceklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.
e Sorulara verilen cevaplar farkli gruplar arasinda
paylasilacak ve ortak olarak dizeltilecektir.
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 boélimden olusacaktir:
Grup Sunumlari: Her grup diger gruplara gorevlerini nasil
gerceklestirdiklerini sunacaktir.

Oz-Dederlendirme Sorulari: Egitmen, 6grenicilerden coktan
secmeli 10 soruluk bir test yapmalarini ister ve daha sonra

bunu birlikte kontrol ederler:

Basari kriterleri asagidadir:

e Degerlendirme formu

e Dijital ayak izini silmek

e Etkinlikler sirasinda grup calismalarina dahil olmak
e Sunum ve tartisma bolimlerinde katkida bulunmak

Bu etkinlik sirasinda gordiginiz ve 6grendiginiz her seyi
uygulamaya koymak ve teorik kalmamasi icin 6grendiklerinizi
pratikte uygulamaniz ve olusturdugunuz hassas icerikleri etkin
bir sekilde silmeye devam etmeniz siddetle tavsiye edilir. Bunun
icin sosyal medya ve diger web sayfalarinizin profillerini
kapatabilmek veya igerigi silebilmek igin bunlara erismeniz
gerekecektir.

Media Creativa, Ocak 2021.

Dijital Ayak izi Hakkinda Videolar:

77

Project Number: 2018-1-TR01-KA204-058746
Funded by the Erasmus+ Program of the European Union. However, European Commission and
Turkish National Agency cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

A PR\ BRDGINGFUTURE

Mediacreativa

jiirkonfed

T.C. ISTANBUL VALILIGI


https://support.google.com/drive/answer/6283888
https://support.google.com/drive/answer/6283888

Co-funded by the [N * i@j
Erasmus+ Programme [, e LEVELUP METRORGLITAN

of the European Union ol .,

MUNICIPALITY

Give a Grad a Go — Graduate Recruitment Agency. What is a

digital footprint? Accessed 5 January, 2021.

BBVA. Digital footprint: what is it and how to control it?
Accessed 5 January, 2021.

2/lyi Bir Dijital Vatandasin Karari

Hazirlik: 10 dakika

Uygulama: 25 dakika

Degerlendirme: 15 dakika

Cevrim ici risklerden kaginmak igin ipuglarini bilmek

interneti kullanirken riskleri en aza indirmek

Bu etkinligin, 6grenicilere ¢evrim igi etkinliklerini mimkiin olan
en iyi sekilde gelistirmek igin bir dizi ipucu ve tavsiye vermeyi
amaclamaktadir.

Bu etkinlik kiigtik veya blyilik gruplar halinde uygulanabilir.
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Yalnizca internet baglantisi olan bir bilgisayara ve bir tarayiciya
ihtiyaciniz olacak (Bir tarayici tercihi yoktur).

> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

o Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin
Etkinlik Kagidi 1

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri icin
Ogrenicilere  biraz zaman verin ve gorevleri
paylasmalarini 6nerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gozlemleyin,
gorevleri bolun, grubu diizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdéz oOnidnde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tiim sorularini yanitlayin.
® Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken
tiim 6nemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:
e Tum gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi
yuvarlak bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gerceklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.

e Sorulara verilen cevaplar farkh gruplar arasinda
paylasilacak ve ortak olarak  dizeltilecektir.

Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bolimden olusacaktir:
Grup Sunumlari: Her grup diger gruplara gorevlerini nasil
gerceklestirdiklerini sunacaktir.

Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen, ogrenicilerden coktan
se¢meli 10 soruluk bir test yapmalarini ister ve daha sonra bunu
birlikte kontrol ederler:
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https://docs.google.com/document/d/1kFcrbU9gXx8MPQOoDin
Lgavg4dvVHBtdW/edit#heading=h.gjdgxs.

Basari kritlerleri asagidadir:
e Degerlendirme formu
e Etkinlikler sirasinda grup ¢alismalarina dahil olmak
® Sunum ve tartisma boliimlerinde katkida bulunmak

Bu ipuclari kisisel durumunuza uyarlanabilir.

Media Creativa, Ocak 2021.

Bu ipuclari bu kaynaktan alintilanmistir. Kaspersky. Top 10

Internet safety rules and what not to do online. Accessed 5
January 2021.

j) Modiil 11-Dijital Kimlik Yonetimi

Dijital kimlik, sunulan hizmetlerden yararlanmak igin dijital
ortamdaki kisisel veya kurumsal nitelikler ve bilgilerdir. Dijital
kimlik yonetimi, tim bu dijital bilgilerin yuritilmesidir.
Bu modil, 6grenicilerin dijital kimligi nasil olusturacaklari ve
yonetecekleri konusunda farkindaliklarini gelistirmeyi ve bununla
ilgili becerileri kazanmalarini saglamayi amacglamaktadir.

Bilgi:

e Dijital kimligi ve dijital kimlik yonetimini betimler
e Dijital kimlik ydonetimi adimlarini tanimlar
e Dijital kimligi korumak igin gerekli nlemleri anlatir

Beceri:
e Dijital kimlik yonetimi adimlarini kategorize eder
e Dijital kisisel/kurumsal bilgileri dizenler
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e Zayif dijital kimlik yonetiminin neden oldugunu analiz eder

Sorumluluk&Ozerklik:

e Dijital ortamda beklenmedik durumlarda bilgileri korur

e Kendisinin ve baskalarinin performansini degerlendirir ve
gelistirir

Seviye 4

Ogreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir ve dijital
platformlarda hesap sahibi olmalari gerekmektedir.

10 saat

Ogrenicilerin 2 6z-dustinimsel degerlendirmesi (her bélim igin 3
soru) ve 1 genel degerlendirmesi (10 soru) olacaktir. Modiil
sonundaki 10 soru Uzerinden genel degerlendirme yapilacaktir. 5
tanesi coktan segcmeli (soru basina 5 adet), 5 tanesi Dogru/Yanhs
sorulari olacaktir. Degerlendirme testleri, 6grenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine ve eksikliklerini gormelerine yardimci olmak
icin tasarlanmustir.

Verilen tim ipuclarinin hayata gecirilmesi icin ders alirken baska
bir pencerenin acgilmasi tavsiye edilir. Bilgisayar laboratuvarindaki
arag/gerecler ve internet baglantisi dnceden kontrol edilmelidir.
Egitime katilacak her 06grenicinin bir G-mail hesabi olmasi
gerekmektedir. Etkinligin belirtilen sure icerisinde
gerceklesebilmesi igin 6grenicilerin daha ©Once cihazlarinda
Google hesaplarina giris yapmalari gerekmektedir.

Tiirkce:

Materyal 1:

Materyal 2:

ingilizce:
Materyal 1:

Materyal 2:
Materyal 3:
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1/Guvenli Dijital Profil Olusturma

Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 20 dakika

Bir platformda hesap olusturmak
Platformun glivenlik yonlerini analiz etmek

Bu etkinlik, 6grenicilerin dijital platformlarda kendi hesaplarini
olusturmalarini ve glivenlik kurallari konusunda farkindalik
kazanmalarini amaglamaktadir.

Bu etkinlik 2-3 kisilik 6grenici gruplariyla uygulanabilir.

Her grup icin internet baglantisi olan en az bir bilgisayara ihtiyag
olacaktir.

Ogrenicilerin bazi platformlara kaydolmak icin bir hesaba ihtiyaci
olacaktir. Bu daha 6nce kontrol edilmelidir.

e Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2
Etkinlik Kagidi 3
Etkinlik Kagidi 4

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve gorevleri paylasmalarini
Onerin.

e Uygulama:
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e Ogrenicilerin gorevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gozlemleyin,
gorevleri bolin, grubu diizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz oOniunde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tim
onemli seyleri vurgulayin.

e Degerlendirme:
e Tum gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplarin gorevlerini nasil gerceklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.

e Tim gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
Hesaplarini olustururken hangi adimlari izlediler?
GDPR'de (Genel Veri Koruma Tlzugil) neyi fark ettiniz?
GDPR'de haklari ve sorumluluklari nelerdir?

GDPR kurallarinin sizi yeterince korudugunu distintyor
musunuz? Sizin icin tehlikeli olabilecek bir sey goriliyor
musunuz?
Cerez politikasi hakkinda ne distinliyorsunuz?
Cerezlerin sizin icin tehlikeli veya yararli olabilecegini
disliniyor musunuz?
Kayit olurken kendinizle ilgili ne tir bilgiler kullandiniz?
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Yeni bir sey 6grendiniz mi?
Ogrendiklerinizin mesleki ve giinliik yasaminizda size
yardimci olabilecegini dislinlyor musunuz?
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bolimden olusacaktir:
Grup Sunumlari: Her grup diger gruplara gorevlerini nasil
gerceklestirdiklerini sunacaktir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen &grenicilere sorulari sorar ve
onlarin fikirlerini tartismalarina izin verir.
Basari kriterleri asagidadir:

e Verilen platformda bir hesaba sahip olmak

e Etkinlikler sirasinda grup ¢alismalarina dahil olmak

e Sunum ve tartisma bélimlerinde katkida bulunmak
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Bunun informal bir egitim oldugunun farkina varin ve etkinlikte
yardimci ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya c¢alisin.

Etkinlik kagitlari Word formatinda saglanir. indirilebilir ve
gerekirse uyarlanabilir.

Hesap alinacak platform sayisi arttirilabilir.

GOI/Mart 2020

Kaynak 1:
Kaynak 2:
Kaynak 3:
Kaynak 4:

2/Dijital Kimligi Koruma

Hazirlik: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 20 dakika

Dijital kimlik hirsizliginin farkina varmak
Dijital kimligi korumaya yonelik tedbirler almak

Bu etkinlik, 6grenicilerin dijital kimlik hirsizhgini anlamalarini ve
kendilerini korumak icin olasi 6nlemleri diisinmelerini saglamayi
amaclamaktadir.

Bu etkinlik 2-3 kisilik 6grenici gruplariyla Uygulanabilir.

Grup basina internet baglantisi olan en az bir bilgisayara ihtiyag
duyulacaktir.

Ogrenicilerin bir sunumun nasil hazirlanacagini bilmeleri beklenir
(PPT veya baska bir arag).

> Hazirhik:
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e Ogrenicileri grupta 2-3 6grenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Asagidaki etkinlik kagitlarini dagitin.
Etkinlik Kagidi 1
Etkinlik Kagidi 2

® Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve gorevleri bolmelerini
Onerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gozlemleyin,
gorevleri bollsin, grubu organize edin.

® Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini goz
oninde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi yapmalarina
izin verin.

o Ogrenicilerin tiim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:

e Tim gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gergeklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.

e Tim gruplardan diger gruplara asagidaki bilgileri iceren bir
sunum yapmalarini isteyin.
-Size verilen olayin agiklamasi
-Olaydaki kisinin yaptig hatalar
-0o kisinin alabilecegi 6nlemler

e Diger ekip Uyelerinden diger gruplarin olaylari hakkinda
yorum yapmalarini isteyin. Her iki durumu
karsilastirmalarini, olaydaki benzerlikleri, hatalari ve
onlemleri sdylemelerini isteyin.
ikinci bir degerlendirme turu yapin ve tiim dgrenicilere
asagidakileri sorun:

-Etkinlik hosunuza gitti mi?
-Yeni bir sey 6grendiniz mi?
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-Ogrendiklerinizin mesleki ve giinliik yasaminizda size
yardimci olabilecegini dislinlyor musunuz?

Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bélimden olusacaktir:

Grup Sunumlani: Her grup diger gruplara odaklandiklari olaylari
ve bu konudaki tartismalarini sunacaktir.

Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen 6grenicilere verilen sorulari
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartismalarina izin verir.

Basari kriterleri asagidadir:

e Etkinlikler sirasinda grup calismalarina dahil olmak

e Sunum ve tartisma bolimlerinde katkida bulunmak

e Olayi ve tartismalari diger gruba sunmak
Bunun informal bir egitim oldugunun farkina varin ve etkinlikte
yardimci ve dahil edici bir atmosfer yaratmaya c¢alisin.
Etkinlik kagitlart Word formatinda saglanir. indirilebilir ve gerekirse
uyarlanabilir.
Dijital kimligin korunmasina iliskin olay sayisi gerektiginde egitmen
tarafindan artirilabilir.

GOIl/Mart 2020

Kaynak1:

k) Modiil 12-Dijital icerik&Telif Hakki Lisanslari Yonetimi

Bu modul, mavi yakal ¢alisanlarin dijital igerik, telif hakki ve
lisans konularindaki bilgilerini gelistirmeyi amaglamaktadir.
Dinyadaki gelismelerin  ¢ogunun teknoloji kullanilarak
tamamlandigi modern bir glinde, herhangi bir dijital igerigin
dogru bir sekilde yonetilmesi bilgisayar korsanlarindan ve
diger cevrim igi kotullklerden korunmasi zorunludur. Dijital
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icerigi yonetmek, yalnizca veri ve bilgileri glivende tutmakla
ilgili degildir, ayni zamanda istenen hedef grupla etkilesimi
saglamak icin herkese acik igerigi cekici kilmaktir.

Modiil, 6grenicilere dijital icerigi yonetmek icin dogru bilgiyi
saglamayr ve katilimcilarin dijital bir cihaz kullanirken
herhangi bir telif hakki veya lisans yasasini ihlal etmemesini
saglamayi amaglar.

Bu modil, ogrenicilerin dijital igerigi en iyi naslil
yoneteceklerini ve bir bireyin diinya ¢apinda web ve diger
yazilim uygulamalarini kullanirken uymasi gereken temel telif
hakki ve lisans sorunlarini anlamalarini saglayacaktir.

Seviye 4/5

Ogreniciler temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir.

4 saat

Yok

Yok

Tirkce:
Materyal 1:
Materyal 2:

ingilizce:

Materyal 1:
Materyal 2:
Materyal 3:
Materyal 4:
Materyal 5:
Materyal 6:
Materyal 7:
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1/ Dijital icerik Yonetimi #BrianTheOnion(Sogan Brian)

1 saat

Cevrim ici bir fotografin / videonun birinin itibari ve kamu imaji
Uzerindeki etkisi hakkinda daha fazla bilgi edinmek
insanlarin ayni fotografi nasil cok farkli yorumlayabileceklerini
daha iyi anlamak ve ondan zit/farkli anlamlar g¢ikarmak.
Mobil cihazlari kullanarak yaraticiligi kullanmak

Instagram fotograflari/videolari ve bazi hashtag'leri kullanarak
basit bir dijital hikaye anlatimi etkinligini amaclamaktadir.
Tartismalari agmak ve cevrim ici fotograf ve videolarin nasil
etki ve iz birakabilecegi, gerceklikten farkliliklar vb. konularda
farkindaligi artirmak icin kullanilabilir.

2 ila 30 6grenici

- Birkag sogan
- 3-4-5 6grenicinin oldugu 1-2 grup

- Kegeli ve fosforlu kalemler, renkli kagitlar, bantlar,
makaslar, ve soganlar igin kostim olusturmada
kullanilabilecek her sey

- Sogani karaktere donustirmek icin her tlrli baska
malzeme: tlyler, kiiclik gozler, kiiciik sapkalar vb.

- Onceden olusturulmus Instagram profilleri

- Ogrenicileri 3-4-5’er kisilik gruplara ayirin

- Her grubun herkese agik bir profil kullanarak instagram
uygulamasi yukli bir mobil cihaza sahip oldugundan
emin olun - veya 6zel profillerdeyse ve (gerektigi gibi!)
fotograflarini paylasima agmak istemiyorlarsa onlara
onceden olusturulmus bir tane profil saglayin.
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- Her grubun daha once farkl kartlara yazdiginiz 1 veya 2
hashtag'i segmesini saglayin.

- Hashtag, fotograflanacak sahnelerin  konularini
tanimlayacaktir: 6rnegin #lunchtime, #partyallnight,
vb.

- Tim malzemeleri (sogan, kostim pargalari vb.) bir
masaya koyun ve gruplara secilen hashtag'lere gore
olusturmalari gereken 1-2 sahneyi dustinmeleri,
ayarlari olusturmalari, sogan kostliimlerinin stilini
olusturmalari icin 15-20 dakika verin.

- #Hbriantheonion hashtag'i ve sectikleri hashtag'i
kullanarak Instagram'da her sahnenin bir fotografini
paylasmalarini isteyin

- websta.me/search veya instagram.com web sitesini
projektore koyun, kisisel instagram hesabinizla giris
yapin ve #briantheonion icin arama yapin

- Sayfayi birka¢ saniyede bir yenileyin, farkh gruplardan
fotograflar gériinmeye baslayacaktir.

- Tum fotograflar gortiindligliinde, her gruptan Brian The
Onion karakteri, oyunculuk tarzi, neyi sevip neyi
sevmedigi, kisiligi vb. hakkinda 4-5 fikir yazmalarini
isteyin.

- Sonuglari genel oturumda panoya yazin ve paylasin. Bu
gercek Brian mi  yoksa degil mi? Bunu nasll
soyleyebiliriz?

- Gevrim ic¢i fotograflardan etiketlerin ne kadar kolay
eklenebilecegi, tek bir fotograf pargasindan baslayarak
genellemelerin yapilabilecegi vb. hakkinda bir tartisma
acin ve rahat bir ortam saglayin.

Lutfen bu etkinligi kullanirken her zaman #briantheonion
etiketini kullanin! Etkinligimizi kimin, nasil, ne zaman, nerede
kullanildigini kesfetmeyi ¢ok merak ediyoruz!

BTF, 2021.01.10

Dig-it-up, Digital Youth Work, 2017
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2/Kendi Tecrubelerini Paylasma

3 saat (siraslyla 1 er saaten 3 ayri seans veya 1,5 saaten 2 ayri
seans olarak boltnebilir)

Cevrim ici bir icerik paylasim alani olusturmak

Baglantilarla multimedya metinleri Gretmek

Bir haber biilteni veya gazete hazirlamak

Tematik bir cevrim ici alani gelistirmek

Ailenizi ve arkadaslarinizi paylasim alanini takip etmeye davet
etmek

Telif hakki ve lisans uygulamak

Bu etkinlik, 6grenicilerin ¢evrim ici icerik olusturup paylasmasini
onererek, onlari sevdikleri bir konu (veya cesitli konular)
hakkinda dijital bir haber glinligi tutmaya tesvik etmeyi ve
etraflarinda sanal bir topluluk olusturmayi amacglamaktadir.

Herhangi bir sayi

internet baglantili bilgisayar veya mobil cihaz (akilli telefon,
tablet...)

Uygulamalar: Cevrim igi icerik yonetimi igin sistem (Wordpress,
WIX, vb.)

Ogrenicilere internetin bilgilendirici ve etkilesimli yonleri hakkinda
sorular sorarak, icerigin agda olusturulmasi ve dagitilmasinin nasil
gerceklestigini tahmin ederek etkinlige baslayin. Kisisel blogunuzu
(varsa) ve diger blog drneklerini sunarak, yazar tarafindan secilen
temayi, genel gorlinimlerini veya gorsel modellerini ve
okuyuculara izin verilen etkilesim bigimlerini onlarla tartismak igin
bu firsati kullanin.

Ardindan, gruptan kesfetmek istedikleri bir konu hakkinda
disinmelerini ve kisisel bloglarinda reklam vermelerini isteyin. Bu
noktada, blog icin 6nemli bir baslik segebilir ve ayni isme sahip
veya segtikleri ayni konuyu sunan baska bloglarin olup olmadigini
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kontrol edebilirler.

Ogrenicilerin cevrim ici icerik paylasim alanini olusturmaya
baslamak icin uygulamaya kaydolmalari ve bir blog adresi
olusturmalari gerekir. Kayit olduktan sonra blog yapisini
tanimlamaya  baslayabilirler.  “Goriinim” veya  “Sunum”
menusiinden “Temalar” secenegine ulasilarak tema secebilirler.

Tema secildikten sonra, 6rnegin "hakkimda" ve "kisiler" gibi statik
sayfalar ve ana gezinme yapisinin nasil goriinecegi hakkinda
diisinmek ilging olabilir. Ogrenicilere bu ilk planlamayi yerinde
tutmalari icin rehberlik edin ve istedikleri gibi gorinip
gorinmedigini kontrol etmek icin blogu goriintileyin. Son olarak,
blog icerigi yayinlamaya baslamak icin ogrenicileri menudeki
“Yayinla” ve “Yeni Ekle” seceneklerine erismeye yonlendirin.
Onemli bir baslik secin ve yayinlamak istedikleri konuyla ilgili
metni (ve fotograflari) ekleyin.

Taslak olarak kaydetme, daha sonra yayinlamak icin planlama,
ozel olarak gonderme ve kategoriler ve etiketler girme de dahil
olmak Uzere bir yayini yayinlamaya iliskin secenekleri not
etmelerini isteyin.

Ardindan, 06grenicilerden telif hakki ve lisans afislerini
olusturmalarini isteyin — yayinlarini kullanma kosullarini agiklayin.
Yok

Bu etkinligin bireysel olarak uygulanmasi 6nerilmektedir. Ancak,
cok sayida 6greniciyle veya sinirli sayida bilgisayarla ¢alisiyorsaniz,
bunu giftler veya kiguk gruplar halinde uygulayabilirsiniz. Temel
fark, islenecek temayi ve konulari segmek igin isbirlikgi nitelikteki
¢alisma tirinde olacaktir.

BTF, 2021.01.10

Activities for Digital Inclusion of Adults, Epale, 2018
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1) Modiil 13-BiT (Bilgi ve iletisim Teknolojileri) Sorunlari Yonetimi

BIT sistemleri giderek modernlesen giinlerde hayatimizin
ayrilmaz bir parcasidir. BIT sistemlerinin kullanimi her gecen
glin artmaktadir. Bu durum, bu sistemlerde daha 6nce sahip
oldugumuzdan daha fazla sorun saglar. Tim insanlar bu tir
sorunlarla basa c¢ikmak icin daha fazla zaman harcar. Bu
moddil, BiT konularinin nasil yénetilecegini 6gretecektir.

Bu modiil, temel olarak yazilim sorunlari ile kolay ¢oziimlerle
nasil basa c¢ikacagini bilerek, 6grenicilerin herhangi bir
yardima ihtiyac duymadan BIT sorunlarini nasil ele alacaklarini
ve sorunlari nasil ¢Ozeceklerini o0grenmelerini
amagclamaktadir.

Bilgi:

e Tek basina ve kisa siirede asilmasi gereken BIT
sorunlariyla nasil basa gikilacagini 6grenir

e Sorunu teshis eder
BIT sorunlari icin gerekli dnlemleri anlatir

e BIiT konularinda driin (zerindeki olumsuz etkileri
azalur

Beceri:
o Dijital kisisel/kurumsal bilgileri organize eder
e Yazim ve donanimi tanir
e Koruma Urlinlerinin faydalarini soyler
e Sorunlara ¢oziimleri gevrim ici olarak arar
e Misteri hizmetleri yardimiyla sorunlari ¢ozer

Sorumluluk&Ozerklik:

e BIT sorunlari hakkindaki bilgileri korur
Kendisinin ve baskalarinin performanslarini
degerlendirir ve gelistirir

e Klavuz kitaplar ile kolay yardim alir
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Seviye 5

Bu moduilu etkili bir sekilde égrenmek icin BIT araglarini
kullanma konusunda temel bilgilere ihtiyac vardir.

1-2 saat

Her egitimin sonunda 06greniciler icin bir degerlendirme
etkinligi bulunmaktadir. Degerlendirme, her soruda sadece
bir dogru cevap olacak sekilde 10 sorudan olusan coktan
secmeli sekilde olacaktir. Degerlendirme testleri, 6grenicilerin
kendilerini degerlendirmelerine ve ihtiyac duyduklar
eksiklikleri gérmelerine yardimci olmak icin tasarlanmistir.
Tim adimlari takip etmek icin ders sirasinda baska bir
pencerenin acilmasi tavsiye edilir.

Ogrenilen kazanimlari uygulamak icin en yakindaki elektronik
cihazin kullanim kilavuzuna bakmak faydali olacaktir.

Dijital Yeterlilik Cercevesi 2.0

Cerceve 5 —Sorun Cozme

1/BIT Sorunlarini Cézmek igin Kilavuzlari Etkili Bir Sekilde Kullanma
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Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 10 dakika
e Ogrenim Becerileri
e Bilgi Yonetimi
e |letisim Becerileri

e Bu etkinlik, 6grenicilerin yazilim ve donanim arasindaki
farki anlamalarina,BiT araclarini tanimlamalarina vebir
cihazin kilavuzundan ¢6ziim bulmak icin kullanilan sireyi
azaltmalarina katki saglamayi amaclar.

Bu etkinlik, BIT konularini yénetme deneyimine sahip kiiciik
gruplar araciligiyla uygulanabilir.

Bir donanim araci, bir yazilim araci ve bunlarin kilavuzlari

> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Etkinlik Kagidini dagitin.

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve goérevleri paylasmalarini
Onerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gérevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini  gozlemleyin,
gorevleri bélin, grubu diizenleyin.

® Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz oOniunde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tiim
onemli noktalari vurgulayin.

> Degerlendirme:
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e Tim gruplari gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gerceklestirdiklerine dair
sunum yapmalarina izin verin.
e Tum gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
-BIT konularinda ne fark ettiler?
-BIT sorunlariyla ilgili sorunu nasil ¢dzebilirler?
-Etkinlik hosunuza gitti mi?
-Yeni bir sey 6grendiniz mi?
-Ogrendiklerinizin mesleki ve giinlik yasaminizda size
yardimci olabilecegini dlistinliyor musunuz?
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bélimden olusacaktir:
Grup Sunumlani: Her grup diger gruplara odaklandiklari olaylari
ve bu konudaki tartismalarini sunacaktir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen dgrenicilere verilen sorulari
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartismalarina izin verir.

Basar kriterleri asagidadir:

e Cihazlarin problemini ¢ozmek

e Etkinlik sirasinda grup calismalarina dahil olmak

e Sunum ve tarisma bolimlerinde katkida bulunmak
Bu etkinligi uygularken gruptaki herkesin fikirlerini rahatca ifade
edebilmesini saglamak c¢ok daha etkili olacaktir.
Herkesin fikrini dinlemeye ve grubun ortak bir sonuca varmasini
saglamaya galigin.

TURKONFED/Mart 2020

Dijital Yeterlilik Cercevesi 2.0

BIT Araglari ile Ogretme ve Ogrenme: Sorunlar ve Zorluklar
Simin  Ghavifekr[1], Thanusha Kunjappan[2] , Logeswary
Ramasamy [3], Annreetha Anthony [4]
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2/ Coziimii internetten Aramak

Hazirhk: 10 dakika

Uygulama: 20 dakika
Degerlendirme: 10 dakika
internette bilgi taramak
Bilgisayar kullanmak

Arama motorlarini kullanmak

Bu etkinlik, Ogrenicilerin cihazin veya yazilimin kilavuzunda
bulunamayan BIT sorunlarina ¢dziim bulmalarina katki sunmayi
amaclamaktadir.

Bu etkinlik, BIT konularini yénetme deneyimine sahip kiiciik
gruplar araciligiyla uygulanabilir.

Guvenli internet baglantisi olan bir bilgisayar veya cep telefonu
gereklidir.

> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Etkinlik Kagidini dagitin

® Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve goérevleri paylagsmalarini
Onerin.

> Uygulama:

Ogrenicilerin gdrevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini  gozlemleyin,
gorevleri bélin, grubu diizenleyin.

® Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz oOniunde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tim sorularini yanitlayin.
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e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tiim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:
e Tum gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak

bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gerceklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.
e Tum gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
-BiT konularinda ne fark ettiniz?
-BIT sorunlariyla ilgili bir ¢6ziim buldunuz mu?
-Etkinlik hosunuza gitti mi?
-Yeni bir sey 6grendiniz mi?
-Ogrendiklerinizin mesleki ve giinlik yasaminizda size
yardimci olabilecegini dislinlyor musunuz?
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 béliimden olusacaktir:
Grup Sunumlari: Her grup diger gruplara odaklandiklari olaylari
ve bu konudaki tartismalarini sunacaktir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen dgrenicilere verilen sorulari
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartismalarina izin verir.
Basari kriterleri asagidadir:

Cihazlarin problemini ¢ozmek

Etkinlik sirasinda grup calismalarina katilmak

Cozumdi internetten aramak

BIT sorunlarini yénetmek icin daha az zaman kullanarak
daha verimli calismak

e Sunum ve tartisma boliimlerine katkida bulunmak

Egitmen, ¢6zim bulmak igin uygun g¢evrim igi araca ulasmayi
kolaylastirabilir.

TURKONFED/Mart 2020

BILGI ILETISIM  TEKNOLOJISININ  (BIT) KULLANIMINDAKI
SORUNLAR VE ZORLUKLAR Esoswo Francisca Oghomo
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m) Modiil 14-Cihaz Koruma

GuUnlik hayatimizin her aninda sevdigimiz, kullandigimiz ve
hayatimizin bir pargasi haline gelen ancak farkinda olmadigimiz
elektronik cihazlar bize c¢esitli kolayliklar saglamaktadir. Bu
elektronik cihaz ve arag/gerecler hem eskisinden ¢ok daha gelismis
hem de artik daha zor kosullarda g¢alismak zorunda kahlyorlar. Bu
nedenle dis etkilerden korunmalari gerekiyor.

Bu modiiller, 6grenicilerin cihazlari daha uzun siire kullanma ve
daha glivenli hale getirme becerilerini gelistirmeyi, cihazlari
kaplamayi, elektrikli cihazlarda sigorta kullaniminin 6nemini ve
zararh cevresel faktorlerin farkinda olmayi amacglamaktadir.

Bilgi:
¢ Hangi cevresel faktorlerin zarar verdigini bilir
e Cihazlari koruma adimlarini tanimlar
e Cihazlarin korunmasi icin gerekli 6nlemleri anlatir
e Uriin Gizerindeki olumsuz etkileri azaltir

Beceri:

« Dijital kisisel/kurumsal bilgileri diizenler
e Elektronik cihazlarda glivenligi saglar
e Koruma urunlerinin faydalarini bilir

Sorumluluk&Ozerklik:
e Elektronik cihazlarla ilgili bilgileri korur

e Kendisinin ve baskalarinin performansini degerlendirir ve
gelistirir

Seviye 2
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Kullanicilar temel bilgisayar becerilerine sahip olmalidir.

Sure: 1-2 saat

Her egitimin sonunda 6greniciler icin bir degerlendirme etkinligi
bulunmaktadir. Degerlendirme, her soruda sadece bir dogru cevap
olacak sekilde 10 sorudan olusan coktan se¢meli sekilde olacaktir.
Degerlendirme testleri, ogrenicilerin kendilerini
degerlendirmelerine  ve ihtiyac  duyduklar iyilestirmeleri
gormelerine yardimci olmak i¢in tasarlanmistir.

Verilen tiim ipuglarinin hayata gecirilmesi icin ders alirken baska bir
pencerenin acilmasi tavsiye edilir.

Tirkee:
Materyal 1:
Materyal 2:

Ogreniciler ayrica elektronik cihazlarinin kullanim kilavuzundan bazi
ipuclari alabilirler.

Materyal 1:
Materyal 2:

Etkinlik 1 — Cihazlari Fiziksel Sorunlardan Koruma

Hazirlik: 10 dakika
Uygulama: 30 dakika
Degerlendirme: 10 dakika
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Ogrenicilerin cihazlarini koruyan yeni araglar olusturmak
Elektronik cihazlarda glivenligi saglamak
Cihazlari fiziksel hasarlardan korumak

Bu etkinlik, oOgrenicilerin cihazlarini olusabilecek fiziksel
hasarlardan korumanin yani sira basit yollarla zararlardan nasil
kacinilacagini 6grenmelerine aktki sunmayi amaglar.

Tim 6greniciler bu etkinligi kiiglik gruplar halinde yapabilir. En az
2 6greniciden olusan ikili gruplar olarak ¢alisilabilir.

Bazi artakalan gereksiz iplikler ya da rengini en sevdiginiz bir kag
iplik satin alabilirsiniz.
Bazi (cirkin) kablolar
S5mm’lik bir tig
> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Etkinlik Kagidini dagitin

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri igin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve goérevleri paylasmalarini
Onerin.

> Uygulama:

e Ogrenicilerin gorevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini  gozlemleyin,
gorevleri boéliin, grubu dizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz onldnde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tiim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tiim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:
e Tim gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gergeklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.

e Tum gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
-Cihazlari koruma konusunda neyi fark ettiniz?
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-Cihazlari koruma igin herhangi bir ¢6ziim buldunuz mu?

-Etkinlik hosunuza gitti mi?

-Yeni bir sey 6grendiniz mi?

- Ogrendiklerinizin mesleki ve giinliik yasaminizda size
yardimci olabilecegini dislinlyor musunuz?
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bélimden olusacaktir:
Grup Sunumlani: Her grup diger gruplara odaklandiklari olaylari
ve bu konudaki tartismalarini sunacaktir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen dgrenicilere verilen sorulari
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartismalarina izin verir.
Basar kriterleri asagidadir:

Cihazlarin problemini ¢ozmek
Etkinlik sirasina grup calismalarina katilmak
internette ¢6ziimii aramak
Cihazlari koruma sorunlarini yonetmek i¢in daha az zaman
kullanarak daha verimli calismak
e Sunum ve tartisma bolimlerine katkida bulunmak
Bu etkinlik sadece cep telefonu sarj cihazi icin degil, cok cesitli
cihazlari ve BiT araclarini da uyarlanabilir.

TURKONFED/Mart 2020

Kaynak 1:

2/ Cihazlarin Temizlenmesi

Hazirhk: 10 dakika
Uygulama: 20 dakika
Degerlendirme: 10 dakika
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https://www.woolandthegang.com/blog/2016/12/12-days-of-making-charger-cable-covering
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Cihazlari uygun bir sekilde temizleyip dezenfekte etmek

Temizlik sirasinda cihazlara zarar vermemek

Cihazlari temiz tutarak korumak

Bu etkinlik, 6grenicilerin cihazlari glivenli ve korunakl bir ortamda
kullanmak icin nasil temizlemeleri ve dezenfekte etmeleri
gerektigini 6grenmelerine katki saglamaktir.

Etkinlik 2 ila 5 katilimci icerecek sekilde kiiglik gruplarla
yapilacaktir.

Etkinlige oncesinde kotu kosullarda kullanilmis olan 3 elektronik
cihaz ve wuygun dezenfeksiyon ile temizlik malzemeleri
getirilecektir.
> Hazirhk:
e Ogrenicileri grupta 2-3 dgrenici olacak sekilde gruplara
ayirin.

e Etkinlik Kagidini dagitin

e Gorevleri okumalari ve kendilerini organize etmeleri icin
Ogrenicilere biraz zaman verin ve gorevleri paylasmalarini
Onerin.

> Uygulama:

Ogrenicilerin gdrevlerini yapmalarina miisaade edin.

e Birbirleriyle nasil iletisim kurduklarini gozlemleyin,
gorevleri bolin, grubu diizenleyin.

e Bunun informal bir 6grenme etkinligi olmasi gerektigini
gdz oOniunde bulundurun ve birbirleriyle isbirligi
yapmalarina izin verin.

e Ogrenicilerin tim sorularini yanitlayin.

e Gorevlerini yerine getirirken dikkat etmeleri gereken tiim
onemli seyleri vurgulayin.

> Degerlendirme:
e Tim gruplar gorevlerini yaptiktan sonra herkesi yuvarlak
bir masa etrafinda toplayin.

e Diger gruplara gorevlerini nasil gergeklestirdiklerini
sunmalarina izin verin.

e Tum gruplardan asagidaki sorulari yanitlamalarini isteyin:
-Cihazlari koruma konusunda neyi fark ettiniz?
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https://docs.google.com/document/d/1HTAv_1TzqQ6Qp5YJ-pkwf7sAK-3qkMFT/edit
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-Cihazlari temizlemek igin herhangi bir ¢6ziim buldunuz

mu?

-Etkinlik hosunuza gitti mi?

-Yeni bir sey 6grendiniz mi?

-Ogrendiklerinizin mesleki ve ginliikk yasaminizda size
yardimci olabilecegini dislinlyor musunuz?
Bu etkinligin degerlendirmesi 2 bélimden olusacaktir:
Grup Sunumlani: Her grup diger gruplara odaklandiklari olaylari
ve bu konudaki tartismalarini sunacaktir.
Oz-Degerlendirme Sorulari: Egitmen dgrenicilere verilen sorulari
sorar ve bu etkinlikteki deneyimlerini tartismalarina izin verir.
Basar kriterleri asagidadir:

Cihazlarin problemini ¢ozmek

Etkinlik sirasina grup calismalarina katilmak

internetten ¢éziim aramak

Cihaz temizleme araglarini tanitmak

Sunum ve tartisma bolimlerine katkida bulunmak
Cihazlar arasinda karsilastirma yapabilmek icin  onceki
durumlarinin fotograflarinin ¢cekilmesi faydah olacaktir.
TURKONFED/Mart 2020
Kaynak 1:
Kaynak 2:
Kaynak 3:

6) Daha Fazla Bilgi i¢in
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https://www.itguyswa.com.au/how-to-safely-clean-and-disinfect-electronic-devices/
https://germaniainsurance.com/blogs/post/germania-insurance-blog/2020/04/06/how-to-disinfect-your-electronic-devices-without-damaging-them
https://blog.hhs1.com/living-well/properly-disinfecting-your-electronics
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1-Tirk Yetiskin Egitimi Sisteminin
Degerlendirilmesi

2-Yetiskin Egitimi ve Hayat Boyu Ogrenme

3-Yetiskin Egitimi ve Ogretimi

ingilizce:

1-Adult Learning Handbook

2-Handbook For Adult Teaching Staff
3-EPALE - Digital Transformation
4-EPALE - Rescource Centre

5-EPALE

6-Effective Strategies for Teaching Adults
7-Five Principles for Teaching Adult
Learners

Tirkce:

1-Dijital Donusim Surecinde Calisma
Yasami

2-Dijital Doniisiimiin is Streclerine Etkileri
3-Dijital Turkiye Yol Haritasi

Ingilizce:

1-Key Steps To Unknown

2-Digital Transformation in the Age of
COVID-19 Building Resilience And Bridging
Divides(OECD (2020)

3-Facing the Digital Transformation: are
Digital Skills Enough?

4- Going Digital: Shaping Policies,
Improving Lives

5- Research for CULT Committee - Shaping
digital education policy

6-Dijital Donldsim Nedir?
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https://www.meb.gov.tr/earged/earged/Yetiskin_Egitimi.pdf
https://www.meb.gov.tr/earged/earged/Yetiskin_Egitimi.pdf
https://depo.pegem.net/9786058011458.pdf
https://eacea.ec.europa.eu/national-policies/eurydice/content/adult-education-and-training-101_tr
https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED302628.pdf
http://www.moec.gov.cy/aethee/synedria/2014_teliko/2014_06_26_handbook_english.pdf
https://epale.ec.europa.eu/en/site/search?f%5B0%5D=tags%3A12138&f%5B1%5D=tags%3A11754
https://epale.ec.europa.eu/en/resource-centre
https://epale.ec.europa.eu/enElectronic%20Platform%20for%20Adult%20Learning%20in%20Europe
https://www.learningrevolution.net/strategies-for-teaching-adult-learners/
https://generalassemb.ly/blog/principles-teaching-adults/
https://generalassemb.ly/blog/principles-teaching-adults/
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/639636
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/639636
https://www.musiad.org.tr/uploads/yayinlar/arastirma-raporlari/pdf/ags-global_musiad-dijital-donusumun-is-sureclerine-etkileri.pdf
https://www.gmka.gov.tr/dokumanlar/yayinlar/2023_Dijital-Turkiye-Yol-Haritasi.pdf
https://assets.kpmg/content/dam/kpmg/uk/pdf/2017/09/digital_transformation_guide_2017.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
http://www.oecd.org/digital/digital-economy-outlook-covid.pdf
https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/economy-finance-and-euro-publications_en
https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/economy-finance-and-euro-publications_en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://www.oecd-ilibrary.org/science-and-technology/going-digital-shaping-policies-improving-lives_9789264312012-en
https://research4committees.blog/2020/09/24/shaping-digital-education-policy/
https://research4committees.blog/2020/09/24/shaping-digital-education-policy/
https://enterprisersproject.com/what-is-digital-transformation#:~:text=Digital%20transformation%20is%20the%20integration,and%20get%20comfortable%20with%20failure.
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7) Kaynakca

1)https://educationaltoolsportal.eu/en/search-
tools?title=&field topics tid i18n=602&field type of tool tid i18n=1&language=en&field
name value=&field last name value=&field duration value=All 03.12.2019 15.37

2)https://en.wikipedia.org/wiki/Andragogy 27.04.2020 10.15
3)https://www.businesstrainingworks.com/training-resource/free-icebreakers-for-training-
workshops-and-seminars/ 13.06.2020 14.13
4)https://mediasmarts.ca/quiz/break-fake-news 13.12.2020

5) https://documents.manchester.ac.uk/display.aspx?DoclD=7582 02.02.2021 11.50

6) https://nycirclek.org/wp-content/uploads/Icebreakers-Guide.pdf 17.04.2021 14.15
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https://educationaltoolsportal.eu/en/search-tools?title=&field_topics_tid_i18n=602&field_type_of_tool_tid_i18n=1&language=en&field_name_value=&field_last_name_value=&field_duration_value=All
https://educationaltoolsportal.eu/en/search-tools?title=&field_topics_tid_i18n=602&field_type_of_tool_tid_i18n=1&language=en&field_name_value=&field_last_name_value=&field_duration_value=All
https://educationaltoolsportal.eu/en/search-tools?title=&field_topics_tid_i18n=602&field_type_of_tool_tid_i18n=1&language=en&field_name_value=&field_last_name_value=&field_duration_value=All
https://en.wikipedia.org/wiki/Andragogy
https://www.businesstrainingworks.com/training-resource/free-icebreakers-for-training-workshops-and-seminars/
https://www.businesstrainingworks.com/training-resource/free-icebreakers-for-training-workshops-and-seminars/
https://mediasmarts.ca/quiz/break-fake-news
https://documents.manchester.ac.uk/display.aspx?DocID=7582
https://nycirclek.org/wp-content/uploads/Icebreakers-Guide.pdf

